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INTRODUCERE 


Зари] — ca orice activitate creatoare — este subordonat 
$i el unor legităţi interne a căror cunoaștere permite jucătorului 
să limiteze mult sfera continuărilor posibile pe care trebuie să 
le reţină $i să le aprecieze, pentru a le elimina mai ușor ре 
cele slabe, pentru a evita greșelile. De aceea, în primele etape 
ale formării sale, jucătorul de зав trebuie să studieze și să se 
străduiască să înțeleagă mai întîi o serie de principii, reguli, idei 
cu caracter general pentru a зе avinta cu mai multă încredere 
şi curaj pe cărările întortocheate și pline de primejdii ще varian- 
telor teoretice. 

La baza jocului în deschidere stau cîteva principii de bază 
ale căror cunoaștere, respectare și, mai ales, aplicare în condi- 
Йе concrete ale partidei proprii vor asigura jucătorului o pozi- 
fie de la care să poată aborda cu încredere şi şanse sporite jocul 
în continuare. Din contra, necunoagterea si încălcarea acestor 
principii îl vor duce, încă de la primele mutări, într-o poziție 
slabă, greu de apărat sau chiar pierdută. Aceste principii se 
referă la: 

— ocuparea centrului cu pionii și figurile sau pregătirea 
unui dispozitiv eficace pentru asigurarea controlului, subminării 
şi distrugerii centrului advers ; 

— realizarea unei dezvoltări rapide, armonioase, consecvente 
şi eficiente a forţelor proprii pe poziţiile cele mai bune sau de 
perspectivă ; 

— efectuarea, la momentul potrivit, în direcţia corespunzá- 
toare şi în concordanţă cu ideea strategică sau planul de joc, 
a rocadei ; 
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— formarea unei structuri favorabile де pioni, ocuparea 
punctelor importante de sprijin si a coloanelor deschise sau 
semideschise. 

Evident, aceste importante actiuni sint puse in practicá de 
„eroii“ jocului de șah. 

Pionul constituie cea mai slabă unitate șahistă, dar tocmai 
în această slăbiciune stă și marea sa forță: inaintind, pionii 
cuceresc spațiul necesar pentru acţiunile figurilor proprii, stin- 
jenesc si alungă pe cele adverse, controlează și protejează com- 
реже întregi de cîmpuri, iar in multe poziții ei sînt sacrificați 
pentru străpungeri și deschiderea liniilor în vederea pătrunderii 
în poziția adversă. Pionii sînt cele mai controversate piese în 
șah, aprecierile la adresa lor variind de la constatări dintre cele 
mai sumbre рта la aprecieri dintre cele mai optimiste, Pionul 
poate străbate drumul glorios de la simplu soldat la general 
(damă) demonstrind — în funcție de poziție — fie o slăbiciune 
specifică ultimului oștean, fie o forţă potenţială surprinzătoare : 
în unele situaţii, pionul greoi, care merge tîrîndu-se din pătră- 
ficá în pătrăţică, capătă bruse o forță uriaşă ajungind să aplice 
chiar el lovitura decisivă ! 

In deschidere, cel mai bine este să începem jocul cu pionii, 
îndeosebi си cei centrali. În continuare însă, trebuie să fim 
foarte atenți, chiar zgircifi, cu mutările de pioni. Să nu uităm 
mici o clipă că, spre deosebire de figuri, ei nu merg niciodată 
înapoi şi fiecare pas al lor, în special în detrimentul dezvoltării 
generale, creează slăbiciuni în poziția proprie, oferind adversaru- 
lui obiective precise de atac. 

După înaintarea unuia sau a doi pioni, marea majoritate a 
jucătorilor îşi dezvoltă figurile uşoare — caii şi nebunii —, apoi 
fac rocada, urmînd ca, în funcţie de necesităţi, să-și posteze 
turnurile pe coloanele centrale și să-și introducă duma în joc. 
In lupta pentru obţinerea inițiativei şi a diverselor avantaje, 
este foarte important ca figurile ușoare să fie dezvoltate, dintr-o 
singură mutare (maximum două), pe acele cîmpuri de unde să 
poată acționa asupra centrului fără a împiedica mobilizarea altor 
figuri proprii. 

Pentru cai, cele mai bune poziţii în deschidere şi trecerea 
spre jocul de mijloc sint cimpurile centrale, pe care pot ajunge 
după terminarea mobilizării figurilor şi а pionilor centrali sau 
chiar în timpul acestei operaţiuni. De pe aceste cimpuri, ei pot 
să exercite o puternică presiune asupra poziției adverse, să sus- 
țină un atac sau să participe la o combinaţie. 
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Nebunii ров fi dezvoltați ре poziţii centrale sau de flanc, 
primele fiind de preferat întrucît, de aici, mobilitatea si forta 
lor de bătaie cresc. Dacă însă centrul este ocupat de pioni, e 
де dorit dezvoltarea lor laterală, în special în „fianchetto“. Im 
principiu, nebunii trebuie dezvoltați pe diagonale libere sau, 
cel mult, ocupate de pionii adversi сате pot fi astfel atacați. 

Nebunul este figura care depinde cel mai mult de struc- 
tura de pioni; datorită faptului că se deplasează numai pe 
cîmpuri de о anumită culoare, el poate fi stînjenit în mișcări 
de către pionii proprii. De acest lucru trebuie să ținem mereu 
seama atunci cînd ne stabilim poziţia pionilor sau cînd schimbăm 
unul din nebuni. 

Poziţia favorabilă a nebunilor facilitează desfășurarea acfiu- 
nilor, în special a operaţiunilor tactice. Nebunul (în special pe- 
rechea de nebuni) poate fi o forţă, dar, în același timp, poate să 
ajungă la valoarea unui pion, totul depinzind de poziția sa si 
de situația concretă de pe tablă. 

Nebunul si calul sînt două figuri sensibil egale, diferenţa 
de valoare dintre ele fiind determinată de caracterul poziţiei, 
amplasamentul și cooperarea cu celelalte forțe. 

Dezvoltarea figurilor grele trebuie să se facă în asa је: 
încît, după aproximativ zece mutări, turnurile si dama să poată 
fi translate pe verticalele centrale în vederea începerii acfiuni- 
lor. Aici, ele presează de 1а distanță asupra cîmpurilor centrale, 
văminind în același timp inatacabile јаја de pionii şi figurile 
uşoare adverse. 

În cadrul acţiunii de mobilizare generală a forțelor, turnurile 
joacă ит rol special intrucit ele пи pot fi aduse în joc imediat, 
ci numai după îndeplinirea unor obiective esenţiale în deschi- 
dere — dezvoltarea pionilor centrali şi a figurilor uşoare, оси- 
parea centrului, efectuarea rocadei etc. 

Succesul într-o partidă de șah depinde foarte mult de mobi- 
lizarea rapidă a turnurilor $i coordonarea acțiunilor lor cu cele 
ale figurilor ușoare. În majoritatea deschiderilor (mai ales în 
jocurile deschise şi semideschise), cea mai bună poziţie a turnu- 
rilor este cea centrală : ele trebuie dezvoltate pe coloanele des- 
chise, semideschise sau care tind eventual să se deschidă. Pe 
aceste adevărate magistrale ale tablei, ele pot să preseze cu 
maximă eficienţă asupra poziţiei adversarului sau chiar să pă- 
trundă in dispozitivul acestuia. De asemenea, turnurile sint capa- 
bile să susțină înaintarea pionilor proprii, să ajute la reulizarea 
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unei străpungeri, la cucerirea unei coloane, la subminarea lan- 
fului de pioni adversi sau transformarea pionului în damă. 

Valoarea damei — ca a oricărei figuri de şah — variază în 
funcţie de poziţie şi de faza partidei : ea crește cu cît numărul 
liniilor și diagonalelor este mai mare și scade atunci cînd este 
stînjenită in acţiuni de către pionii și figurile proprii sau ad- 
verse. Ea este cea mai puternică figură, cu o rază impresionantă 
de acţiune, dar în marea за forţă se ascunde şi o slăbiciune cro- 
nică : orice pion sau figură adversă o poate determina să dea 
înapoi ! Adesea, începătorii isi scot dama în joc din primele 
mutări, expunind-o atacurilor : dezvoltindu-se pe seama ei, ocu- 
pind centrul si punctele importante, adversarul poate obfine un 
avans de dezvoltare si de spațiu care devine uneori decisiv. Nu 
este recomandabilă, deci, ieșirea prea timpurie a damei în avan- 
scena luptei pentru a se evita asemenea consecinţe nedorite. 

Pentru damă nu este prea uşor de stabilit cea mai bună po- 
zifie în deschidere intrucit, fiind cea mai valoroasă figură, ea 
poate deveni o ţintă ideală de atac pentru forţele adverse. Din 
punct de vedere strategic, principala destinație a damei în des- 
chidere $i trecerea spre jocul de mijloc este sprijinirea activi- 
tății figurilor şi pionilor, în cazuri speciale putind fi folosită си 
succes pentru desfășurarea și finalizarea unor operaţiuni tactice. 
În general se impune ca dezvoltarea damei să fie realizată mai 
tîrziu, la momentul oportun, în funcţie de necesităţi şi de carac- 
terul variantei de deschidere alese — problemă care trebuie re- 
zolvatá în mod creator, avindu-se în vedere situația concretă și 
numai după un calcul efectiv al variantelor. 

Principiile care stau la baza jocului în deschidere trebuie 
aplicate rapid, armonios și consecvent pentru a se putea crea 
condiţiile necesare desfăşurării cu succes a unor acţiuni favora- 
bile sau chiar câștigătoare. Pentru aceasta, o mare importanță 
capătă amplasarea forţelor pe cele mai bune cîmpuri, care favo- 
mizează exercitarea capacității de luptă maxime. Numai în acest 
fel, valoarea lor obişnuită, absolută se poate manifesta într-una 
conjuncturalá, relativ superioară. Limitele acestor valori varia- 
bile sînt date de puterea lor de bătaie (concretizată în numărul 
de cîmpuri pe care le controlează), de gradul de securiiate a 
figurilor (dat, practic, de invulnerabilitatea cîmpurilor pe care 
le ocupă), de activitatea lor (dependentă de apropierea de pozi- 
На adversă), de legătura, mobilitatea şi cooperarea cu celelalte 
forte proprii. 


In virtutea factorilor enunfafi mai sus, după terminarea dez- 
voltării (uneori chiar în același timp), se pot ша diverse măsuri 
pentru îmbunătăţirea poziţiei figurilor proprii : caii se instalează 
pe cimpurile-pivot sau în dispozitivul advers, nebunii se plasează 
pe diagonalele cele mai favorabile, turnurile se transferă pe co- 
loanele deschise, create în urma schimburilor de pioni сате au 
avut loc, iar dama va fi dusă în zona principală de operaţiuni 
sau centralizată, după caz și dacă situaţia o permite. 

Îmbunătăţirea poziţiei figurilor proprii trebuie urmărită ра- 
ralel cu acţiunea de stinjenire a forţelor şi poziţiei adverse, sub 
forma unor atacuri directe, prin alungarea figurilor adverse bine 
plasate sau schimbul unei figuri prost plasate pe una adversă 
mai bine situată, cu ajutorul unor ameninţări tactice ş.a.m.d. 

Realizarea cu succes a acestor imperative majore, depășirea 
adversarului în privința vitezei și calităţii obiectivelor urmărite 
îi permit jucătorului să obţină iniţiativa, o mai bună cooperare 
între figuri, să controleze sau să dispună de cele mai importante 
puncte strategice ale poziţiei, să creeze diverse ameninţări, să 
înceapă primul atacul. În acest timp, rămas în urmă cu dezvol- 
tarea, cu regele nerocat sau într-o zonă periculoasă, fără un con- 
trajoc activ, cu slăbiciuni de pioni etc., adversarul va fi constrins 
să intre în pasivitate sau defensivă, iar lipsa de spaţiu я de 
cooperare între figuri, inferioritatea de timp îşi vor spune, fără 
îndoială, cuvîntul în continuarea partidei. 

Toate acestea sînt însă legi, principii, reguli şi recomandări 
cu caracter general — de altfel foarte folositoare — dar la apli- 
carea lor în practică, în condiţiile concrete ale partidei, jucătorii 
mai puţin experimentați întimpină mari dificultăţi. Pentru depă- 
şirea acestora, ei apelează la cărţile de teoria deschiderilor, unde 
speră să găsească rezolvürile particulare ale fiecărei poziţii con- 
crete care-i interesează, Din păcate însă, aceste cărţi, cu multi- 
tudinea de variante care se întrerup parcă tocmai atunci cind 
jucătorul ar dori o explicaţie în plus si la nivelul sáu de infe- 
legere, cu miile de paranteze, acolade, semne și note care au 
darul mai mult de a-l zăpăci, cu puhoiul de material care curge 
la nesfîrşit şi într-o formă greu accesibilă, constituie pentru unii 
jucători o experienţă, de cele mai multe ori dezolantă. Aseme- 
nea cărți nu sînt recomandabile incepütorilor care trebuie mai 
întîi să treacă printr-un proces de pregătire teoretică, să ajungă 
la un anumit nivel de percepere şi forță de joc pentru a asimila 
subtilele idei şi mecanisme reprezentate de limbajul sec al va- 
riantelor teoretice. Fiecare deschidere are planurile sale strate- 
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gice, scheletul său de pioni, punctele tari si slabe, greșelile tipice 
de care jucătorul trebuie să se ferească. Începătorul nu va putea 
însă să desprindă, să asimileze şi să deosebească loate nuan- 
fele, subtilităţile miilor de variante pe сате le studiază sau pe 
care intenționează, eventual, să le joace. 

Cunoaşterea teoriei deschiderilor — realizată în cerc con- 
centric şi pe nivele, de la simplu la complex —, o anumită 
memorizare a unor variante şi continuări sînt, fără îndoială, 
folositoare, dar numai după ce jucătorul a ajuns la o putere de 
înțelegere şi o forță de joc corespunzătoare care să-i permită 
să analizeze în mod critic tot ce studiază, să deosebească valoa- 
rea unei mutări sau variante în comparaţie cu altele, să înma- 
gazineze im mod conştient toate cunoștințele șahiste. Din acest 
moment, teoria devine nu numai necesară, dar şi indispensabili ! 

Şi astfel ajungem la convingerea că, alături de principiile 
de bază ale jocului în deschidere, de o anumită tehnică de joc 
la nivelul lor de dezvoltare, jucătorii mai puţin experimentați 
trebuie să cunoască și să stăpinească un arsenal, practic nelimi- 
tat, de idei și mijloace tactice, de combinaţii-tip cu acțiune 
generalizatoare, pe baza cărora să-și poată manifesta gindirea, 
personalitatea, să creeze la tabla de joc şi care să-i ajute să-și 
realizeze mai repede și mai frumos planurile, intenţiile, scopu- 
rile, într-un cuvînt, să joace mai bine şah ! 

Dintre formele de luptă existente, cea care atrage imediat 
şi într-o măsură mai mare începătorii este jocul combinativ. În 
ochii acestora, nimic nu se poate compara cu frumusețea com- 
binaţiilor sahiste, caracterul lor surprinzător, de aparent paradox, 
combinat, cel mai adesea, cu o logică profundă producîndu-le о 
puternică emoție. 

Combinația reprezintă expresia cea mai înaltă a armoniei 
şi frumuseţii în sah, este neobişnuitul care emoţioneuză şi încîntă, 
lăsînd o puternică impresie estetică. Cine nu vibrează în fata 
unci combinaţii frumoase cînd a reușit să pătrundă т taina ideii, 
uneori fantastice, a luptei taciturne dintre figurile albe şi negre 
cu 64 de pătrate, cînd a avut privilegiul să descifreze profundele 
mistere ale ideilor сотъта ге sau, în ultimă instanță, cînd а 
devenit el însuşi creatorul acestei lumi originale 7! 

Sacrificiul — care însoţeşte de obicei combinaţia — este însă 
acela care îi dă sarea şi piperul. Astfel, într-o poziţie în care 
una din părţi este în dezavantaj material, intervine o şarjă elec- 
trizantă în urma căreia absurdul aparent, iraționalitateu unei 
mutări se transformă bruse — datorită forţei şi strălucirii gîn- 
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dirii jucătorului — într-o armă a victoriei. Agerimea minţii, 
fantezia ies astfel învingătoare în lupta cu un adversar supe- 
rior materialiceşte, sub ochii noştri inregistrindu-se ceea ce ne-am 
obişnuit să denumim „victoria spiritului asupra materiei“, Cifi 
pioni, cai, nebuni, turnuri şi chiar dame nu au fost sacrificate 
pe altarul zeiței Caissa 7! Desigur, soarta fiecărei figuri sacrifi- 
cate diferă : unele au fost acceptate си mărinimie şi atunci crea- 
torul combinației și-a asigurat consideraţia contemporanilor și 
admirația generaţiilor următoare, altele nu au fost însă pe placul 
exigentei zeițe şi jucătorii s-au văzut nevoiţi să aștepte un nou 
ceremonial în speranța unei alte clipe de avint creator... 

Sfera combinațiilor în sah este practic nelimitată, înregis- 
trind o gamă variată de idei, motive şi teme, de la cele mai 
simple рта la cele mai complexe. Combinaţiile pot fi scurte, 
simple, evidente — decurgind logic din procesul luptei, dar Я 
mai complexe сирттата multe mutări și variante, cu lovituri 
neaşteptate $ surprinzătoare, dificil de calculat sau care scapă 
chiar celei mai ingenioase fantezii. Din punct de vedere estetic, 
combinaţiile sint deseori apreciate ca subtile, profunde, rafinate, 
elegante, grandioase, extraordinare, geniale si chiar nemuritoare. 

La baza oricărei combinaţii stă o idee — mai mult sau mai 
puțin cunoscută — rod al acumulărilor treptate în domeniul teo- 
miei si practicii sahiste sau al gîndirii gi fanteziei jucătorului. 
Desigur, ideea este doar un schelet, dar ea e aceea сате lumi- 
пеага gindirea creatoare а jucătorului, o face mai activă, mai 
concretă. Ideea constituie rezervorul tuturor valorilor estetice, 
ea transformă acumularea treptată de diverse avantaje într-un 
impeluos proces creator combinativ. 

Combinaţiile în şah pot fi, desigur, sistematizate. Această 
operaţiune — de dată mai recentă — se face de obicei în func- 
Пе de mijloacele tactice folosite — atacul (direct, dublu sau prin 
descoperire), blocarea sau eliberarea unui cîmp, mutarea inter- 
mediară, legarea sau dezlegarea figurilor, blocarea sau prinde- 
vea unei figuri adverse, deschiderea liniilor şi diagonalelor, atra- 
gerea sau distragerea apărării, interferarea liniilor de acţiune, 
supraîncărcarea figurilor apărării, slăbiciunea ultimei sau a pen- 
ultimei linii, transformarea pionului g.a.m.d. Cum, de obicei, o 
combinaţie folosește sau angrenează mai multe mijloace tactice, 
s-a încercat si o clasificare din punct de vedere al scopului ei 
final — combinaţii de mat, pentru obținerea unui avantaj ma- 
terial, de apărare (pat, șah etern, egalarea poziţiei) și, separat, 
combinaţii de pioni. 
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Și in deschidere (respectiv în faza de trecere spre jocul de 
mijloc) se întîlnesc o serie de idei şi combinaţii tipice. Aici însă, 
singura clasificare viabilă trebuie să țină cont de scopul general 
al jocului în deschidere, de respectarea (si, eventual, sancţionarea 
încălcării) principiilor fundamentale care stau la baza primei 
faze a partidei de şah. 

In acest context, oferim cititorilor zece idei şi combinaţii-tip 
din deschidere, menite să demonstreze vulnerabilitatea punctelor 
„ја“ şi „7“ de lîngă cei doi regi („Călciiul lui Ahile“ şi Sáritura 
de cal а lui Légal), rolul micufului pion încă din deschidere 
(„Sufletul partidei de şah“), avantajele dezvoltării nebunilor pe 
diagonalele mari ale tablei („Diagonala roentgen“), importanța 
alegerii momentului cel mai potrivit pentru efectuarea rocadci 
(„Rocada... cîștigătoare“), foloasele acţiunii turnurilor pe colou- 
nele „d“ și „e“ („Ре magistralele centrale“) sau ale introducerii 
lor directe în joc pe coloana „В“ (,Verticala fără... conștiință“). 
Ne vom documenta apoi pe parcurs asupra unei vechi combinaţii 
vizînd punctul slab „h7“ („h2“), un fel de frate geamăn — după 
rocadă — al punctului „ў?“ („f2“) („Sacrificiul lui Domenico“), 
vom urmări peripefiile unui biet rege neajutorat, „talonat“ indea- 
proape de forțele adverse („Odiseea regelui“) și, in fine, ne vom 
entuziasma т јаја victoriei spiritului asupra forței brute supe- 
rioare numericeşte din „Combinația nemuritoare а lui Anderssen“. 

Astăzi este pe deplin cunoscut şi demonstrat faptul că teoria 
se perfecționează în toiul practicii, că reprezintă, în fond, prac- 
tica maeștrilor in ale căror partide se confruntă gi se verifică 
toate principiile, teoriile, ideile si variantele șahiste. Acest „grai 
viu“ al practicii este cea mai eficientă metodă de studiere, asi- 
тате şi aprofundare a tuturor adevărurilor şahiste pentru orice 
jucător de şah. 

Din acest punct de vedere, cartea are un conținut prepon- 
derent practic, inglobind un mare număr de partide. Desigur, тї 
toate rezistă la exigentele criterii ale esteticii şi пи pot emite 
pretenţii de a intra în tezaurul şahist, dar procesul perfecționării 
$i obținerea măiestriei în șah пи constă într-o goană neîntre- 
ruptă după pasărea albastră a frumuseţii, ci în priceperea de a 
distinge — în vîrtejul evenimentelor de pe tablă — un obiectiv 
și de a stabili căile de realizare a acestuia, în stăpînirea la per- 
fectie a mijloacelor tehnice. Din dorința de a cunoaște șahul 
„mare“, jocul si stilul marilor corifei, unii jucători studiază си 
predilecție partidele marilor maeștri dar, avînd un bagaj limitat 
de cunoştinţe, neintelegind totdeauna procesul subtil al luptei la 
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acel nivel, ei trag de cele mai multe ori concluzii pripite sau 
chiar greșite privind metodele şi procedeele tehnice $i psiho- 
logice folosite. 

Multe din partidele date conţin şi greșeli. Dar tocmai aceste 
greșeli, împreună cu metodele cu ajutorul cărora au fost exploa- 
tate, sînt deosebit de instructive, chiar interesante, iar valorifi- 
carea lor — făcută cu o deosebită forţă şi energie, prin combi- 
пай! frumoase sau lovituri tactice surprinzătoare şi de тате 
efect — va rămîne mult timp în memoria dvs. De aceea, nu tre- 
buie să trecem nepăsători pe lîngă acele partide care, chiar dacă 
nu au în dreptul lor nişte nume sonore — sînt deosebit de т- 
structive pentru însuşirea unui aspect din teoria și practica 
șahistă sau, cine ştie, cuprind o idee, un crimpei de gîndire 
originală... 

Și acum, după cum spune o maximă latină — „cuvintele te 
învață, exemplele te pun în mişcare“ —, să trecem de la teorie 
la practică ! 


Autorul 


І. „CĂLCÎIUL LUI AHILE“ 


În şah există o poziţie care 
— de mai bine de un mileniu 
şi jumătate — constituie obiec- 
tul unei dispute permanente : 
unii caută să demonstreze că 
ea este ciştigată de alb, alții 
sint convinşi de contrariu. Și 
această controversă seculară 
nu poate fi aplanată nici chiar 
de către cel mai impartial ar- 
bitru existent astăzi — calcu- 
latorul electronic ! 

Cititorul şi-a dat desigur 
seama că este vorba despre 
poziția de la care încep toate 
partidele de şah — poziția 
inițială. 

În general, începătorii au 
impresia că poziția de dinain- 
tea primei mutări este neesen- 
fialá si că nu este nimic inte- 
resant de spus despre ea. De 
fapt, ea este o poziție structu- 
rată care cuprinde diverse po- 
sibilități de joc şi manevre, 
cîmpuri tari $1 slabe. Dintre 
acestea din urmă, cele mai 
vulnerabile sînt cîmpurile „f2“ 
$ „МП“ — apărate numai de 
regi — în jurul cărora se des- 


Тазоага cele mai periculoase 
atacuri $ curse în deschidere, 
în special în jocurile deschise 
(care încep cu perechea de mu- 
tări Дей е5). 

Credem cá пи existá incepá- 
tor care sá nu fi fost tentat 
măcar о dată să încerce atacul 
cel mai primitiv al punctului 
»fT' prin 1е4 е5 2.Dh5?! 
(poate chiar cu ideea naivă 
2...Re7? 3.D:e5 mat !) 


În această formă însă, el se 
respinge uşor, scoaterea timpu- 
rie а Чате! albe реги та 


MIN = 


negrului sá-si dezvolte figurile 
cu cistig de tempo si sá preia 
inițiativa : 2..Cc6 3.Nc4 g6 4. 
Df3 Cf6 5.Db3 (sau 5.54 Cd4 
6.Ddl 45!) Пет 6.Cc3 Са4 7. 
Da4 c6 8.Nb3 a5! si amenin- 
tarea 9..b5 10.Da3 b4 face са 
poziţia albului să fie deznă- 
dăjduită. 

Istoria punctului „f7“ („f2“), 
acest adevărat „călcii al lui 
Ahile“, începe o dată cu epoca 
faimogilor maestri italieni si 
spanioli din secolele XVI—XVII 
care se aventurau cu plácere in 
combinaţii tăioase si îndrăzneţe 
cu sacrificii riscante, în care 
regele advers era „inamicul 
Ба dh А 

Iată o partidă veche de peste 
patru sute de ani: 


Lopez — Leonard, 
Madrid, 1575 


1.е4 e5 214 46 3.Cf3 Ng4 4. 
№4 c6? (4..Cc6) 5.#:е5 4:е5 
(s-au făcut abia cîteva mutări 
$1 punctul „Ї7“ se clatină) 
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6.№:17--! (regele negru este 
atras pe acest cimp pentru a fi 
supus atacului dublu care ur- 
meazá — o combinaţie simplă 
care se poate intilni și astăzi 
în multe deschideri) R:í7 7. 
С:е5-- Re8 8.D:g4 (cu doi pioni 
în plus, partida este ca şi de- 
cisá) А mai urmat: 8..Cf6 9. 
De6-- Пе? (sau 9..Ne7 10.017 
mat) 10.Dc84+- Dd8 11.р:184- 
R:d8 12.Cf74- (1—0). 

Si alta in care „călciiul lui 
Ahile* este lovit de copita unui 
cal... 


Polerio — Domenico, 
Roma, 1600 


le4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 Cf6 
4.085 45 5.е:05 C:d5 (o gre- 
şeală instructivă ; ulterior s-a 
stabilit cá 5...Ca5 este mutarea 
cea mai bună) 


Bam и“ 
и Мат 


Си 
из m 
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6.C:f7 (profitind де poziția 
instabilă а Cd5, albul scoate 
regele advers din poziţia sa, 
dar mai tare este aici 6.44!) 


R:f7 7.013-- Веб 8.Сс3 Ссе? 
9.44! (pentru a deschide cit 
mai rapid coloanele centrale) 
сб 10.№5 h6 11.N:e7 Мет 
12.0—0—0 Tf8 13.De4 T:f2 
14.4:е5! (toate fortele азирга 
calului negru legat!) Ng5+ 
15.Rbl  Td2? (trebuia jucat 
neapărat 15..Re7 ; acum, totul 
ia sfîrşit) 16.h4! T:dlJ- 17. 
T:dl N:h4 18.C:d5 с:45 19. 
1:95 Dg5 20.Т46---- Вет 21. 
Таб! (21.065 22.Т:57-- Ве8 
23.Tg8+ Бат 24.045+) 1—0. 

De atunci încoace, atacul 
asupra punctelor „f7“ si „f2“ 
a făcut nenumărate victime 
devenind o armă de temut în 
mîna practicienilor si o idee 
teoreticá de largá aplicabilitate 
in marea majoritate a deschi- 
derilor. Astfel, prin dispoziti- 
vul Nfl—c4(b3,  Cgl—f3— 
e5(g5), Ddl—h5(f3), albul pre- 
seazá deseori si in multe des- 
chideri asupra punctului „#7“, 
in timp ce in altele negrul 
exercită un contraatac asupra 
punctului „f2“ printr-un me- 
canism similar: Nf8—c5(b6), 
Cg8—16—e4(94) si Dd8—h4(f6). 

Pentru a exploata slábiciu- 
nea punctului ,f7“ („2“), 
partea activá poate folosi ata- 
cul direct, atacul dublu sau, 
uneori, chiar triplu. Dar, cu 
oricîtă vigoare s-ar presa asu- 
pra acestor puncte, adversarul 
poate găsi suficiente forţe pen- 
tru a se apăra. Atacul direct 
şi „paşnic“ asupra acestor 
puncte nu are de obicei şanse 


prea mari de reuşită. De aceea, 
în practică se utilizează sacri- 
ficiul — acest element miste- 
rios şi totodată captivant al 
jocului de şah — care permite, 
datorită caracterului său sur- 
prinzător, realizarea condiţiilor 
necesare unui atac victorios 
asupra regelui advers. Dar 
dacă, să zicem, acum o sută- 
două sute de ani, principalul 
criteriu estetic în şah era legat 
de proporţiile sacrificiului, 
astăzi el a devenit un proce- 
deu obișnuit, dictat adeseori de 
logica evenimentelor şi care, 
evident, nu trebuie să lip- 
sească din arsenalul tehnic al 
oricărui jucător. 

Atacul asupra punctelor „Ї7“ 
şi „Ї2“ are loc în special în 
deschidere, după următorul 
scenariu : ambele părți se află 
în plină dezvoltare a forte- 
lor — unele sînt deja în ac- 
Ише, altele așteaptă încă ре 
poziţiile lor iniţiale. Deodată, 
de obicei în mod surprinzător, 
o figură se îndreaptă spre unul 
din aceste puncte nevralgice... 

De regulă, sacrificiul гезрес- 
tiv aduce jucătorului un cîştig 
rapid — mat sau avantaj ma- 
terial, alteori jucătorul urmă- 
reste doar să dezorganizeze 
interacţiunea dintre forţele 
adverse, să-i scoată regele din 
poziţia de apărare şi, supu- 
nîndu-l unui atac rapid sau 
prelungit, să obţină matul ori 
un cîştig material suficient 
pentru victorie. 


— 17 — 


De cele mai multe ori, aceste 
atacuri aduc jucătorului avan- 
tajele scontate, dar, nu de 
puţine ori, el nu dispune de 
forte suficiente pentru а con- 
tinua si susține ofensiva, si 


apărarea triumíá in această 
inclestare „ре Маја si ре 
moarte“. 


Atacul asupra punctului „f2“ 
este mult mai greu de efectuat 
şi cere din partea negrului un 
joc ceva mai riscant în des- 
chidere. Fl survine totuși în 
multe cazuri, mai ales in gam- 
bite, în sistemele ascuţite sau 
atunci cînd albul, ca urmare a 
unui joc extrem de pasiv, 
îne în urmă cu dezvoltarea. 
umărul curselor in deschi- 

е si al partidelor jucate 
în prezent — în care jocul 


рїп; 
se desfásoará in jurul puncte- 


lor „f7“ si „f2“ — este imens. 
Am ales dintre acestea pe cele 
} interesante si instructive 
ate (sistematizarea fi 
una din condiţiile unei bune 
asimilări) în funcţie de figura 
care este sacrificată sau efec- 
tuează atacul asupra acestor 
puncte. 


5 
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Сеје mai frecvente tipuri de 
combinatii in legáturá cu punc- 
tele „17“ si „12“ sint acelea in 
care se sacrificá o figurá usoará 
şi în primul rînd, un cal, nu 
numai pentru că aceasta este 


figura care se dezvoltă de 
obicei prima, ci datorită, în 
special, caracterului surprinză- 
tor al sacrificiului. Cînd urmă- 
rile sint evidente — mat sau 
cistig de material —, el nu ne- 
cesitá comentarii deosebite. Sá 
urmárim citeva partide in care 
regele advers este scos din po- 
а sa inițială cu ajutorul sa- 
crificiului de ca! pentru a fi 
supus unui alt atac, de obicei 
а! nebunului, damei sau chiar 
al celui de-al doilea cal, desi 
si micul pion poate da uneori 
о „mînă de ajutor“. 


Zukertori — Anderssen, 
Berlin, 1865 


1.e4 е5 2.213 Cc6 3.Nb5 Свет 
(o apărare veche) 4.c3 46 5.04 
мат 6.0—0 Саб 7.0857! (o 
mutare tipică de cursă, bazată 
pe răspunsul natural al negru- 
lui) h6? 


8.C:f7! R:f7 9.Nc4+ (inter- 
vine nebunul...) Re7?! (ега 


A 


mai bine 9..Re8 10.065 Df6 
deși, după 11.#4!, albul are atac 
cîştigător) 10.055 Пей (sau 
10.Ne8 11.Ng5+ h:g 12. 
D:g5+ Ка? 13.045-- Вет 14 
еб mat) 11.Dg5--! (mergea si 
11.№5--) h:g5 12.N:g5 mat 
(1—0). 


Warren — Selmann, 
согевропдеща, 1930 


1.d4 Cf6 2.c4 e5?! 3.d:e5 Ce4 
(mergea si 3..Cg4) 4.а3 (mai 
exact ега 4.Dc2!) 46 5.е:46 
N:d6 6.83? C:f2! (după 7.R:f2 
N:g3+, albul pierde dama) 
0—1. 

În această cursă au căzut 
mulţi, de exemplu în partidele 
Phipps — Daris, Hastings, 
1951, Nicoleanu — Georgescu, 
București, 1960 etc. 


van Stenis — Homnes, 
Amsterdam, 1939 


1.е4 еб 2.44 dă 3.Cd2 4:е4 4. 
С:е4 сат 5.СїЗ Cgf6 6.Nd3 56 
7.0—0 №7 8.De2 Кет 9.Tel 
0—0?! 10.Ceg5 Te8? (o gre- 
sealá atrage dupá sine alta !) 
11.047! N:f3 (ultima șansă: 


la 11 urma 12.D:e64- 
Rf8 13.Cg5! 12.8:18 (12..R:f7 
13.Ne4!) 1—0. 


Capron — Corde, 
Dijon, 1976 


1.е4 c5 2.b4!? c:b4 3,23 Cf6? 
(trebuia contraatacat in centru 
prin 3..d5!) 4е5 Саб 5.a:b4 еб 
(5...С:Ь4 6.c3 si 7.44 да albu- 


lui avantaj in centru) 6.Cf3 d6 
7.№4 4:25 8.C:e5 Dc7 9.Nb2 
Сат 10.De2 C5f6? (trebuia 10... 
C716) 
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E Wim 
atr иа, Z 
m mmm. un 
mag # ER 


11.647! (decisiv: 11..R:fT 
12.D:e6-- Rg6 13.Df74- Rh6 
14 Таз!) 1—0. 


Romanovski — Judovici, 
Leningrad, 1934 


1.е4 еб 2.04 dă 3.Cc3 Nb4 4. 
a3 (4.e5) №:с3-- 5.b:c3 Сет 6. 
СВ d:e4 7.Cg5 Cc6 8.Nc4 Ca5? 
(nu observá lovitura urmàtoare) 


n. кше 
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9.C:f7! R:f7 10.Dh5+ 86 11. 
D:a5 si, luînd si pionul „е4“, 
albul cîştigă (1—0). 


Borges — Rocha, 
Rio de Janeiro, 1933 


1.44 d5 2.Cc3 c6 3.e4 d:e4 4. 
C:e4 Nf5 5.Cg3 Ng6 6.h4 h6 7. 
Cf3 Сат 8.Nc4 e6 9.De2 Nd6 
10.00 Саб 11.Ceb Nh7? 
(trebuia 11..N:e5 12.d:e5 Cd5 
cu unele sanse) 


12.C:f7! (12..R:f7 13.0:е6--) 
10; 


O idee asemănătoare a fost 
aplicată într-o partidă Horo- 
witz — Gudju, Praga, 1931: 

1.е4 сб 2.44 45 3.Cc3 d:e4 4. 
С:е4 №5 5.Cg3 №6 6.64 h5 7. 
Cf3 еб 8.Ce5 Nh7 9.Nc4 Сат 
10.De2 Cgf6? 


11.C:f7! кь4+ 12.c3 (1—0). 


Junek — Stickel, 
Praga, 1941 


1.е4 d5 2.е:45 D:d5 (2..Cf6) 
3.Cc3 Da5 4.Cf3 Nf5 (4..Ng4) 
5.d4 c6 6.Nd3 Cf6 7.0—0 e6 8. 
Tel Cbd7 9.Ce5 Ng6?! (trebuia 
schimbat la „d3“) 10.De2 Dd8? 
11.N:g6 h:g6 


12.С:#1! 
mat) 1—0. 


(12.817 13.р:еб 


= ji 


Уоогетаа — Luik, 
Tallin, 1962 


1.е4 c6 2.Cc3 95 3.44 d:e4 4. 
С:е4 Сат 5.М№4 Cdf6?! (пог- 
mal ега 9..Cgf6) 6.Cg5 Cd5 7. 
C1f3 h6? (7..еб!) 


ам та 
m mn. 


а л А 
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8.C:f7! R:f7 9.Ce5-]- Веб (9... 
Re8 10.Dh5-.-) 10.Dg4-- каб 
11.Cf7+ (1—0). 


Alehin — Bruce, 
Plymouth, 1938 


1.е4 c6 2.Cc3 45 3.Cf3 d:e4 
4.C:e4 Nf5?! (aici se joacă de 
obicei 4..Cd7, 4...СЇб sau 4... 
Ng4) 5.Cg3 Ng6? (trebuia 5... 
№4) 6.h4 h6 7.Ce5 МАТ (sau 
7...СЪа7 8.C:g6 f:g6 9.44 e5 10. 
Dg4 116 11,Ne3 Ce7? 12.Ce4 
1—0 Alehin — Navarro, Ma- 
drid, 1940) 8.Dh5 g6 9.Nc4! 
(unii preferă aici 9.013 cu 
ideea 9...С46 10.Db3 sau 9...Dd5 
10.D:d5 с:95 11.Nb5+) еб 10. 
De2 Сат? 


11.C:f71 (ї1..В:47 12.0:е64- 
ВЕТ 13.0 mat) 1—0. 


Planinc — Jovié, 
Novi Sad, 1972 
13 е5 2.Nb2 Cc6 3.e3 d6 4. 
СҰЗ Ng4 5.Ne2 Све? 6.c4 е4?! 
7.Cg5 N:e2 8.D:e2 Cb4 (raidul 
calului pare periculos...) 9.0—0! 
Се2? 10.Dh5! Саб (10...56 11. 
Dal!) 


- 
% 
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11.C:f7! R:f7 12.085-- (тег- 
Беа si 12.Df5-+-) Re8 13.D:e44- 
Ват 14.D:c2 (1—0). 


— 


Borisenko — Rootare, 
0.8.55. 1960 


1.44 45 2.с4 еб 3.Cc3 Cf6 4. 
№5 d:c4?! 5.e3 c5 6.N:c4 c:d4 
Те:да Мет 8.013 0—0 9.0—0 
аб 10.0е2 55 11.Nb3 Nb7 12. 
Tad1 Te8 13.Ce5 Cbd7? (negrul 
uită de punctul sáu cel mai 
nevralgic) 


177 
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"n em: 
E лика 
14.С:71 R:f7 15.0:еб-|-- Rg6 


16.Nc2+! R:g5 i7.De3-- Rh5 
18.Dh32- Rg5 1944 mat (1—0). 


Ljubojevié — Steiu, 
Las Palmas, 1973 
l.b3 e5 2.Nb2 d6 3.e3 Cf6 4. 
c4 56 5.d4 Мат 6.Cc3 (la 6.d:e5 
Свађ е:44 7.D:d4 0—0 8.Cf3 
Cbd7 9.Ne2 Се5 10.Tdl?! Cg4 
(nu 10..Cfe4 11.D:g7--! R:g7 
12,C:e4-- f6 13.C:c5) 11.042 


1728 Ш 
Ш: lí №: 
Z 


gan 


Eum 


за 


де mu Сп 
Z Zum фа 
11..C:f2! 120—0  (12.R:f2 
М№:с3 13.N:c3 Ce44-) C:dl si 
negrul a cîștigat (0—1), 


Quinteros — $. Garcia, 
Lanzarote, 1974 


1.44 Cf6 2.c4 еб 3.Cc3 Nb4 4. 
Dc2 c5 5.d:c5 Саб (5...0—0!) 6. 
a3 N:c3+ 7.D:c3 С:с5 8.647! 
(trebuia jucat 8.13 а5 9.e4 d6 
10.Ne3 etc) Cce4 9.Dc2?! (9. 
Dd4) 45! 10.257 (10.13) 


17/27) | 
ыы 
Ша а 


10...С:#2! 11842 Ce4+ 12. 
Rel Df6 13.e3 Dial 14.Nb5+ 


= 22 — 


мат 15.N:d72- R:d7 16.Re2 
Dc3 17.0444 Нет 18.013 
Dc4-- 19.Rf3 С:е5 (0—1). 


Tai — Simaghin, 
Moscova, 1956 


1.е4 сб 2.44 d6 3.Cc3 CI6 4. 
14 Db6 5.CI3 Ng4 6.Ne2 Cbd7 
195 Саз 8.0—0 С:с3 9.Ъ:е3 
el A „N:f31) 10.Cg5 N:e2 11. 
рге? h 
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12.C:f7! R:f7 13.15! 4:е5 14. 
f;e6]- В:еб 15,Tbl! (poanta) 
D:bi 16.De44- Ваб 17.Na3+ 
Бет 18.T:bl N:a3 19.Df7 şi 
albul a cîștigat (1—0). 


Duz Hotimirski — Robine, 
Hamburg, 1910 


1.е4 e5 2.14 e:f4 3.Cf3 Ке? 4. 
№4 Nh4--?! (era mai pru- 
dent 4..Cf6!) 5.83 (bine este si 
БЕН.) f:g3 6.0—0 g:h2+ 7. 
Rh1 dă! 8.е:45 №6 9.44 Сет 


10.Cg5 h6? (trebuia 10..Nf5! 
1.047 Ne4+ 12.R:h2 R:f7 13. 
d6-- Cd5 cu unele şanse...) 


208 
Ска 
# 


1 ВИТ 12464 ВІВ 
„Ne6 13.054 g6 14. 
74645!) 13.065 ред 14.7:164-!! 
@—0). 


Uneori, sacrificiul de cal este ur- 

imediat de un altu), de cele 
ori de nebun sau damă, 
de a scoate regele ad- 
ispozitivul său de apărare 
aproape de 


Sigurdsson — Thorvaldsson, 
Islanda, 1934 


1.d4 d5 2.c4 еб 3.Cc3 С16 4, 
Cf3 Сбат 5.e3 c6 6.Nd3 Ме? 7. 
0—0 0—0 8.e4 4:с4?! (de obi- 
cei se joacă 8...d:e4) 9.N:c4 Тед 
10.Cg5 (cele două figuri uşoare 
albe si-au luat poziția...) h6? 

11.C:f7! (ипи!) R:f7 12. 
N:e6+! (doi !) R:e6 (sau 12...Rf8 


13,05) 13.Db3-- Саз 14.С:95 
RI7 15.Cf44- (1—0). 


Seidman — Santasiere, 
New York, 1939 


1.е4 c5 2.Cf3 С16 3.e5 Саб 4. 
Cc3 (merge si 4.d4) C:c3 5.d:c3 
b6?! 6.Nc4 e6 7.Nf4 Ост 8.0—0 
Nb7 9.De2 аб 10.34 Cc6 11. 
Tadl Мет 12.Td2 0—0 13.Tfdl 
1148 14.Cg5! h6? (incercind 
îndepărtarea calului...) 
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vede din continuarea: 16... 
Т:а7 17.N:e64-! R:e6 18.024 
Rf5 19.Df7+ Nf6 20.T:d7 cu 
poziţie cistigatá) D:d7 17.T:d7 
T:d7 18.Dh54- g6 (sau 18..Rf8 
19.N:e6 etc) 19.N:e6+! В:еб 
20.D:g64- №6 (sau 20...Ва5 21. 
D£7+- Ве4 22.13 mat) 21.0:164- 
#45 22.Df5! (1—0). 


Alehin — Feldt, 
Tarnopol, 1916 
(simultan à l'aveugle) 


l.e4 еб 2.44 45 3.Cc3 С16 4. 
e:d5 (mai uzuale sint continuá- 
rile 4.Ng5 si 4.e5) C:d5 5.Се4 
#5?! (5..Cbd7) 6.Cg5! Кет 7. 
С513 сб (7..0—0!) 8.Ce5 0—0 
9.Cgf3 b6 10.Nd3 МЫТ 110—0 
Te8 (11..c5!) 12,24 Cf6 13.Nf4 
Срат 14.De2 со? 


HE. П n 


Мат 7 


15.Cî7! (direct in „gura lupu- 
lui“ !) В: (si mai rău este 
15..De8  16.D:e6  amenintind 
17.С16--4) 16.D:e6--!! Rg6 
(sau 16..R:e6 17.Cg5 mat) 17. 
24! Ne4 18.Ch4 mat (1—0). 


cM 


Respectarea principiilor de bazá 
ale jocului in deschidere este 
prima condiție — necesară dar nu 
suficientă ! — a succesului într-o 
partidă de sah. Încălcarea lor — 
Sub orice formá — duce de obicei 
la dezavantaj sau chiar la pierdere. 
Una din metodele de „represalii“ 
este si sacrificiul calului la „СТ“ 
(„2“), prin care regele advers este 
scos din poziția sa şi atras sub ata- 
cul forțelor proprii, de obicei mai 
dezvoltate... 


Wolz — Benzinger, 
Miinchen, 1940 


1.c4 e5 2.Cc3 Cc6 3.Cf3 CfG 
4.44 e:d4 5.C:d4 Nb4 6.03?! 
(obișnuit se joacă aici 6.Ng5) 
Ce5 7.Db3 N:c3-- 8.b:c3? (evi- 


dent, trebuia  8.D:c3) Пет! 
(amenintind 9...Саз--) 9.Ne3 
Cfg4 10.Cc2 (amplasamentul 


figurilor si pionilor albi este, 


cel рийп, inestetic...) 


M, 
pr 


ма 
i ни в 
ies ше hi 


10...C:f2! 11.R:f2 (sau 11.N:f2 
Cd3--) Cg44- 12.813 (menţine 
figura in plus, dar expune re- 
gele) fă! 13.Rg2 De44- 14.821 


C:e3 15.C:e3 D:e3+ 16.Rg2 
b6! (apariţia nebunului pe dia- 
gonala mare este decisivă) 
0—1. 


Dezvoltarea forţelor in deschi- 
dere este subordonată anumitor 
legi. Una dintre ele recomandă ca 
regele să fie adăpostit — cu ajuto- 
rul rocadei — înainte de începerea 
acțiunilor active. 

Momentul efectuării rocadei va- 
riază de la caz la caz, dar alegerea 
acestuia trebuie făcută la timpul 
cel mai potrivit, în direcţia cores- 
punzătoare, conform ideii strate- 
aice şi planului de joc stabilit. In- 
tîrzierea rocadei, ráminerea nejus- 
ti А (sau forțată) a regelui în 
centru are ca urmare expunerea 
acestuia la atacurile periculoase ale 
forțelor. adverse. 

Uneori însă, tocmai cind jucăto- 
rul se pregăteşte s-o efectueze, eve- 
nimentele se precipită şi intervine 
un sacrificiu care-l obligă să 
rămină în centru... 

Unul din mijloacele de reţinere 
a regelui advers în centru este şi 
sacrificiul calului la „ЕТ“ (,f2"). 


Kaiszauri — Borkowski, 
Wroclaw, 1977 


1.c4 е5 2.Cc3 Cf6 3.Cf3 e4 4. 
Св b5?! 5.43 Nb4 6.d:e4 h6? 

7.C:f7! (pentru a retine — cu 
tempo — regele în centru) R:f7 
8.e5 d5 (la retragerea calului, 
decide 9.Dd5+) 9.e:f6 44 10. 
a3 D:f6 1l.a:b4 4:23 12.c:b5 
c:b2 13.Db34- Ne6 14.D:b2 
(după multiple schimburi, albul 
a rămas cu doi pioni în plus...) 
Df5 15.Ta3! №5 16.Tg3 Df6 
17.e4! Te8 (17..N:e4 18.№4--) 


Маб 


18.0:16-- в:16 1943 a5 
а:54 21 Tg7-- Res 22.0 
R:d54- 23.812 (1—0). 


Jidkov — Тейопзк!, 
Moscova, 1974 


1.013 15 2.43 (2.d4) С!6 3.93 
b6 4.Ng2 Nb? 5.0—0 e6 6.e4!? 
f:e4 7.Cg5 Ке? 8.4.04 е5 9,14 
h6 (se pare că regeie negru nu 
are probleme...) 


яж 097/7 [E| 
шини 


mă, 2 

@ 226 Я 
mim mi 
таас 


10.017! R:f7 11.f:e5 (recisti- 
gind figura си atac in conti- 


пиаге) 46 12.e:f6 N:f6 13.Cc3 
ТЕВ (încercînd evacuarea din 
zona periculoasă)  14.T:f64-! 
g:f6 (14..D:f6 15.065!) 15.N:h6 
Та8 16.Dh5-- Ке? 17.e5! (strá- 
pungerea decisivă) N:g2 18. 
е:16-- Бат 19.Df543- Веб 20. 
R:g2 Rb7 2147 Tf8 22.N:f8 si 
albul a eistigat (1—0), 
Kavalek — Kanta, 
Cehoslovacia, 1957 
1.е4 е5 2,013 Себ 3.Nc4 С16 
4.44 d5?! (corect era 4..e:d4) 
5.е:95 C:d5 6.С:е5 Хеб 7.0—0 
№46 8.14 Cce7? 9.15! Nc8 (sau 
9..C:f5 10.T:f5 N:fo 11,N:d5 cu 
două figuri ușoare pentru 
turn...) 


a nn 
и из pim" 
кси и 


m mmm 
чи miu 
OPEN. 


10.6! g:f6 11.C:f7! N:h2-- 
(а 1L.R:[f7 urma 12.Dh54- 
Веб — 12..Rg8 13.T:f6! — 
13.N:d54- C:d5 14.Df5-- Re? 
15.Tel+ etc.) 12.R:h2 В: 13. 
Dh54- Веб 14.Cc3 сб 13.T:16--! 
ват (sau 15... R:f6 16.Се4-- Веб 
17.De5+ 217 18.Са6-- Rg8 19. 


= 96 == 


Nh6 cu cistig) 16.Ce4! C:f6 17. 
C:f6-- Вст 18.Nf4d- Rb6 19. 
Dc5 mat (1—0). 


Keres — Winter, 
йа 1955 


Cf6 3.е5 Саз 4. 
Cc3 еб 5.C:d5 е:95 6.94 46 (in- 
teresant este 6..Cc6!?) 7.Ng5 
(aici se mai joacă si 7.Nb5--) 
Da54- 8.c3 e:d4 9.Nd3 а:с3?! 
(mai prudent era 9..Cc6) 10. 
0—0 c:b2? 11.Tb1 d:e5? 12.C:e5 
Nd6 


и. "eti 
m uw 
m mim TN 


ЕНИ 


13.C:f7! КИТ 14.0154- 26 
(sau 14..Rf8 15.Tfel Мат 16. 
Dt3+- Вав 17.Ne7!) 15.N:g64- 
h:g6 16.D:h8 №5 (16..Cd7 17. 
Dh7-+) 17.Tfel Ne4 (se ame- 
пица 18.Т:е74-! N:e7 19.Dh74- 
Rf8 20.D:e7--) 18.T:e4! d:e4 
19.Df64- (1—0). 


Krnić — Luza, 
Beverwijk, 1970 
1.е4 e5 2.44 e:f4 3.Cf3 g5 4. 
№4 Мет 5.94 d6 6.c3 h6 7.0—0 


Ce7?! (negrul joacă liniştit la 
menținerea pionului, dar tre- 
buia 7..Cc6 pregătind rocada 
mare) 8.h4 d5? (8...Cg6) 9.e:d5 
С:45 10.Te1+ Rf8 (а 10...Ne6 
11.Db3!) 11.Ce5 Cc6 


кй N 
пай И 
ии 


ша 
m »! "a nn 
"B 


12.C:7! КИТ 13.Dh54- Rf6 
(sau 13..Rf8 14.N:d5!) 14.N:f4! 
g:f4 (nu 14..C:f4 15.017 mat) 
15.Cd2 №5 (direct la 15...Cce7 
urmează 16.Се44- Веб 17. 
Cg5++ кат 18.Cf7 DI8 19. 
N:d5 etc) 16.Ce4+ N:e4 17. 
Т:е4 Ссет 18.781 рат 19. 
ТЕМ-- Cf5 20.64 C:f4 21.854- 
(1—0). 


Balendo — Scerbitki, 
Minsk, 1969 


1.44 с16 2.Cf3 56 3.Cc3 Nb7 
4.Ме5 45 5.e3 СЬЯТ (5..еб) 6. 
Се5 Dc8 (6...a6!) 7.Nb5 сб 8. 
№43 еб 9.14 Na6 10.0—0 (sau 
10.N:a6 D:a6 11.C:c6 Tc8 си 
contrașanse...) c5 11.N:a6 D:a6 
1245 Мет (pregătind rocada...) 


-ei 


13.C:f7! R:f7 14.f:e6+ R:e6 
15.е4! d:e4 (sau 15..C:e4 16. 
Dg4l- Rd6 17.Nf4+ Rc6 18. 
De64-) 16.d5-- Баб (16..Rf7 
17.46 Nd8 18.Dd54-) 17.Nf44- 
Ce5 (se pare cá negrul se 
apără...) 18.44! Tae8 19,Cb5-- 
Кат 20.N:e5 Nd8 21.N:f6 М:16 
22.T:16! (ultima lovitură) g:f6 
23.Dg4-- Каз 24.087 (24,..Dc8 
25.D:f64- Кат 26.046 mat) 
1—0. 


Kondratiev — Nikitin, 
Moscova, 1960 


l.e4 eb 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 С16 
4.d4 C:e4 (4..e:d4) 5.95 Сет 6. 
С:е5 сб 7.0—0! (cu ideea 7... 
c:b5 8.46 Cc6 9.Tel etc.) C:d5 
3.Те1 Cdf6 9.Cd2 Хе? 10.C:e4 
C:e4 11.T:e4 c:b5 

12.047! R:f7 13.Dd5+ БІЗ 
Па 13..Re8 14.Ng5! 1414 
Db6 15.T:e7! R:e7 16.Ng5+ 
Rf8 17.Tel (cu un turn in plus, 
negrul nu poate respinge ata- 
cul!) Раб 18.Ne7+ Re8 19. 
№6-- реб (sau 19..Rd8 20. 


Dc! urmat de mat) 20.Dh54- 
кав 21.T:e6 d:e6 22.Dg54- 
@—0). 


Kapuscinski — Ichim, 
Bucuresti, 1947 


1.с4 Cf6 2,С13 c5 3.63 Себ 4. 
Ng2 95 5.с:45 C:d5 6.Cc3 Cb6 
7.0—0 е5 8.b3 Ne7 9.Na3 (cu 
ideea Ce4— Tcl) c4?! 10.N:e7 
D:e7 11.b:c4 C:c4 12,Cd5 раб 
13.Cg5! рав (13...0—0 14.Dc2! ; 
13.16 14Ce4!; 13..№6 14. 
d3!) 1414 h6 boxes la ge 


rea calului, negrul efectuează 
rocada...) 

15,07! R:f7 16.Dc2! Саб 
(sau 16...СЬ6 17.f:e5+ Rg8 18. 
СЕ6-1 g:f6 19.086--) 17.£:e5-- 
Сї5 18.T:f5+ N:f5 19.D:f5-- 
Re8 20.Dg64- (20..Rd7 21. 
Nh34-) 1—0. 


Fuga regelui este o privelişte 
impresionantá, destul de rar intil- 
nitá in partidele de sah. De obicei, 
întreaga acţiune este lansată de un 
sacrificiu — în cazul nostru, de 
sacrificiul calului la ,f7* („12“) — 
care-l obligă pe nefericitul monarh 
să pornească în exil, urmărit, pe 
de-o parte cu compasiune de pro- 
priile figuri neputincioase, iar pe 
de alta — cu satisfacţie distructivă 
de forţele adverse de pe tablă... 


Cochrane — Walker, 
Londra, 1841 


1.е4 e5 2.Cf3 Cc6 3.44 С:94?! 
(normal ега 3...е:44) 4.C:e5 Себ 
5.Nc4 c6 6.0—0 Cf6 


1774 
Y^ 


Bes Ш 
în mam m 
uM. `В Л 
спин А 
mon m m 

Rem 
7.C:£7! (pentru а aduce re- 


Bele negru in centru) R:f7 8. 
N:e64- R:e6 9.е5! Cd5 (la 9.. 


R:e5 10.Teld- Rf5 11.Dd3+ 
etc.) 10.c4 Срб 11.Rhl (calm 
olimpian !) h3 (trebuia incercat 
11..Nc5) 12.14 g6 13.15--! В:е5 
(sau 13..g:f5 14.Df3!) 14.Nf4-- 
(1—0). 


Kalaşnikov — Murmek, 
Gorki, 1965 


le4 е5 2.44 e:f4 3.Cf3 d5 4. 
е5?! (obişnuit, aici se joacă 4. 
e:d5) c5 5.Nb5-- Мат (5..Cc6) 
6.N:d7-- C:47 (6..0:47) 7. 
0—0 Сет 8.Cg5 Cg6? 


sE 
ПНГ 
QUI. HAE 
"нн, 
imm m. 


9.C:t7! R:f7 10.e6+ Веб 11. 
Dg4J- Вав 1244 с:44 13. 
N:f4l- Rc6 14.De64- Rc5 15. 
b4-- R:b4 16.а3-- Rb5 17.a4+ 
Rc5 18.Cd2 Пет 19.Cb34- Rc4 
20.Ca5-- Веб 21.С:7-- Rc4 
22.Da6-- Rc3 23.0434 КЪ 24. 
Tfb1 mat (1—0). 


Kondratiev — Bikov, 
Leningrad, 1963 


1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 f5 4. 
Cc3 f:e4 5.C:e4 Ке?! (ега mai 


Sem 


bine 5..d5, cu mari compli- 
сай!) 6.44 (6.0—0) e:d4 7.0—0 
95 (sau 7..Cf6 8.C:f64- N:f6 
9.Tel, cu avantaj pentru alb) 
8.Ceg5 h6 9.N:c64- b:c6 


йаш =. 


% # 
nana иа 


2m. 


nm 
Ш ейл 


10.Cf/! (atrágind regele in 
centru) R:f7 11.Ce54- Rf6 (11... 
He8 12.Dh54-) 12.D:d4! (după 
12.Dh5 Nf5 13.Df7-- R:e5 14, 
Те Кав 15.D:f5 Rc5, regele 
negru scapă...) сб (sau 12...De8 
13.Те1 №5 14.64! cu presiune 
puternică) 13.Df4-- №5 14.04 
Dc8 15.Tel №6 16.14 g6 17. 
54! c:b4 18.Nb2 ТАТ 19:5 
D:f5 20.C:g64- R:g6 2155 
(21..D:h5 22.Теб--) 1—0, 


Sakins — Dambitis, 
согевропдеща, 1978 


1.44 Cf6 204 g6 3.Cc8 Мат 
4.е4 46 5.Cf3 0—0 6.Ne2 e5 7. 
dă Cbd7 8.Ne3?! (8.Ng5) Сва! 
9,Nd2 (era mai bine, iarási, 9. 
№5) 15. 10.h3? 

10...C:f2! 11.R:f2 f:e4 12.C:e4 
Dh44- 13.Re3 (sau 13.Cg3 Сс5!) 


INE Xam 
miam п 


Z 
mom mim 
mimm. 

mu HARE 

"un 


Nh64- 14.Rd3 D:e44-! 15.Rc3 
(15.R:e4 Сс5 mat) Ng7 16.Tfl 
(sau . 16.Nd3 ТИЗ!  17.D:f3 
Dd4-- 18.Rc2 e4! etc.) Cc5 17. 
bå 1:184! 18.g:f3 Dd4+ (19. 
Воз Nf54-) 0—1. 


Bohosian — L. Ророу, 
Plovdiv, 1971 


1.е4 că 2,Cc3 Ссб 3.14 рб 4. 
Сз Мат 5.Nc4 d6?! (trebuia 
5..е6 6.0—0 Свет imchizind 


drumul spre punctul ,f7*) 6. 
0—0 еб 7.43 Свет 8.15! g:f5 
(sau 8..e:fó 9.Del 0—0?! 10. 
Dh4 Dd7 11.Nh6! cu atac pu- 
ternic, 


de exemplu: 11..f:e4 


Tarja —  Ratinger, Porto 
Rico, 1971) 9.Cg5 h6 

10.C:f7! R:f7 11,е:15 C:f5 
(sau 11...95 12.Dh5+ Rg8 13. 
16 d:c4 14:27 ра4-- 15.№ 3!) 
12.T:f5-- Rg8 13.065 Се5 14, 
№4 С:с4 (а 14..De7 15.N:e5 
N:e5 16.ТаЁ cu poziţie cisti- 
вата) 15.Df7-- ВАТ 16.Th5! Df6 


Да ad — 


L = Ee7 B 
mi Wi 
„и w 


@ à 
м. 
nan 
E meyit 


17.T:h6-- D:h6 18.N:h6 m 
19.d:c4 si albul a cîştigat (1—0), 


ES 


Gesov — Manoliov, 
Cehoslovacia, 1979 


1.44 45 2,Cf3 С!6 3.c4 d:c4 
4.е3 b6?! 5.N:c4 №7 6,Cc3 еб 
7.0—0 c5 8.Ce5 Cbd7 9.£4 Dc7? 
10.Cb5 Ос8 


Uo rd 
anina 
m B s m 
E Hors 


11.C:f7! R:f7 12.15 Nd5 (sau 
12..Re8 13.f:e6 Cb8 14.45 si 
pionii decid) 13.£:66-]- Rg8 (nu 
mergea 13..N:e6 14.15! sau 


13..R:e6 14.N:454+ urmat de 
sahul damei) 14.N:d5 C:d5 15. 
Dh5 h6 (15...De8 16.Df7--! D:17 
17.247 mat) 16.D:d5 Cf6 17. 
7:16 8:6 18.e7-- ВЕТ 19.Cd6! 
(1—0). 
Polański — Daniszkowiez, 
Prabuty, 1978 


1.04 e5 2,Nc4 Cf6 3.44 e:d4 
4Cf3 C:e4 5.0—0 (trebuia 5. 
D:d4 Cf6 6.Ng5 Мет 7.Cc3, cu 
compensație pentru pion) Cc6 
6.Tei 45 7.Nb5?! (singura po- 
sibilitate era 7.N:d5 D:d5 8. 
Cc3 șa.m.d.) №5 8.C:d4 0—0! 
9.N:c6? 


траш Шей 
CH n 

Quim mom 
Qnam m 
rn ШШ 


A a A 


9...C:f2! 10.В:Ё2 016-- 11.Re3 
b:c6 (согарепзаџа pozijionalá 
pentru figură este evidentă) 12. 
c) Маб 13.013 Tae8+- 14.812 
Те! 15.Riel (nu 15.046 
тп+) N:d4 16.с:44 Te8-r 17. 
ва (17.Rf2 Te2--!) D:d4+ 18. 
Ве? Мег! (0—1). 


— 31 — 


Honfi — Gipslis, 
Pécs, 1964 


1.44 Cf6 2.c4 еб 3.Cc3 Nb4 4. 
De2 c5 5.d:c5 0—0 6.Cf3 Саб 
7.а3 N:c3+ 8.D:c3 С:с5 9.b4? 
(9.53) Ссе4 10.Dc2 аз 11.Cd2? 
(trebuia încercat 11.Tb1) 


Им ней 
Датата та 


= 
m mim m 
imam m 


Wenn: 


М С mE 


11..C:£2! 12.R:f2 Cg4+ 13. 
Rg3 (sau 13.Rel Df6! cu cistig 
imediat) #5 14.Cb3 Dc7+- 15. 
Nf4 е5 16.Ng5 45! (ameninţă 
17..44--) 17.4 d:e4 18.Ne2 
14-- 19.Rh4 Сез 20.D:e4 Cf54- 
(0—1). 


Adamski — Родгаеј, 
Varna, 1972 


l.Cf3 Cf6 2с4 g6 3.b3 Мат 
4,Nb2 0—0 5.53 46 6.44 Cbd7 
7.042?! (7.Ng2) c6 8.Ng2 Се4 
9.Dc2 d5 10.Cc3 Cdf6 11.Cd2? 
(provocind schimburi, даг...) 

11..C:f2! 12.842 Св4-- 13. 
Rf3 (sau 13.Rel Сез 14.Dd3 
N:d4! cu cîştig) N:d4! 14.Cdl 
Ce54- 15.Rf4 g5+ 16.R:g5 Dd6 


l7.Thfl ВЕТ! (ameninfind 18... 
Dh6 mat) 0—1. 


Sokolski — Kofman, 
Kiev, 1948 


1.44 #5 2.e4 f:e4 3.Cc3 Сб 
4.№5 (4.13!) b6 (de obicei, aici 
se joacă 4...Cc6 sau 4..c6) 5.13 
Nb7 (evident, trebuia 5..e3!) 
6.1:е4 С:е4 7.С:е4 N:e4 8.Cf3 
Dc8 9.Nd3 N:d3 10.0:43 Da6 
11.De4 Cc6 12.45 Саб 13.Ce5 
(pentru pion, albul are o bună 
poziție de atac) d6? (trebuia 


aw 
nm m p Z 
пага in 


ЖЖ 


== 39. = 


13...Cb7 desi, дира 14.Df3 Саб 
15.055, albul păstrează avan- 


tajul) 
14.Cf7! R:f7 (sau 14..Tg8 
15.D:h7 R:f7 16.Tfld-) 15. 


та Веб (15..Rg8 16.De6 
mat) 16.T:184-! (1—0). 


Morphy — N. 
(simultan à l'aveugle) 
New Orleans, 1858 


1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 Cf6 
4.44 e:d4 5.Cg5 45 (5...Ce5) 6. 
e:d5 C:d5? (trebuia е7--) 
7.0—0 Мет (după 7..Ne6 8.Те1 
рат, într-o partidă ulterioară 
Blackburne — Teichman, a ur- 
mat: 8.С:#7! R:f7 9.Df3+ Rg8 
10.T:e6 Td8 11.Те4 Са5 12. 
Te8!! 1—0) 


1 n 
я. 

" "B ii 

Ramay ră x i 


8.C:f7! R:f7 9.Df34- Веб 10. 
Сс3! d:c3 11.Те14- Ce5 12.Nf4 
Nf6 13.N:e5 N:e5 14.T:e54-! 
R:e5 15.Teld- Rd4 (sau 15... 
Каб 16.D:d5 mat) 16.N:d5 Tes 
(16..D:d5 17.D:c3 mat; 16... 
c:b2 17.Te4d- sau 16..Df6 17. 


Tdid- 1—0 — Hansen — 
Christensen, 1960) 17.Dd34- 
Rc5 18544! R:b4 19.Dd44- 
(1—0). 


In general, огїсе sacrificiu tre- 
buie calculat amănunţit si exact 
pentru a se putea evalua cu pre- 
cizie avantajele scontate $i a se 
elimina surprizele neplácute. Uneori 
insá, desi acest lucru nu este prac- 
tic posibil, jucátorul ,simte* cá sa- 
crificiul trebuie să ducă la cîştig... 

Şi în cazul sacrificiului de cal la 
„ЕТ“ („f2“), deseori avem de-a face 
cu un sacrificiu intuitiv. 


Ivkov — Tatai, 
Venetia, 1966 


1,013 Cf6 2,24 c5 3.83 еб 4. 
Ма? 95 5.0—0 d:c4?! (era mai 
indicat 5..Cc6) 6.Ca3 СЬЯТ 7. 
С:с4 b5?! (7...Ne7!) 8.Cce5 Nb7 
(dezvoltindu-si flancul damei, 
negrul se pregătește să-şi ter- 
mine mobilizarea generală prin 
№7 я 0—0, dar...) 


E. # 


4 


h, 
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9.C:f7! (un curajos sacrificiu 
intuitiv prin care regele negru 
este scos din fortšreata sa) R:f7 


ВЕ ге 


10.Cg54- Rg6 (la alte retrageri 
urma, bineînţeles, 11.N:b7) 11. 
Dc2--! (sacrificind al doilea 
cal, albul rupe regele advers 
de „baza“ acestuia...) R:g5 12. 
d4+ Rh5 13.N:b7 g5 14.14 
Db8! 15.Ng2 h6 16.Dd3 Ne7?! 
(şanse mai bune oferea 16... 
Nd6) 17.N:a8 D:a8 18.f3! (ame- 
nintind 19.g4+ R:h4 20.Rg2! 
si mat) g4 19.f:g4+ R:g4 (19... 
C:g4 20.Tf5--!) 20.Dg6+ Rh3 
21.Tf2! Cg4 22.D:e6! Tf8 23. 
Nf4 T:f4 24g:f4 (24..N:h4 25. 
Tf3+ Ng3 26.D:d7) 1—0. 


Reibstein — G. Petrosian, 
Leningrad, 1968 


1.е4 еб 2.44 45 3.Cd2 c5 4. 
e:d5 0:95 (4..e:d5!) 5.Cf3 CEG 
6.Nc4 Dc6?! 7.De2 (era intere- 
sant 7.34 аб 8.Nb5!?) Cbd7 8. 
0—0 Мет 9.Ce5 Dd6 10.Cdf3 
с:94? 


11.047! К 7 12.Cg5+ Re8 
13.C:e6 (pentru figura sacrifi- 
catá, albul are doi pioni si 


atac...) Ce5 14.С:87-- Нав (14... 
Rf8 15.Nh6!) 15.Nf4 C:c4 (sau 
15..Cfd7 16.Ce64- Re8 17. 
Dh54-) 16.N:d6 C:d6 17.Tfel 
Cde4 (sperind la 18.13 Тед!) 
18.Dd3 Tg8 19.T:e4! T:g7 (19... 
C:e4 20.D:e4 T:g7 21.D:d44-) 
20.D:d4-- мат 21.Tael si albul 
a cistigat (1—0). 


Letellier — Czerniak, 
Buenos Aires, 1947 


1.3?! Cf6 2.Cf3 g6 3.b4 Ме? 
4JNb2 0—0 5.c4 46 6.d4?! (6. 
d3) е5! 7.е3 (la 7.d:e5 Cgá!) 
е:44 8.C:d4 Cg4! (ameninfind 
9...с5) 9.Cc3 Cc6 10.Cf3?! (ега 
mai prudent 10.C:c6 b:c6 11. 
Ne2 grăbind rocada) Cce5 11. 
Мег C:f34- 12.g:f3? (trebuia, 
evident, 12.N:f3) 


N 
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ТЗ 
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12...C:f21 13.R:f2 Пћ4-- 14. 
Rgl Те8 (їп schimbul calului 
sacrificat, negrul are o pre- 
siune puternicá pe care o am- 
plificá mutare cu mutare...) 15. 
042 (а 15.e4 Nh3 16.042 ur- 


eae 


meazá 16...Dg5+-! 17.D:g5 Nd4 
mat) T:e3! 16.Ce4 N:b2 17.D:b2 
Nh3 18.Dd4 (se pare сй albul 
s-a apărat...) T:e2! 19.Cf6+ 
D:f6 20.D:f6 Tg2-]- 21.211 Te8! 
(desi are dama pentru turn, 
albul este pierdut!) 22.054 
Ta2+ 23.D:h3 Т:а1-- 24.Rg2 
Te2-- 25.Rg3 T:hl (acum, totul 
s-a sfîrșit...) 26.Dc84+- Врт 27. 
D:c7 Те1+ (0—1). 


Lutikov — Velimirovié, 
Suhumi, 1966 


1.44 Cf6 2.С13 c5 3.c3 еб 4. 
Ng5 b6 5.e4!? (obisnuit se joacá 
aici 5.Cbd2) h6 6.N:f6 D:f6 7. 
Nd3 Dd8 8.0—0 Na6 9.N:a6 
C:a6 10.d5! (negrul a rámas 
mult in urmá cu dezvoltarea 
și, de aceea, albul caută за 
deschidă jocul : 11.d:e6 f:e6 12. 
Ce5!) Cb8 11.Ce5 Nd6 


Z 


12.C:[f7! R:f7 13.d:e6+ Ве? 
(13..R:e6 14.Dd5+ sau 13... 
е:45 14.e5!) 14.e5! N:e5 15.Df3 
45 (se pare cá negrul a scápat 


dar, de fapt, toate necazurile 
sint încă în față...) 16.Df7+ 
Rd6 17.Tdi! Всб 18.24 Df6 
(18...44 19.Df34-) 19.с:а5-- Каб 
20.Db7  Tf8 21.Ca3! (albul 
ignoră punctul „#2“) 2:#2-- 22. 
Rh1 De2 23.Tacl Tf4 (sau 23... 
Саб 24.Dd7 mat) 24.D:a8 Бет 
25.р57-- Rf6 26.Tel Df2 27.46 
Rg6 28.7 Rf7 29.е804- R:e8 
30.De7 mat (1—0). 


Maróczy — Vidmar, 
Ljubljana, 1923 


1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 Cf6 
444 е:44 5.0—0 №5 (aici, se 
С: 


М еб 9.Cg5 Dd5 10.Cc3 Df5 11. 
Cce4 Nf8 (alte continuări ac- 
ceptabile sint 11..0—0—0 si 
11..Nb6 în timp ce 11..g:f6 
12.54! De5 13.Cf3 pierde dama) 


17 Ге X 
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12.C:f7 (sacrificiu teoretic) 
R:f7 13.Cg5+ Rg8 (sau 13... 
Rg6 14.C:e6 g:f6 15.g4! Da5 
16.Nf4 si negrul intimpiná 


— 35 — 


а 


mari greutăți) 14.54 0:16? 
(nici celálalt pion nu putea fi 
luat: 14..D:g4? 15.D:g4 N:g4 
16.17 mat, dar trebuia jucat 
14..Dg6 15.Т:еб g:f6 16.013 
Rg7 17.Nf4! etc. 15.T:e6 Dd8 
16.Df3 рат 17.Te7!! (o inter- 
ferenfá decisivă: 17...C(N):e7 
18.Df7 mat sau 17..D:e7 18. 
Dd54-) 1—0. 

Întreaga partidă s-a repetat 
și într-o întîlnire Sámisch — 
Reinmann, Bremen, 1927 ! 


Morozova — Kalașnikova, 
Rostov pe Don, 1971 


1.44 15 2.Cf3 С#6 3.53 46 4. 
Ng2 c6 5.0—0 Dc7 6.64 е5 7. 
d:e5 d:e5 8.Cc3 Nb4 9.Db3 Саб 
10.433 Мет 11.Td1 0—0 12.Dc2 
Сс5 13.b4 Cce4 14.Nb2? (nu 
sesizeazá ideea negrului..) 


20 же 
e" 
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14..C:f2! 15.842 Cg4+ 16. 
Rgl е4 (mergea si 16...Db6-- 
17.05 N:c5-- 18.b:c5 D:c54- 19. 
еЗ D:e34- 20.Rf1 Ne6! cu atac 
cîştigător, dar negrul este pre- 


ocupat de altá idee.) 17.Cd4 
Nh4! 18.Nc1 N:g3 19.h:g3 D:g3 
(desi cu douá figuri in plus, 
regele alb nu se poate apára 
in fafa unui atac din ce in ce 
mai covirșitor...) 20.93 Dh2-- 
РЕН 14! 22,:f4 ТЛА 23. 
N:f4 р: 24.Cf3 (sau 24.Ве1 
Dg3--! urmat de mat sau сїз- 
tigul damei) Ce34- 25.Rgl 
C:c2 si negrul a cistigat (0—1). 


Quinteros — Portisch, 
Manila, 1974 


1.013 Cf6 2.83 g6 3.Ng2 №7 
4.0—0 0—0 5.24 45 6.d4 Cc6 
7.Ce5 (7.c:d5) d:c4!? (anga- 
jează imediat lupta) 8.C:c6 
b:c6 9.N:c6 Tb8 10.Cc3 Nh3! 
(incepe contrajocul) 11.Те1 Cg4 
12.e3 e5! 13.Nf3 e:d4 14.e:d4 


Ñ Ф 
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15.R:f2 


14...C:£21? 
16.Te3 (sau 16.Ne3 T:b2-- etc.) 
Te8 17.Cd5! №5 (nu 17...c5 18. 


N:d44- 


7:94) 18.b4! c:b3 19.Na3? 
(piná acum, albul s-a apárat 
bine; trebuia continuat cu 19. 


-E — 


a:b3 сб 20.64!) N:e34- 20.C:e3 
b2! 21.Tbl Пр5 22.De2 (la 22. 
Cc4 Трав! dar trebuia 22. 
144...) Da5 23.N:b2 D:a2 24. 
Dc2 T:e3! 25.R:e3 №5 26.Ne4 
ррз--! 27.D:b3 T:b34- 28.814 
N:e4 29.R:e4 a5! (turnul alb 
este legat, pierderea nebunului 
fiind inevitabilá) 0—1. 


Popova — Grünfeld, 
Tbilisi, 1974 

1.е4 еб 2.44 45 3.Cd2 С!6 4. 
е5 Сга? 5.Nd3 c5 6,23 Cc6 7. 
Ce2 056 8.013 c:d4 9.c:d4 16 
10.e:f6 C:f6 11.0—0 Ке? (mai 
activ pare 11...Nd6) 12.Cc3 0—0 
13.Те!?!  (13.Ce5! menținea 
avantajul) Cg4! (ia imediat in 
obiectiv punctul slab „#2“) 14. 
Сай Ос? 15.13? 
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15...C:f2! 16.R:f2 Dh2 (dama 
neagrá a pátruns in spatele 
frontului advers...)  17.Tgl 
№4-- 18.Rf1 (sau 18.Re2 T:f3! 
19.R:f3 Dg3+- 20.Re2 Df2 mat) 
e5 19.d:e5 С:е5 20.Ne2 N:h3! 


(încetul cu încetul, atacul se 
inteteste..) 21.Ne3 Cg4 22.044 
рез 23.Nf2 ТУЗ! 24.N:f3 D:f3 
25.g:h3 Ch24- 26.Rel N:f24- 
(27.042 Te84-) 0—1. 


Кей — Wolf, 
Teplitz Schönau, 1922 


1.44 95 2.c4 еб 3.Cc3 Cf6 4. 
Ng5 Ке? 5.e3 0—0 6.Cf3 Cbd7 
7.7с1 c6 8.Dc2 (obișnuit se 
joacá aici 8.Nd3) a6 9.c5?! (era 
mai bine 9.33 meniinind ten- 
siunea in centru) e5! 10.d:e5 
Сва 1LN:e7 (11.414) D:e7 12. 
Ca4 Te8 13.Nd3 (13.Ne2) h6 
(nu 13..Cf8 14.Cb6 Tb8 15. 
C:c8 si 16.Nf5 cu cîştig) 14.Cd4 
(lăsarea regelui în centru nu 
poate duce la nimic bun!) 
Са:е5 15.Cb6? 


UN 7 
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15...C:f2! 16.Nh7-- (16.R:f2 
Cg4--) Rh8 17.0--0 (calul nu 
poate fi luat: 17812 Cg44- 
18.Rel D:e3+ sau 17.D:f2 Cg4 
18.Df3 C:e3, urmat de Ng4) 
Cfg4! 18.C:a8 (albul a reușit să 


=y a 


facă — în ultimul moment — 
rocada si sá ia un turn; pozi- 
fia sa este insá atit de compli- 
саћа, încît lupta де abia 
începe...) C:e3 19.De2 (sau 19. 
Dbl C:f1 2011 D:c5 etc.) 
ст 20.Nbl C:h2! 21.Cb6 (а 
21.R:h2 054+) Cef34-!! (o 
nouá si frumoasá loviturá tac- 
ticá) 22.543 Dg5+ 23.R:h2 
(sau 23.Dg2 D:cl4- 24.R:h2 
Df44- ек) T:e24- 24.C:e2 
De5--! (ultima subtilitate) 25. 
Cg3 D:b24- 26.Tc2 D:bl 27. 
Те? Ne6 si negrul a cîștigat 
(0—1). 
Tal — Velimirovié, 
Belgrad, 1979 

l.c4 c5 2.b3 Cc6 3.Nb2 е5 4. 
83 d6 5.Ng2 Ne6 6.Cc3 рат 7. 
Cf3 Nh3 8.N:h3 D:h3 9.Cd5 
Dd7 (sau 9..0—0—0 10,04! 
incepind primul atacul) 10.e3 
Cce7 (la 10..Cge7 1144!) 11. 
Ce3 Cf6 12.0—0 e4 13.Cg5 d5 
(la 13...Df5 14.Cb5!) 14.c:d5 05 
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15.C:f7!? R:f7 1643 Ce:d5 
(sau 16..e:f3 17.e4 deschizind 
jocul...) 17.f:e4 C:c3 18.N:c3 
D:e4 19.Dh54- Веб (sau 19... 
Rg8 20.N:f6 g:f6 21.T:f6 Пет 
22.Dd5-- ВЕТ 23.085 mat) 20. 
Dh34- вав (20..Rf7 21.Tf5!) 
21.04! Rc7 22.Tacl Tc8 23.115! 
Dg4 24.Ме5-- Бат 25.Df1 De4? 
(trebuia 25...c4) 26.Tc4 Dc6 27. 
Dh3 реб 28.№:16 8:16 29.Te4! 
D:a2 30.Т:е5- (1—0). 


Tartakower — Schlechter, 
Petersburg, 1909 


1.e4 е5 2.44 №5 3.Cf3 d6 4. 
f:e5 d:e5 5.03 Cf6 (sau 5..Ng4 
6.Da4+!) 6.С:е5 0—0 (6...De7 
duce la egalitate) 7.44 Nd6 8. 
Cf3 C:e4 9.Nd3 Te8 10.0—0 
h6? (trebuia 10..Cd7 aducind 
calul in ajutorul regelui) 11. 
Cbd2 Cf6 12.Cc4 c5 13.Cfe5 
c:d4? (trebuia 13..Ne6, la care 
albul putea continua 14.N:h6 
sau 14T:f6 g:f6 15.Cg4 си 
atac) 


еш 1727 
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14.C:f7!? R:f7 15.055 Rg8 
(după 15..Re7 16.86, pot sur- 
veni două variante: 16...Tg8 
17.Т:16 8:16 18.Dh7-- Веб 19. 
Nf5-- Rd5 20.147 Веб 21. 
Ne4-+ Rb5 22.C:d64- sau 16... 
Tf8 17.N:h6! g:h6 18.Dg7+ 
Тї7 19.Тае1-- Ne6 20.Т:е6-- 
R:e6 21Те | Rd5 22.D:f7+ 
Rc6 23.Te6 cu cigtig) 16.T:16 
Tel+ 17.71 та-- 18.N:f1 
№8 19.N:h6! Df6 (sau 19..g:h6 
20.Dg6-- МЕТ 21.Cd6 si Nc4+-) 
20.Ng5 Df5 21.Cd6! (încheind 
cu eleganță atacul) N:d6 22. 
№4-- Ne6 (sau 22...Rf8 23.Dh8 
mat) 23.Tf1 si albul a cîștigat 
după cîteva mutări (1—0). 


Gurghenidze — Tal, 
Moscova, 1957 


1.44 Cf6 2.c4 с5 3.45 еб 4. 
Cc3 е:45 5.c:d5 46 6.Cî3 g6 7. 
е4 МЕТ 8.Ne2 0—0 9.0—0 Te8 
10.Cd2 Саб 11.Те1?! (pionul 
trebuia apărat prin 11.3) Сс? 
12.a4 b6 13.Dc2?! (era mai bine 
13.№3 Сат 14.Cc4 etc.) Cg4 14. 
13? (trebuia jucat 14.N:g4 N:g4 
15.h3 desi, dupá 15..Nc8! 16. 
СВ 15 17.Ng5 рат, negrul stă 
mai bine) 

14..C:f2! 15.R:f2 Dh4+ 16. 
ЕМ (sau 16.53 Nd4-F-) №4 17. 
Са1 D:h3!! (poanta atacului) 
18.Nf3 Dh2 19.Ce3 f5 20.Cc4 
#:е4 21.N:e4 Маб 22.Nf3 Те5 
23.Ta3 (sau 23.Re2 Tae8 24.Ta3 
Df4 25.Rdl N:c4 26.D:c4 N:e3 
cu cîştig) Tae8 24.Nd2 C:d5 (si 
mai bine era 24...Df4!) 25.N:d5 
1:95 26,Не2 N:e3 27.T:e3 


йш е 


HP 

m w Cn 
пи ди ЈЕ 
Z | ишп 


N:c44- (28.D:c4 D:g24- 29.Ва1 
D:d2 mat sau 28.Rdl T:e3 29. 
T:e3 D:g2 cu cîştig) 0—1. 


Intrucit intre deschidere si jocul 
in continuare nu existá o imi 
tare fixă — această „graniță“ ima- 
ginară diferind de la o deschidere 
sau variantă la alta —, atacul рипс- 
telor „f7“ si „f2“, deosebit de viru- 
lent în deschiderea partidei, conti- 
nuă și în etapa de trecere spre 
jocul de mijloc, uneori chiar mai 
departe ! 


Podgornii — Stulik, 
Praga, 1956 


1.е4 е5 2.44 e:f4 3.013 Мет 
4JNc4 Cf6 5.Cc3 C:e4! 6.Ce5 
(dupá 6.C:e4 d5, negrul ega- 
lează ușor) Cd6?! (corect ега 
6..Cg5) 7.Nb3 Nh4-- 8.g3 h:g3 
9.0—0 g:h2-- 10.Rh1 №6 (10... 
0—0!?) 11.44 b6 12.Dh5 (spre 
punctul „#7“1) Nb7+- 13.R:h2 
26 (evident, nu 13...0—0 14.Cg4 
N:d4 15.Ng5 Dc8 16.Nf6! etc.) 
14.Dh6 Ng7!? (cu ideea 15.D:g7 
Dh4--, dar...) 


gom 
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15.C:f7! (pe alb nu-l intere- 
seazá decit punctul ,,£7*!) N:h6 
16.C:d64- c:d6 (sau 16...Ве7 17. 
N:h6 R:d6 18.Nf44- Веб 19. 
Nd5 mat) 17.Nf7-- Ве? 18.N:h6 
Dg8 (nu salvau nici 18...45 19. 
Тае14- Rd6 20.Nf44- Rc6 21. 
№5 mat sau 18...Dc8 19.Ng5+ 
Rf8 20.Nb3+ Бат 21.Tg74- 
Rg8 22.Nh6 etc) 19.N:g8 (19... 
T:g8 20.Ng54- Re8 21.Tael4-) 
1—0. 


Bogoliubov — Gerhardt, 
Berlin, 1935 


1.44 45 2.Cf3 С!6 3.с4 еб 4. 
Сез Мет 5.Nf4 0—0 6.e3 c5 7. 
Tel (7.d:c5) Себ?! (trebuia 7... 
с:44) 8.4:65 d:c4 , (împiedică 
formarea unui pion izolat prin 
8...№:с5 9.с:45 s.a.m.d.) 9.Nd6! 
Da5 10.N:c4 Ce4 11.0—0 С:с5 
12.N:e7 С:ет 13.046 Cf5 14.Df4 
Td8? (negrul are probleme cu 
dezvoltarea și, în această idee, 
trebuia 14...Nd7) 15.Ce5 Сат 
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16.C:f7! ВИТ 17.54 (recisti- 
gind figura si amplificindu-si 
avantajul pozitional g6 18. 
Tfdl Te8 19.Cb5 Врт 20.Cc7 
Тет 21.g:f5 e:f5 22.Себ--! Rh8 
23.Dd4-- Rg8 (sau 23..De5 24. 
D:e5d- С:е5 25.Td8+) 24. 
Cg54- (1—0). 


Ree — v. Barle, 
Olanda, 1971 


1.24 g6 2.94 Ng? 3.с3 46 4.f4 
Cf6 5.Nd3 0—0 6.Cf3 c5?! 7. 
9:с5 4:25 8.0—0 Cc6 9.e5 Сд5 
10.Ne4 Cb6 11.Ca3! Юе? (după 
11..0:41 12.T:dl si 13.Ne3, 
albul are avantaj evident) 12. 
Ne3 a6 (apárind indirect pio- 
nul: 13.N:c5 C:e5!) 13.De2 Td8 
14.Df2 Cd7 15.Cg5 h6? 

16.C:f7! R:f7 17.е64- R:e6 
18.f5+! (deschizind, cu tempo, 
liniile de atac) Rf7 (încercînd o 
reîntoarcere spre reşedinţa, .si 
așa destul de avariată...) 19. 
1:56-- Rg8 20.Df7+ Rh8 21. 
N:h6 Tg8 (21.N:h6 22.Dh? 
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mat) 227 - T:g7 23.0е8-- 


Tg8 24g7--! (24..R:g7 25. 
086+) 1—0. 
Вепкб — Horwitz, 
S.U.A., 1969 


1.с4 сб 2.Cf3 95 3.b3 Cf6 4. 
g3 еб (4.Nf5) 5.Ng2 Мет 6. 
0—0 0—0 7.Nb2 a5 8.a3 c5?! 
(slábeste lanţul de pioni; tre- 
buia 8...Cbd7) 9.с:45 е:45 10.44 
Саб 11.Cc3 Nf5 12.Ce5 c:d4 13. 
D:d4 (pionul „95“ este pier- 
dut.) Себ 14.C:d5! C:b3 15. 
ОМ C:d5 16.D:f5 C:al (negrul 
a cîștigat o calitate, dar...) 
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17.C:f7! Dc8 (sau 17.147 
18.N:d5 cu cîştig) 18.Ch6+! 
Rh8 19.0:45 Сс? 2006841 
(20...T:g8 21.017 mat) 1—0. 


Nejmetdinov — Kamişev, 
Gorki, 1950 


1.е4 c6 2.Cf3 dă 3.Cc3 Cf6 4. 
е5 Ce4 5.Ce2 (pentru a sub- 
mina calul din „е4“) Db6 6.44 
c5 7.d:c5 D:c5 8.Ced4 Cc6 9. 
№5 (lupta se dá pentru punc- 
tul „94“) №7 (acum sau mai 
tirziu, era mai bine 9...e6 urmat 
de Ne7 si 0—0) 10.0—0 C:e5?! 
(cistigá un pion, dar apropie 
calul advers de punctul critic 
7%...) 11.С:е5 N:b5 12.C:b5 
D:b5 13.Tel Сб?! (se ame- 
ninta 14.a4! urmat, eventual, 
de 15.T:e4, dar negrul putea 
incerca mai bine 13..Td8 si, 
dacă 14.C:f7, atunci 14..R:f7 
15.T:e4 d:e4 16.D:d8 g6 etc.) 
14.Ng5 еб 15.4! Da5 (impo- 
triva lui 16.Da44-) 16.N:f6 g:f6 
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17.017! R:f7 18.Dh5+ Кет 
19.с:45 е5 20.14! (pentru а 
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deschide jocul...) 0:95 214:е5 
15 22.еб Rf6 (se amenința 23. 
Df7+ urmat де Тай1) 23.64! 
(plasa se închide...) Nc54- 24. 
Rhi D:e6 25.Dh64- (1—0). 


Spasski — Lee, 
Hastings, 1966 
1.d4 Cf6 2.c4 e6 3.Cc3 Nb4 4. 
Ng5 h6 5.Nh4 c5 6.d5 N:c3+ 
(6...d6) 7.b:c3 е5? 8.46! Cc6 9. 
Dc2 #57! (o slăbire inutilă) 10. 
№3 Da5 11.Тс1 (se ameninţa 
11...Се4) Da3 12.Cf3 Се4 13. 
N:e5 С:е5 14C:e5 C:d6 (se 
pare cá negrul a scápat de 
greutăţi...) 15.h4! g:h4 16.e3 b6 
17.та1 Cb7 


Hon 
А à fn à 11 
NN 4, 


/ Z 
ET Z, 
| m x 


Л 
# 
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18.0:7! 8:47 19.Df5-- Ват 
20.0е5- Нав 21.T:h4 46 22. 
Dg34- Віт 23.Tf4+ Re8 24. 
Dg! (1—0). 


Taimanov — Ostojić, 
Reykjavik, 1968 
1.44 Cf6 2.с4 еб 3.Cf3 b6 4. 
Сез Nb7 5.e3 Мет 6.Nd3 45 


7.0—0 0—0 8.53 c5 9.Nb2 
Cbd7 (o altă idee ега 9..c:d4 
10.е:44 Себ Пипа imediat în 
primire pionii „айгпа{“ ai 
albului) 10.De2 c:d4 11.e:d4 g6 
(sau 11...Tc8 12.Tadl Dc7 13. 
Ce5 cu avantaj) 12.Tadl Ch5 
13.De3! Tc8 14.Ce2 Te8 15.Ce5 
d:c4?! 16.N:c4 Chf6 (pentru a 
Мос ferm cîmpul „д5“) 17.Cf4 
8 


Я 


2, 
Z 


18.C:f7! R:f7 19.C:e6 Т:еб 
Р + Вет 21.017-- Rh8 
(21..Rh6 22Ма-)  22.Tfel 
(calm...) 65 23.Меб Тет 24.45! 
Ce5 25.0:46--! (25..D:f6 26. 
N:e5) 1—0. 


Cigorin — Steinitz, 
Havana, 1892 


1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 Nc5 
4.b4 N:b4 5.c3 Na5 6.0—0 46 
7.44 Ng4 8.Nb5 e:d4 9.с:94 (9. 
Da4!?) Мат 10.Nb2 Ссе??! 
(era mai bine 10..Cf6) 11. 
№:а7-- D:d7 12.Ca3! Ch6 13. 
Cc4 Nb6 14,24 сб 15,25! d5 16. 


= 42 — 


Cd64- Rf8 17.Na3 Rg8 18.Tbl! 
Chf5 


i e | nn 
Най A 
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2 mimam cta 
ди в Л. А 
Hom шош 7 
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19,07! КИТ 20.ев-- R:e6 
(20...D:e6 21.Cg54-) 21.Ce5! Dc8 
22.Tel Rf6 23.Dh5 (regele 
negru а fost „înconjurat“...) 26 
(sau 23...Cg6 24.54, cu ideea 25. 
g5+!) 24.N:e7-- R:e7 (24...С:е7 
25.Dh4-F-) 25.C:g64--- Rf6 26. 
C:h8 N:d4 (sau 26..D:h8 27. 
Te5 Dc8 28.54 cu cîştig) 27. 
тыз! рат 28.Tf3 T:h8 29.54 
Tg8 30.Dh64- Таб 31.T:f54- 
(1—0). 


Vaisman — Stefanov, 
Негсшапе, 1979 


1.013 c5 2.53 Cf6 3.Nb2 ев 
4.e3 Мет 5.c4 0—0 6.Cc3 b6 7. 
94 с:44 8.е:44 45 9.Nd3 4:4 
(9..Nb7) 10.b:cá Nb7 11.0—0 
Себ 12.Tcl Tc8 13.De2 096 (nu 
13..C:d4? 14.C:d4 D:d4 15.Cd5 
De5 16.N:f6 g:f6 — la 16...N:f6 
17.De4! — 17.Dg44- Rh8 18. 
Dh4! sau 13..Cb4 14.Nb1 N:f3 
15.043 D:d4 16.Cd5 Dc5 17. 


Dh3! 14.Tfd1 Tíd8 15.Nbl 
Ca5?! 16.Ce5 №8 17.Cb5 Db8 
18.d5! e:d5 


Сити Шей 
иза "nn 


2 2 Z m 
ниши 
писа 


pania E 


19.C:f7! Te8 (sau 19...R:f7 20. 
N:f6 g:f6 21.Dh5-- cu atac de- 
cisiv) 20.Df3 d:c4 (sau 20...94 
21.Ch6-- Rh8 22.Dh3 g:h6 23. 
N:d4 Ng7 24.N:f6 14:16 25.D:h6 
cu poziţie cigtigatá) 21.Ch6-- 
Rh8 22.D:f6!! (simplu, eficient 
si spectaculos) g:f6 (22..c3 23. 
рет Nb4 24.Dg8--!!) 23.N:164- 
Ng7 24.Td7!! (poanta întregii 
combinaţii) De5 25.Cf7-.- (25... 
Rg8 26.C:e5 N:f6 27.N:h7-- si 
mat) 1—0. 


Kozma — Jansa, 
Praga, 1977 


1.44 Cf6 2.c4 g6 3.СЇЗ Мет 
4.53 0—0 5.Ng2 45 6.0—0 Cc6 
7.с:45 C:d5 8.e4 Cb6 9.45 Са5 
10,Се3 (albul а ocupat centrul) 
c6! 11.Tel c:d5 12.е:45 Сас4 
13.Ng5 Te8 14.Db3 h6 15.Nf4 
857! (o actiune riscantá) 16.Ne5 


DnS 


g4 17.31! (demonstrind că 


inaintarea pionilor nu a fácut 
decit să slăbească poziţia rege- 
lui negru) C:e5 (sau 17...g:f3 
18.N:c4 еіс.) 18.С:е5 аб 19. 
Tadi рав 


1728/7 1 е! 
nn аи | 
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20.C:f7! R:f7 21.Ce4 Dd8 22, 
d6-- еб (sau 22..Ne6 23.Cg54- 
h:g5 24.D:e6-- БЕВ 25.47! etc.) 
23.Сс5! Мат (sau 23..Cd5 24. 
T:d5!) 24.C:b7 Dg5 25.D:b6 si, 
peste cîteva mutări, negrul a 
cedat (1—0). 


ET 


Sacrificiul nebunului la „17“ („2“) 
se bazează, in general, pe aceleași 
idei, in marea majoritate a cazuri- 
lor avind loc doar un ,schimb de 


locuri^ si de sarcini intre cele 
două figuri uşoare — calul şi 
nebunul. 


Pentru început, citeva din cele 
mai rapide „execuţii“ pe această 
temă : 


Hamppe — Meitner, 
Viena, 1872 


1е4 e5 2.Ce3 Ne5 3.Са4?! 
(obișnuit, aici se joacă 3.Cf3 
sau 3.Nc4) 


"ann 
пиши 
виж m 
2m mim m 
psp mam в 
Hey $E 


3..N:f24-1? 4R:f2 Dh44- 5. 
Re3 (sau 5.3 D:e4 cu avantaj) 
D[44- 6.2d3 d5! 7.Rc3 D:e4 8. 
Rb3 Саб (altă idee de atac 
consta in 8...44 urmat de Cc6) 
9.33! (alte continuări erau mai 
slabe : 9.c4 b5! 10.c:b5 054-- 
1LPc2 МБ; 9.c3 Мат 10.44 
b5! sau 9.N:a6 b:a6 10.c3 D:g2 
108 Nh3!) 0:а44-!! (impie- 
dicind regele sá se ascundá) 10. 
В:а4 Ce5-- 11.864 a5+! 12. 
R:c5 (sau 12.803 44+ 13.804 
b6! 14845 {6 15.Rc6 Rd8! 
urmat де mat) Сет! 13.Nb5+ 
Rd8 14.Nc6 b6+ 15.Rb5 C:c6 
16.R:c6 (nu 16.Ra4 Cd4! cu 
cistig) Nb7-]- 17.Rb5 (după 17. 
Ељт Кат 18.Dg4-- Rd6 matul 
prin 19..Thb84- nu poate fi 
evitat) Мав-- 18.Rc6 (nu 18.Ra4 


227708 


№4! şi 19.05 mat) Nb7+ 
remiză... 


Raletisch — Mosher, 
Canada, 1958 
1.44 Cf6 2c4 е5 3.95?! 
(corect era 3.d:e5) Nc5 4.h3? 


АУ 
nam mn 
sayas 


4...N:f2-- ! 5.R:f2 Се4-- 6.К13 
(6.Rel  Dh4+) Dh4  7.Cc3 


Dg3+-! 8.R:e4 #5-- 9.R:f5 d64- 
10.Re4 Nf54-! 11.R:f5 Dg6 mat. 
Sadoveanu — Lernovici, 
Таз 1929 

1.е4 46 244 Сат 3.Nc4 g6 4. 
СІЗ №7? 


пеша Аш 
ще ami "n 


5.N:1--! КУТ 6.085 Re8 
(6..Rf6 7.013! si Веб) 7.Себ 
(1—0). 


Luzghin — Ioffe, 
Minsk, 1968 
1,24 96 2.Cf3 26 3.Nc4 Cbd7? 


1728 E 
i Ай i 7 
7 M = Z 
ПЛ m и 


mamim "m 
m n шаш. 


@ Pr 


ANITA! R:f7 5.Cg5+ (ne- 
grul pierde dama — 5...Ве8 6. 
Ce6 — sau este fácut mat ; 5... 
Ri6 6084 Reb 7.44-- R:d4 
8.Dc3 таё; 6...R:g5 7.d4-|- Rh4 
8.Dh3 mat) 1—0. 


Santasiere — R. Byrne, 
New York, 1946 


l.e4 46 2,d4 Сат 3.Cf3 g6 4. 
№4 Ng7? 

5.N:f7--! Rf8 (la 5..R:f7 ur- 
meazá, evident, 6.Cg54- si ne- 
grul pierde dama — 6..Re8 7. 
Ce6 — sau se lasá fácut mat : 
6..Rf6 7.013 mat, ca într-o 
partidá de simultan a lui Ham- 
lich, Viena, 1902 sau ca-n par- 
tida Tal — Streicher, Riga, 
1950) 6.Cg5 (inw-o partidă 


L АВА 
i Ша 


Yn 
B» mm 
= m mm 
nu = наш 


ое "n 


Vaisman — Lieberman, Craio- 
va, 1957, albul a preferat 6. 
Nb3) Cb6 7.Df3 Cf6 8.e5 d:e5 
9.4:е5 Ng4 10.e:f6! (o incheiere 
»picantá^) N:f3 11.f:g7-- R:g7 
12.Ce6+ (1—0). 


Reinhardt — Reiss, 
Hamburg, 1934 
1е4 46 2.Nc4 Cbd7 3,44 
Cgt6? (trebuia 3..е5 4.Cf3 etc.) 
4,25! d:e5 


5.N:fZ--! R:f7 6.4:е5 Cg8? 
(negrul nu sesizeazá primej- 
dia ; acum sau peste o mutare, 


trebuia restituitá figura...) 7. 
e6+! R:e6? (trebuia 7...Re8) 8. 
Ch3! h6 (intoarcerea era la fel 
de primejdioasă: 8..Rf7 9. 
Cg5-- Веб 10.Dd34- Rh5 11. 
Df3+ Веб 12.017-- Rh6 13. 
Себ--) 9.Cf44- #16 10.045! 
(figurile negre nu mai pot in- 
terveni cu succes in apárarea 
regelui lor) 1—0. 


Veresov — A. Fine, 
Minsk, 1930 
1.Cf3 45 2.е4!? (interesant !) 
d4 (trebuia acceptat gambitul) 
3.Ne4 c5 4.d3 h6? (o pierdere 
inutilà de timp si o slábire a 
flancului regelui) 


m s etes 
2 Y и Г 


5.N:f7--1 R:f7 6.Ce5-- Rf6 
(sau 6...Re6 7.Dh5 g5 8.Cf7 De8 
9.Dg6-+- Cf6 10.C:h8 etc.) 7.Dh5 
g5 8.Dg6+! R:e5 9.14-- g:f4 
10.N:£4+ Вл 11.Dg3 mat 
(1—0). 

Dominguez — Ceballos, 
Mexico, 1880 


1.е4 eb 2.013 Cc6 3.d4 e:d4 
4.Nc4 Саб? (un cal nărăvaș...) 


746 (== 
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Феш 7 
гли n 
@ 
naBeg 


5.N:f7--! R:f7 6.Ce54- Веб 
(а 6..Ве8 7.Dh5-+) 70:94 
Сев?! 8.Dd5+ #16 9.Df7--! 
В:е5 10.№4-- R:e4 11.Cc34- 
Rd4 12.Dd5 mat (1—0). 

Sacrificind nebunul la „7“ („12“), 
partea activá urmáreste sá dezor- 
ganizeze apărarea adversă sau să 
destrame cooperarea dintre figurile 
acestuia. 

Borsos — Polihroniade, 
Ројапа Brasov, 1974 

1.63 е5 2.Ng2 45 3.43 сб 4. 
Cbd2 Cf6 5.e4 М5 6.Ce2? (tre- 
buia 6.Cgf3) 


EO £3 / 
Bru 
m sim m 


2 
@ GL 
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6..N:f2+! 7.Rfl (sau 78:12 
Cg4+ 8.Rgl Db64- 9.44 e:d4 
etc.) Cg4 8,013 d:e4 9.С:е5 
Се5  10.R:f2  e:d3  11,c:d3 
C:d3-L- 12.Rfl 0—0 13.Cf4 №5 
14.Nf3 Dd4 15.042 Сат si, 
peste citeva mutári, albul a 
cedat (0—1). 


Veitch — Penrose, 
Buxton, 1950 


1.44 Cf6 2.c4 еб 3.Cf3 45 4. 
g3 d:c4 (4...Ne7) 5.Cbd2?! (tre- 
buia 5.Da44- recistigind ime- 
diat pionul sau 5.Ng2 conti- 
nuind dezvoltarea) c5 6.d:c5 
(sau 6.C:c4 Cc6!) N:c5 7.Ng2? 


iaz ей x 
m, n'a" 


{ и“ 
1 7 
ш" e n, 


7..N:£2--! 8.842 Cg4+ 9. 
Rel (sau 9.Rgl Db64- urmat 
de mat) Сез! (10.Da44- Nd7 
11.Da3 Cc24-) 0—1. 


Chéron — Polikier, 
Chamonix, 1927 
1.44 g6 2.е4 №7 3.Cf3 d6 4. 
Сєз Cd7 5.Nc4 Cgf6? (5..Cb6) 
6.e5! d:e5? 7.d:e5 Ch5 


Ex 


8.N:7--! ВИТ (sau 8...RI8 
9.6!) 9.Cg5-I- Rg8 (9..Re8 10. 
Ce6) 10.Dd54- (1—0). 


Schnitzler — Eberle, 
Düsseldorf, 1861 


1.е4 c5 2.44 c:d4 3.Nc4 е5?! 
(corect ега  3..e6  protejind 
punctul „Ё7“) 424 (bine era si 
4.c3! sacrificind un pion pen- 
tru iniţiativă) 4..d6 5.Cf3 Cc6 
6.f:e5 d:eb 7.0—0 Ne7? 


paza 
E 
m d 


вит (8..Ват) 9. 
С:е54--- Кеб (sau 9..Re8 10. 


8.N:f74-! 


Dh54- g6 11.C:g6 etc) 10.Cf7! 
(după 10.Dg4-- Rd6! 11.Cf74- 
Rc7 jocul se prelungea inutil) 
Db6 11.054 mat (1—0). 


Оошап — Wijngaarden, 
Leeuwarden, 1960 
1.е4 е5 244 e:f4 3.013 Мет 
4.Nc4 С16 5.Cc3 C:e4! 6.0—0 
С:с3?! (corect era 6..Cf6 7.04 
95 etc.) 7.d:c3 сб? 


"ir 


Eu 
cn nw" 


8.N:f7+-! R:f7 9.Се5-- Rg8 
10.Dh5 Df8 11.N:[f4 №6 12. 
Tael (albul este complet dez- 
voltat) d5 13.Cf7! D:f7 14. 
Те8-- Df8 15.Nd6 (cîştiga ime- 
diat 15.T:f8+ R:f8 16.Nd64-) 
сат 16.T:f84- C:f8 17.De8 16 
18.T:16! (18...g:f6 19.D:f84- Rh7 
20.Df7 mat) 1—0. 


Nicolescu — Oancea, 
corespondenţă, 1973 
1.е4 е5 214 e:f4 3.Cî3 d6 4. 
d4 g5 5.Nc4 g4 6.Cc3! g:f3 7. 
D:f3 Cc6?! 8.N:f4 C:d4 
9.N:f74-! R:f7 10.Dh54- Ба? 
11.0—0 Пет (11..Cf6 12.Nh64- 
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Rg8 13.Dg54- БЕТ 14.Cd5 sau 
11..Ne7 12.Ne54- Cf6 13.Dg5-- 
Rf7 14.N:d4 cu avantaj in 
ambele cazuri) 12.Cd5 De6 13. 
C:c? Dg6 14.Ne54-!! 4:е5 15. 
Ce84- (1—0). 


Kosikov — Suskovski, 
Kiev, 1978 


l.e4 д6 2.44 №7 3.Cc3 сб 4. 
№4 Db6?! 5.Cf3 46 6.h3 Cf6? 
(o greșeală instructivă...) 7.e5 
Cfd7 (sau, 7...Cd5 8.e:d6 e:d6 9. 
De2--) 8.e:d6 Db4! 9.De2 D:d6 
10.Ce4 Рет 


ҮТҮ Г 
Wim mim 
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ПЕР ВИТ 12.Cego4- 
Re8 (12..Rg8 13.De6--) 13.Ce6 
(13..Dd6 14.Nf4! sau 13..Da54- 
14.Nd2) 1—0. 


Tarev — Gorneak, 
Chișinău, 1972 

1.е4 46 2.44 С!6 3.Cc3 g6 4. 
№4 М7 5.0е2 е5?! (slábind 
diagonala spre punctul ,f7^) 
6.d:e5 d:e5 7.Ne3 0—0 8.Nc5 
Te8 9.Та1 №7?! (9..Cbd7) 10. 
СВ h6? (o таге greşeală 
într-o poziţie grea...) 


аи 477 i x 4 
à 


mmm 
manis m 
get 


mm R:7 mes Ne6 
(12...Те6 13.C:e5-- Re8 14.С:47 
etc) 13.С:е54- Rg8 14.Т:18 
(14..N:c4 15.T:e8+ C:e8 16. 
С:с4) 1—0. 


Verduga — Bisguier, 
Lone Pine, 1977 

le4 е5 2,Cf3 Ce6 3.Nb5 дб 
4.0—0 Ме? 5.c3 аб 6.Ха4 b5 7. 
Nb3 Nb" 8.44 46 9.а4 Свет?! 
(trebuia 9..Cf6) 10.d:e5 д:е5? 
(10...С:е5!) 

11.N:f7+-! R:f7 12.Cg5+ Rf6 
(după 12..Ве8 13.Db3 Tf8 14. 
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Hr n n*n 
nm. Лал 
Ш 2 
ги A Z Ma 
Та а Sa е 
паша аш 
Сев, albul cîştigă) 13.063 Dg8 
(unica) 14.Cf7! D:f7 15.Ng5+ 
R:g5 16.D:f7 (negrul este deja 
pierdut) Rh6 17,a:b5 a:b5 18. 
T:a8 Т:а8 19.54 Nf8 20.h4 Td8 


21.g54- Rh5 22.Df34- R:h4 23. 
Dg3+ Rh5 24.Rg2! (1—0). 
Muilwijk — v. d. Maas, 
Olanda, 1934 


1.04 e5 2.Ce3 #5 3.83 Cf6 4, 
№2 c6 5.e4?! f:e4 6.С:е4 45 7. 
C:f6+ 0:16 8.c:d5 №5 (negrul 
are initiativa) 9.De2 0—0 10. 
Cf3 Ng4 11.064 

Z 


ја / Г 
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Wan ШЕИ 
ш и mom 
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Tu 
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1L...N :f24-! (valorificind, fără 
pierdere de timp, presiunea pe 


coloana ,f*) 12.R:f2 N:f3 13. 
Df N:d5-- 14Rel рі 
(0—1). 


Christiansen — Jakobsen, 
Аагћиз, 1976 


1.е4 g6 2.44 №7 3.Cc3 96 4. 
СЕЗ Cd" 5.Ng5 a5?! 6.а4 c6 7. 
№4 Db6 8.Dd2 е5 9.4:е5 d:e5 
10.0—0—0 Cgf6 11.Dd6! №8 
(negrul a rámas mult in urmá 
cu dezvoltarea si cu regele їп 
centru...) 


Z 2 Z 2 
Wig Wa 


mmi шиш 
n 11 A 
m а mom 


12 м: 
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12:М 1! R:f7 13.С:е54- 
ВЕТ (la 13...С:е5 14.D:f64-) 14. 
De6 Tg8 15.N:f6+ C:f6 16. 
Df7+ Rh8 17.D:f64- МТ 18. 
СТ mat (1—0). 


Vitolinş — Seredenko, 
Talsă, 1979 
1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 аб 
4.Na4 Cf6 5.0—0 Мет 6.Tel 65 
7.Nb3 0—0 8.c3 d6 9.h3 Te8 
10.94 №8 11.Ng5 Nb7 12.Cbd2 
Cb8? (12.16) 13.d:e5 d:e5 


— DO — 


14N:174-! В:#7 15.Db34- Теб 
(sau 15..Rg8 16.Ch4-- 8:25 
l7.Cdf3-- Rh6 18.64 Rg6 
19.C3h4-- Rg5 20.017! etc.) 16. 
С:е5+- Re7 17.Cg4 ВІ? 18.013 
ев 19.Nh4! h6 20.C:f6 g:f6 21. 


Cd4 Cc6 (а 21...с5 22.C:e6 
D:e6 23.041) 2244 C:d4 23. 
c:d4 ВЕТ 2445 Tb6 25.Te3 Ке? 
26.Tg3-- ВАВ 27.Df7 Df8 28. 
Dh5 Т48 29.Tg6 Rh7 30.Nf2! 
(1—0). 


Uneori, pentru atragerea regelui 
in zona periculoasă nu este sufi- 
cient doar sacrificiul nebunului la 
„17“ („f2“). Aici, nebunul poate 
coopera cu calul sau chiar cu mi- 
cuful pion... 


Polo — Pasqualini, 
Ferrara, 1927 


1.е4 е5 2.Cf3 46 3.Nc4 Мет 
4.44 e:d4 5.C:d4 Cd7? (corect 
ега 5...Cf6) 

6.N:f7--! R:f7 7.Ce6!! De8 
(sau 7...R:e6 8.Dd54- Rf6 9.015 
mat) 8.C:c7 Df8 (sau 8...Dd8 9. 
Dd54- #18 10.Ce6.- Re8 11. 


C:g7--! Rf8 12.Себ-- Re8 13. 
Dh5 mat — Zamfirescu — 
Butnaru, Piatra Neamţ, 1953) 
9.Dh5-- g6 10.Dd5-- #16 (10... 
Бат 11.Ce6--) 11.Ng5-- Ва? 12. 
Ce64- (1—0). 
Demuria — Ribak, 
U.R.S.S,, 1957 

1.е4 сб 2.94 dă 3.Cc3 d:e4 4. 
C:e4 g6?! (obișnuit, aici se 
joacă 4..Nf5, 4..Cbd7 sau 4... 


Cf6) 5.Nc4 Мат 6.013 Сат? 
(aceeași greșeală) 


Ше л 


пппг 
чип 
ин, ны! 
E anu" 


а 


тм! R:f7 8.Cig5+ Re8 
9.Ce6 Db6 (а 9..Па5-- 10.Nd2) 
10.C:g7-- Rf7 11.Себ! R:e6 12. 
Cg5-- #45 (sau 12..Rd8 13. 
Nf4-- si 12..Rf6 13.DI34-) 13. 
рЕЗ+ Вс4 14b3+ Rb4 15. 
Nd24- (1—0). 


Taylor — Koltanowski, 
S.U.A., 1930 


1.е4 e5 2.Cf3 46 3.44 С!6 4. 
Ce3 (4.d:e5) Cbd7 5.Nc4 Ке? 6. 
0—0 0—0 7.De2 e:d4 (obişnuit, 
aici se joacă 7...c6) 8.C:d4 Te8? 
(trebuia 8...Ce5) 


Iei ат, 
И: 28: 0: 


пша и 
Mmm 
Mza m м 
Paa w m 
ш в Или 


9.N:f7--! R:f7 10.Ce6! (nu 
mergea 10.0с4-- d5 1 
Ce5! 12.Db3 C:d5 și сви 
negrul!) R:e6 11.0с4-- 45 12. 
e:d5+ Rf7 (după 12..C:d5 13. 


Cf4-L-, 13..Rd6 14.C:c7, urmat 
de 15.Td1+- si nici 13...Се5 14. 
C:c7-++ ват 15.Та1 Nd6 16. 
T:d6--) 13.46 Саз 14d:e7 
Т.е? (sau 14...D:e7 15.C:d5 De6 


16.Df4l-) 15.C:d5 si albul a 
cistigat (1—0). 


Fischer — Reshewski, 
S.U.A., 1958/1959 


1.е4 c5 2.Ce2 Cc6 3.Cbc3 g6 
4.d4 c:d4 5.C:d4 Мат 6.Ne3 Cf6 
7.Nc4 0—0 8.Nb3 Ca5? (corect 
ега 8..d6 943 Nd7 10.Dd2 Се5 
11.0—0—0 Тс8 etc. — cu atac 
$i contraatac asupra rocadelor) 
9.e5! Ce8? (ultima sansá consta 
in 9..C:b3 10.e:f6 C:al 11.f:g7 
cu avantaj —  Bastrikov — 
Samkovici, Soci, 1958) 


i Паша! е 
ВРСТЕ z 
sm mm, 
7 NS 
npe 
Шеш Ша 


10.N:f74-! R:f7 (sau 10...T:f7 
11.Ce6! si dama neagră este 
prinsá) 11.Себ! d:e6 (la 11... 
R:e6 urmează 12.Dd5+ Rf5 13. 
g4+ R:g4 14.Tgl+- urmat де 
mat. Această cursă s-a repetat 
într-o partidă din campionatul 
Letoniei, 1962, Ambrazeitis — 
Rubin) 12.D:d8 Себ 13.Dd2 şi 
albul a cîştigat (1—0). 
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Contoski — Heisler, 
Minneapolis, 1965 


1,24 că 2.Cf3 Себ 3.14 с:94 
4.С:44 g6 5.Cc3 Ng7 6.Ne3 Cf6 
7.№4 0—0 8.Nb3 46 9.f3 аб?! 
(o pierdere de timp) 10.Dd2 
Сат?! 11.h4 Ca5? 


ТИМ Шей 
ir n 
is Dan 
maim 
mis mim. 
ий в их 


12,N:f£74-! ВИТ (sau 12...77 
13.Ce6 De8 14.Cd5! си ame- 
nințări decisive) 13.Себ! (13... 
R:e6 14.Dd5+ Rf6 15.Ng5 mat 
sau 13..De8 14.Сст рав 15. 
Dd34-) 1—0 


Alteori, sacrificiul nebunului la 
„ЕТ“ („f2“) „rupe“ regele advers 
de grosul trupelor sale, îl scoate 
în cîmp deschis sub focul combi- 
nat al figurilor atacatoare, de cele 
mai multe ori ale calului și дате, 


Oskam — Grosjean, 
Rotterdam, 1930 
1.e4 e5 2.Nc4 Ме5 3.b4!? Nb6 
(sau 3...N:b4 4.c3, urmat де 94) 
4.Cc3 Cf6 5.Cf3 C:e4?! (nedez- 
voltat, negrul face „combina- 
ţii“ : 6,C:e4 d5!, dar...) 


Ei" | 
Н 018; 
€ Z и Z 
@ / _ 
a a к" 
пр ваш. 4 


E Bed Ша 


6.N:f7+-! ВИТ 7.C:e54- Веб? 
(ега, fárá indoialá, mai prudent 
7T.Rg8) 8.C:e4 R:e5 9.Nb24- 
R:e4 (sau 9,„Веб 10.Dg44- cu 
mat rapid) 10.Df3 mat (1—0). 

Helbig — Schroeder, 
Hamburg, 1933 

144 45 2.Cf3 Cf6 3.Cbd2? 
(bine era 3.c4 angajind lupta 
pentru centru) еб 4.а3?! (o mu- 
lare prea puţin necesară in 
acest moment) c5 5.d:c5 N:c5 
6.b4? (doar 6.e3 mai împiedica 
dezastrul...) 


nuca 
ш бай И 
LAU 
пин 

азе m 
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6..N:£2--! 7.R:2 Cg4+ 8. 
Rg3 (alte alternative: 8.Rgl 
Db6-- sau 8.Rel Ce3!) hō! (un 
„ajutor“ neaşteptat: se ame- 
пица 9...h44+ 10.R:g4 е5 mat) 
9.Ch4 De7+ 10.843 De3+ 11. 
Rf4 рез mat (0—1). 


Vasiukov — N., 
simultan, 1973 


1.e4 e5 2.Cf3 46 3.44 Cbd7 4. 
№4 h6?! (trebuia 4...c6) 5.d:e5 
d:e5 


дй ей пета ЈЕ 
а RE 
п иа Күүн 


6.N:f7--! 217 7.С:е5-- Rf6 
3.Сс3! (nimic nu dà 8.044 c5 
9.0495 De8! sau 9.С:47+ Кет 
10.D:c5-- В:а7) R:e5 9.045--! 
Rf6 10.064 Нет 11.Cd54- 
кав (11..Re8 12.026 mat) 12. 
М4-- Re6 13.De6.- Nd6 14. 
Cb4-- Rb6 15.N:d6 сб (sau 15... 
c:d6 16.0:46+ Ra5 17.Cd5 Df8 
18.b4-- Ra4 19.Сс34- Баз 20. 
ты!) 16.Cd54- (1—0). 


Krogius — Ојапеп, 
Helsinki, 1951 


1.е4 c5 2.44 c:d4 3.Cî3 e5? 
(o cursă puerilă : 4.C:e5 Da5--, 
în schimb, se slábeste diago- 
nala „italiană“...) 4.c3! d:c3 5. 
C:c3 46 6.Nc4 h6? 


T.N:f72-! R:f7 8.С:е5-+ Вет 
9.Cd5-- Веб 10.Dg4+! В:е5 
11.Nf44- Rd4 12.Ne34- Re5 
(sau 12..Rc4 13.De2 mat) 13. 
р:4+ Веб 14.Df5 mat (1—0). 


Șmatkov — Edlin, 
Moscova, 1960 


1.44 45 2.с4 d:c4 3.e3 (3.Cf3) 
е5 4.N:c4 e:d4 5.e:d4 Cf6 6.Cc3 
Мет 7.013  Cbd7? (trebuia 
fácutá rocada) 

8№:17--! 847 9.Са5-Ь Ваб 
(la celelalte retrageri decideau 
imediat sahurile damei sau al 
calului) 10.Dd34- Rh5 (10...Rh6 


= = 


11.Cf7+) ПАЗ! (ameninţă 12. 
gát C:g4 13.h:g4+ R:;g4 14. 
Dh3 mat) 1—0. 


Seiffert — Jakubowski, 
Berlin, 1936 


1,44 Cf6 2.24 d5 3.Cc3 (3. 
c:d5!) c6 4.Cf3 a6?! 5.e3 Cbd7 
6.Nd3 d:c4 7.N:c4 b5? (o reflec- 
(ie de o clipá ar fi evitat, pro- 
babil, dezastrul...) 


паши Е 
Z/ ZA. щ А 
пи аи 
шг a M, 
4 


8.N:f7+1 R:f7 9.Cg5+ Rg6? 
(sanse mai bune oferea 9...Ве8 


şi, dacă 10.Db3, atunci 10...е6!) 
10.h4 Cb6 11.h5+! C:h5 (sau 
11...R:g5 12.е4 mat) 12.D:h54- 
Rf6 13.Ссе4д+ Rf5 14.54 mat 
(1—0). 


Pavlov — Buzoianu, 
Bucuresti, 1960 
1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 аб 
4.Na4 Cf6 5.0—0 b5 6.Nb3 Мет 
1.44 C:d4?! (7..6) 


i "nu 


"mon n. 
a'a a 
n sas, а 


арт (ип sacrificiu ten- 
tant, dar cistiga simplu 8.C:d4 
e:d4 9.e5 Сав 10.013! ; un sa- 
crificiu asemănător — dar cu 
o mutare înainte, albul jucind 
5.44 în loc де rocadá — а sur- 
venit și într-o partidă Kott- 
nauer — Whyld, Cheltenham, 
1957) R:f7 9.С:е5-- Веб 10. 
D:d4 c5 11.Dc3 C:e4 (sau 11... 
b4 1204834 R:e5 13.Nf4+ 
R:e4 14.Teld- R:f4 15.Dg3+ 
Rf5 16.Те5 mat) 12.De3 К:е5 
13.Ce3! М7 (duce la pierdere 
$i 13...95 14.C:e4 d:e4 15.Df4+ 
Кеб 16.0:е4-- etc) 14.Df4+ 
Веб 15.С:е4 118? (trebuia asi- 


— 55 — 


guratá o cale de retragere реп- 
tru rege prin 15...45) 16.Cg5-4- 
N:g5 17.Tel.- Ваз 18.De4+ 
Rd6 19.D:b7 (1—0). 


Lazard — Crépeaux, 
Strasbourg, 1925 

1.е4 е5 2.Cc3 Cf6 3.f4 45 4. 
{:е5 С:е4 5.Cf3 Сев 6.Ne2?! 
(trebuia 6.Nb5!  Ne5 7.447 
C:d4! 8.C:d4 Dh4+ 9.23 C:g3 
10.Cf3 (se pare са negrul a fost 
cel păcălit...) 


dw nn x 


пиша 
Z пин 
иии 
п ш 
м йош И 


10..Nf2--! 11842 (sau 11. 
Rd2 Df4+) Ce4---- 12.Вез 
пр4 13.843 №5! 14Tgl 
Cg5-+ (15.42 C:f3 mat) 0—1. 


Dely — Szabo, 
Budapesta, 1962 


1.е4 cb 2.Cf3 46 3.44 c:d4 4. 
C:d4 СЕВ 5.Cc3 аб 6.Nc4 еб 7. 
№3 b5 844 Nb7?! (era mai 
bine 8..Ne7 grábind rocada) 9. 
0—0 b4 10.e5! b:c3 11.e:f6 Сат 
1245! e5 


mă 


13.N:f7--! R:f7 14.Dh5+ g6 
154:56-- h:g6 16.D:h8 e:d4 


шев x 
ү а а а 
na" mim 
Л u 


ш а И. 
nn С к" 
(43. 
| 1| 
(din punct de vedere material, 


18:7 
Рей « 
Ш 38/1 
negrul пи stá ráu, dar regele 


sáu nu-şi găseşte locul...) 17. 
Dh74- Веб (sau 17..Re8 18. 
D:g6 mat) 18.Dg84- (18..Re5 
19.Nf44-) 1—0. 
Macri — Rádulescu, 
Bucuresti, 1954 

1.44 Cf6 2.c4 еб 3.Cc3 45 4. 
еЗ c5 5.d:c5?! (corect era 5.Cf3) 
N:c5 6.с:45 e:d5 7.Cge2 0—0 
8.83 Cc6 9.Ng2 d4! (pentru a 
lichida pionul izolat) 10.e:d4 
C:d4 11.C:d4 N:d4 12.Ce2? Te8 
13.0—0 


гаште 8 
Bim mig 
пи a și 
ши ии 
m mw 
m m u s 
ig та 
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13..N:122--! 14812 Db64+ 
15.Cd4 (sau 15.Re1 Ng4! urmat 
de Tad8) №4 16.№3 Tad8 17. 
Ne3 N:f3 18.D:f3? (probleme 
mai grele punea 18.R:f3) T:e3! 
(19.D:e3 Cg4+ sau 19.R:e3 
D:d44- 20.Re2 042 mat) 0—1. 


Bruinsma — Struylaart, 
Olanda, 1936 


1.е4 Cf6 2.Cc3 е5 3.Cf3 Cc6 
4.Nc4 Nb4 5.0—0 0—0 6.Tel 
46 7.Cd5?! C:d5 8.e:d5 Сет 9. 
c3 Као 10.04 e:d4 11.C:d4 СЁ5! 
12.Cb3?! №6 13.Nf4? 


1/8% Жей 


Wil Zi 
иш Л 
mn 
| т а, / 
н шп 
Гак | 


А 


13...N:f2+-! 14812  Dh44- 
15.83 (ега mai bine 15.813...) 
D:h24- 16.643 (sau 16.81 


C:gàd- 17.N:g3 Nh3 mat) g5! 
17.Thl Ch4--! 18.g:h4 g4+ 
(putea urma : 19.Re3 Те8- 20. 
Rd4 Df24- 21.Rd3 МЕ mat) 
0—1. 

De cele mai multe ori, posibili- 
tatea sacrificiului de nebun la 
„її“ (88) apare în urma unor 
greșeli sau încălcări ale principiu- 
lui dezvoltării în deschidere. Alteori 
însă lucrurile sînt premeditate — 


fie că e vorba de o cursă, fie că 
întreaga strategie în deschidere 
se bazează pe acest element al 
slăbiciunii „călciiului lui Ahile“. 
Krogius — Aratowski, 
1945 


le4 е5 2.013 46 3.44 Сат 
(3...Cf6) 4.Nc4 c6 (alte mutări 
sînt mai slabe: 4..Cgf6 5.d:e5 
С:е5 6.C:e5 d:e5 7.М:#7-- ; 4... 
Ке? 5.d:e5 С:е5 6.С:е5 d:e5 7. 
Dh5!; 4.46 5.4:е5 4:65 6. 
Міт кит 7.C:e54- Rf6 8. 
Cc3! etc) 5.Cg5 Ch6 6,24 (o 
cursá rafinatá, in care negrul 
cade prompt) Ne7? 


dt n * 
a7 А 


agi 
ЖА Y Л а 
"asa" a a 
Л п и“ E 


monem "E 


T.N:fT--! C:f7 8.Ce6 Db6 
(sau 8..Da54- 9.Nd2 Db6 10.25 
D:b2 11.Nc3 si dama este pier- 
аша) 9.35 Db4+- 10.с3 Dc4 11. 
Сет+ Вав 12.b3 (capcana s-a 
inchis) 1—0, 

Stolear — Serebriiski, 
U.R.S.S., 1945 

1.e4 е5 2.14 Nc5 3.С13 46 4. 
Cc3 (bine este si 4.c3) a6?! (o 
pierdere de timp, în locul obis- 


=== — 


nuitei 4..Cf6) 5.Nc4 Ce6 6.43 
Ng4 7.Tf1l (o mutare tipică de 
cursă : „poftiţi cu Сд4!“) Cd4? 


8.N:f7--! R:f7 (sau 8...Rf8 9. 
C:d4! pe motivul lui Légal) 9. 
Cg5+ Re8 (nu 9..D:g5 10. 
f:g5--!) 10.D:g4 C:c2+ (proba- 
bil cá negrul s-a bazat pe acest 
atac dublu...) 11.Rd1 C:al 12. 
Себ! (...dar albul a calculat mai 
departe !) рат 13.Cd5! (negrul 
este pierdut) Da4+ 14.b3 D:a2 
15.Са:с7-- Ва7 16.С:с5-|- (16... 
В:с7 17.Dd74- Rb6 18.D:b7+) 
1—0. 


Vaganian — Botterill, 
Hastings, 1975 


1.44 Cf6 2.Ng5 g6 (2..c5!) 3. 
14446 e:f6 4.e3 МЕТ 5.Ce2 b6 6. 
Cf4 d5 (combinarea ultimelor 
douá mutári ale negrului nu a 
fost prea inspirată...) 7.04 h5 
8.c4 а:с4 (8..c6 9.с:45 с:95 10. 
Nb54-) 9.N:c4 Nb7 (la 9...0—0 
10.C:g6!) 10.Cc8 №6? 


1LN:f74-! R:f7 12.Db34- Re8 
(sau 12..Rg7 13.Ce64-) 13.C:g6 
047 (altfel decide 14.De6+) 
14.C:h8 рат 15.0е6-- Е18 16. 
Cd5! Cd7 (nu merge 16...D:h8 
17.De7]- Rg8 18.С:16-- sau 
16..N:d5 17.D:d5 c6 18.Dd8 
mat) 17.Ce7! (triumful cavale- 
riei albe) 1—0. 


Uneori, urmările sacrificiului de 
nebun la „17“ („2“) nu sint ime- 
diate şi, după efectuarea lui, par- 
tea activă continuă dezvoltarea, 
stringind — încetul cu incetul — 
plasa їп jurul regelui advers care, 
din această cauză, nu-și găsește 
locul. Iată citeva partide cu un 
asemenea atac prelungit: 


Mac Donnell — La Bourdonnais, 
Londra, 1834 


1.е4 е5 244 e:f4 3.СЇЗ g5 4. 
№4 g4 5.Cc3!? 8:13 6.0—0 (la 
6.D:f3 trebuie jucat 6..d6! 7. 
d4 Ne6 si nu 6...Cc6 7.94 C:d4 
8.N:f7+-! вит 9.Dh5+ Бет 
10.0—0 cu atac imparabil) c6?! 
(trebuia 6..d5 7.e:d5 Ng4, în- 
chizînd drumurile spre punctul 
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„її“ё) 7.043 (pentru figură, 
albul are un mare avans de 
dezvoltare) Df6 8.e5! (pentru 
deschiderea liniilor) D:e5 


9.N:f7--! R:f7 (singura șansă 
de apărare consta in 9..Rd8!) 
10.44! D:d44- 11.Ne3 Dg? 12. 
N:f4 (negrul are douá figuri in 
plus, dar ce folos ?) Cf6 13.Ce4 
Ке? 14.Ng5 Tg8 15.Dh5+ Dg6 
16.С46--! Веб (sau 16...Rf8 17. 
Nh64+ Тет 18.Dh4 cu cistig 
rapid) 17.Тае + R:d6 18.Nf4 
mat (1—0). 


Walker — Popert, 
Londra, 1841 


1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.44 e:d4 
4.№4 М4--? (mai bine era 
4..Cf6 sau 4..Nc5) 5.c3! (pen- 
tru a cîştiga timp si a deschide 
liniile) d:c3 6.b:c3 Na5 7.e5! d6 
(7...Cge7) 8.0—0 d:e5? 


П Ши. 
727 
m. mim m m 
ми В: 


9.N:f7+-! R:f7 10.С:е5-- Re8 
(nici alte retrageri nu sint па! 
bune: 10..Rf8 11.Na3+ Cge7 
12.0#34- ; 10..Rf6 11.Ng5+! 
R:g5 12.Cf74-) 11.Dh5+ #6 12. 
C:g6 Cf6 13.Tel-t+- Ne6 (sau 
13..Ce7 14.De5! cu atac deci- 
siv ; negrul cautá sá profite de 
slăbiciunea primei linii) 14. 
T:e64- Rf7 15.C:h8++ R:e6 
16.Dh34- #45 (ceva şanse de 
apărare oferea 16..Re7 17. 
Na34- Nb4!) 17.Df54- Rc4 18, 
Ca34- R:c3 19.Dc54- Rd3 20. 
Dc4 mat (1—0). 


Popovici — Miron, 
Timișul de Sus, 1980 


1.е4 c5 214 g6 (2..d5!) 3.Cf3 
Мет 4.Nc4 Сс6 5.Cc3 46 (era 
mai bine 5..еб urmat de 
Cge7—d5) 6.0—0 С16 17.43 
№7?! 8.e5! d:e5 9.f:e5 Cg4 

10.N:f7--! ВИТ 11.e6+! Кад 
(11...N:e6 12.Cg5++) 12.e:d7 
D:d7 (egalitatea materială s-a 
restabilit, dar regele negru stă 
prost...) 13.Ce4 b6 14.h3 Nd4+ 
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me Dei 


2 
7 а 
стаса " 
i я Ша H- 
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15.C:d4 D:d4-- 16.Rh1 Cf6 17. 
c3 рав 18.Db34- ВЕТ 19.Cg5! 
(acum, decide pătrunderea 
Чате!) 0:93 20.017-- Rh6 21. 
Ce64- (21..Rh5 22.Cf44-) 1—0. 


Barczay — Spiridonov, 
Zrenjanin, 1980 
1.е4 сб 2.d4 45 3.f3 (3.Cc3) 
g6 4.Cc3 Ng7 5.Ne3 Db6?! (o 
incursiune riscantă...) 6. Tb1 
(mergea si 6.042 sacrificind 
eventual un pion) d:e4 7.f:e4 
e5 8.Cf3 Cbd7 9.Nc4 Cgf6 10. 
De2 De7 (se amenința 11.d:e5) 


Z бе 7 
m 

катит и 

FER NI M 


'&% 
8 LER 4 
шиш их 


ILN:f7--!?? R:f7 12.0с4--! 
(nu 12.С25+ Re8 13.De4 Срб 
Si atacul s-a împotmolit) Re8?! 
(12..Rf8 13.d:e5 C:e5 14.Dcb4- 
pierdea „doar“ un pion...) 13. 
De64- Rd8 (trebuia încercat 
13..Rf8 14.Cg5 Ce5 15.d:c5 
h6 etc) 14Cg5 Tie 15.Tdl! 
(acum, din cauza legăturii pe 
coloana „d“, regele negru nu 
se va mai putea elibera nici- 
odată !) e:d4 16.N:d4 Сев 17. 
№5! Df4 (17..0е5 18.0:е5 
N:e5 19.Себ mat sau 17...Da5 
18.De7-- Ест 19.Dd84-)) 18. 
De7+ (1—0). 


Morphy — Perrin, 
New York, 1859 
(albul joacă fără СЫ) 

1.е4 е5 2.Cf3 Себ 3.44 e:d4 
4.№4 Nc5 5.0—0 46 6.b4!? №8 
705 Ce5? (pentru a mai 
schimba о figurá, dar era mai 
bine 7..Ca5) 8.C:e5 d:e5 9.141 
d3-- 10.Rh1 Dd4? (10...Ne6!) 


zeii: 


П p o's 
ЈЕ M 
s [ или. # 


78 # 
m Pin и 
шас ш йе 


1LN:f74-! (un nebun pentru 
а deschide, cu tempo, coloana 


m. 
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„|“ — о concepţie pur roman- 
tick.) R:f7 12.f:65-- Бев 13. 
Df3 Сет 14.Df7-- Вав 15.Ng5 
D:eb 16.Tadi 0:15? (ultima 
gafă ; trebuia încercat 16...Nc5 
17.T:d3-- №6...) 17.T:d3-- Мат 
18.Df8--! Т:8 19.748 mat 
(1—0). 


Mariasin — Epstein, 
Bobruisk, 1967 

1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.44 e:d4 
4.с3 d:c3 (era mai bine direct 
4...d5!) 5.Nc4 c:b2 6.N:b2 45 7. 
N:d5 Cf6 8.0—0 Мет 9.053 
0—0 10.Td1 De8? (trebuia eli- 
minat nebunul „tematic“ prin 
10..C:d5) 11.Са3 аб 12.Tacl 
Nd8 13.Cc4 Ce7 (ultimele trei 
mutári ale negrului nu au 
făcut decit să-i inráutá(eascá 
poziţia...) 


W шп 77 


па Ф 95 
п пш" 
шен, Wan е 
п „А Mi та 


14.N:f7--! (o lovitură sur- 
prizátoare in punctul, la prima 
vedere, cel mai bine apárat) 
Т:7 (nu 14.R:f7 15.Cce5 mat 
sau 14..D:f7 15.Cg5!) 15.Ссеб 
(amenință | 16.Cg5) Ссб 16. 


T:c6! b:c6 17.Cg5 Мет (nu 
mergea 17..D:e5 18.D:f7-]- Rh8 
19.Df8-- Cg8 20.Cf7 mat, dar 
trebuia jucat, cu огїсе risc, 
17..Ne6) 18.Ce:f7 RI8 (ве ame- 
ninta 19.Ch6++ 818 20. 
Dg8+!) 19.е5 Саз 20.013 Rg8 
21.T:d5! №4 (sau 21...с:95 22. 
D:d5 N:g5 23.С:р5-+- Хеб 24. 
C:e8 etc.) 22.De4 N:g5 23.C:g5 
Dh5 24.Та4 (1—0). 


Petrosian — Korcinoi, 
Curacao, 1962 


1.с4 c5 2СВ CÍ6 3.94 c:d4 
4.C:d4 g6 5.Cc3 45 6.Ng5 d:c4 
641?) 7.е3 Da5?! 8.N:f6 
e:f6 9.N:c4 Nb4 10.Tel a6? 
(negrul intirzie cu rocada...) 
11,0—0 Cd" (11..0—0 12.Cd5!) 
12.33 (si mai bine era 12.Cd5!) 
Ne7? (trebuia 12..N:c3 13.T:c3 
Се5 ete.) 13.64 De5 14.14! Db8 


С № 
ий» сш! 
и и 


15 17! R:f7 16.Db3+- Re8 
17.Cd5 №6 18.Ce6 (poziţia ne- 
grului este paralizatá) b5 19. 
Саст+ Вет 20.Cd4! Rf8 21. 
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С:а8 (la 21...D:a8 urma 22.De6!) 
1—0. 


Polugaevski — Petrosian, 
Leningrad, 1960 


1.44 Cf6 2.4 еб 3.Cc3 Nb4 
4.e3 0—0 5.Nd3 45 6.Cf3 с5 7. 
0—0 d:c4 8.N:c4 b6 9.De2 Nb7 
10.Td1 Cbd7?! (era mai bine 
10...с:44 11.е:44 N:c3 12.b:c3 
Юе? =) 11.95! N:c3 12.d:e6 Na5 
(după 12..N:f3 13.D:f3 Ne5 14. 
е:47 Юст 15.Dh3! Tad8 16.14 
cu ideea Df3 si e4, albul stá 
la cîştig) 13.e:d7 007 14.е4! 
C:d7 (nu 14..C:e4 15.Cgo C:g5 
16.N:g5 sau 14..N:e4 15.Ng5! 
cu avantaj) 15.Cg5 (ameninţă 
16.Ce6!) Tad8 


ШӨТ 


2 
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Г 
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16.N:f7--! T:f7 17.Ce6 Dc8 
18.C:d8 Na6 (sau 18..D:d8 19. 
e5! urmat de 20.e6) 19.De3 (la 
mutarea aparent tare 19.Dg4 
urma 19..D:d8 20.e5 De8 21.e6 
Те? si negrul cîştigă datorită 
slăbiciunii liniei intii!) Тет 
(sau 19..D:d8 20.е5 Тет 21.e6 


Nc8 22.Db3!) 20.Db34- c4 21. 
Da3! Сс5 (la 21..D:d8 22.Ng5!) 
22,Ne3 Т:е4 23.N:c5 D:c5 24. 
Df3 (1—0). 


Nu întotdeauna sacrificiul nebu- 
nului la „7“ („f2“) aduce jucáto- 
rului rezultatul dorit. Pentru 
aceasta trebuie să existe o serie 
de condiţii favorabile sau, în cazul 
obţinerii unor avantaje materiale, 
contrajocul advers să nu devină 
prea periculos... 


Rabinovici — Ilin-Jenevski, 
Moscova, 1922 


1.64 еб 2.Cf3 46 3.d4 Cf6 4. 
Cc3 (mai tare este 4.4:е5 С:е4 
5.Cd2!) Cbd7 5.Nc4 Мет 


А 
x. 
эй 


и 


тошт m 


ша ma 
nnm 


6.N:f7--?! (la prima vedere, 
sacrificiul pare plin de perspec- 
tive. Ulterior, s-a încercat 
intii 6.d:e5 pentru a elimina 
posibilitatea negrului de la mu- 
tarea 11-а. După 6..d:e5 7. 
N:f74- R:f7 8.Cg5+ Rg6! 9. 
h4 h5 10.14 e:f4 11.Ce2 Nd6 12. 
e5! — atacul propus de Ke- 
res — С:е5 13014 Rh6 14. 


E051 


ст C:í4 15.Себ-- Rh7 16. 
C:d8 T:d8, negrul obtine trei 
figuri ușoare pentru damă si 
trebuie să cîştige) К#7 7.Cg5-- 
Rg8! 8.Ce6 De8 9.С:с7 Dg6 10. 
C:a8 (albul a cîștigat о cali- 
tate, dar acum negrul trece la 
contraatac) D:g2 11.Tfl e:d4! 
12.De2 (ameninţă 13.Dc44-, iar 
la 12..Ceb urmează 13. 14; 
dupá 12.D:d4 Се5 13.14 Cfg4! 
negrul are atac puternic, de 
exemplu : 14.Dd54- Cf7 15.Dc4 
Nh4+ 16.Rdl Ne6! 17.De2 
Ce3--! 18.D:e3 Ng44- 19.Ce2 
D:fl-- 20.Rd2 №2! 0—1 Hei- 
denfeld — Johanesburg, 1955) 
d:c3! 13.0с4- 45 14.D:c84- 
Rf7 15.D:b7 (pierde imediat 
15.D:h8 D:e4-- 16.Rdl Df3+ 
17.Rel c:b2 18.N:b2 Nb44- etc.) 
D:e4+ 16.Ne3 Tb8 17.D:a7 
c:b2 18.Rd2 (sau 18.Tbl D:c2 
etc.) Db4-- 19.c3 Ce44- 20.Re2 
С:с3-- 21.843 De44- 22.Rg3 
Ce24- 23.Rh3 Df3 mat (0—1). 


[кї] 


Sacrificiul de turn pe „#7“ („12“) 
este mult mai rar întilnit intru- 
cit, intr-un stadiu timpuriu, turnu- 
rile nu prea iau parte la joc. Pen- 
tru aceasta sint necesare condiţii 
deosebite — efectuarea госаде!, 
deschiderea coloanei „f“ s.a.m.d. — 
$1 acestea, evident, cer timp. În 
plus, sacrificiul unei figuri atit de 
importante este legat de un risc 
prea mare, iar timpul necesar adu- 
cerii ei pe linia de „tragere“ poate 
fi folosit de către adversar pentru 
întărirea apărării şi obţinerea unui 
contrajoc. Si totuşi... 


Van den Berg — Dahl, 
Ybbs, 1962 


1.е4 că 2.Cf3 46 3.94 c:d4 4. 
C:d4 Cf6 5.Cc3 a6 6.Nc4 e6 7. 
Nb3 b5 8.0—0 Мет 944 №7?! 
(trebuia fácutá rocada) 10.е5 
d:e5 11.f:e5 Cd7? 


да | 
иза m m 
"Huy" 
ше / 


12.T:f7! (altfel, negrul face 
rocada) R:f7 13.С:е6 Db6+- 14. 
Rh1 g6 (poate сё 14...Re8 ar fi 
fost o soluţie mai acceptabilă ?!) 
15.085! Df2 16.Nh6 (plasa din 
jurul regelui negru se strînge) 
C:e5 (sau 16..Te8 17.Са8--! 
N:d8 18.Cc74- Ке? 19.Dd6 mat) 
17.Cec7 Cc4 (pentru a inchide 
diagonala ucigátoare) 18.Dd3! 
(ameninţă 19.Tf1 si, dacă 18... 
Се, atunci 19.С:е74-  R:e7 
20.Ng54-) 1—0. 


Melnikov — Lukin, 
U.R.S.S., 1967 


1.e4 c5 2.Cf3 Cc6 3.44 c:d4 
4.С:44 С16 5.Cc3 еб 6.Ne3 (de 
obicei, aici se joacă 6.Cdb5 
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№54 7.а3 N:c34- 8.C:c3 45 etc.) 
№4 (trebuia 6..аб) 7.Nd3 45 
8.е:45 C:d5 9.C:c6 C:e3 10.f:e3 
b:c6 11.0—0 0—0? (o ,imita- 
Пе“ págubitoare) 


а йш Жей 
2 Vi 
ніша m 
И И И, 
а 2 # 2 
Ж аза 7 


12147! R:f7 (sau 12..T:f7 
13.N:h7+ cu cigtigul damei) 
13.Dh5+ Вет (13..Rg8 14. 
N:h7-+ urmat de mat) 14. 
Dh4+ Ват 15.D:b4 Пет 16. 
Dd4+ Ест 17.0е5-- БЫ? 18. 
Ne4 (regelui negru ii esie greu 
să se apere...) Df6? (trebuia 
apărat pionul prin 18...Nd7) 19. 
Db5+ Вс7 20.D:c64- Rd8 21. 
та1+ (1—0). 


Baranov — Bonci-Osmolovski, 
Moscova, 1952 


1.е4 е5 2.14 e:f4 3.Nc4 Сет?! 
4.Cc3 сб 5.44 Cg6? (trebuia, 
consecvent  mutărilor ante- 
rioare, 5...d5) 6.Cf3 Кет 7.0—0 
0—0 8.Ce5! (pentru а schimba 
„paznicul“ coloanei „Ё“) С:е5 
9.4:е5 46 10.N:f4 d:e5 11.N:e5 
Db6+?! (evident, trebuiau 


schimbate damele) 12.Rh1 Dc5? 
(De ce aşa? Oricum, albul 
putea să-și apere nebunii prin 
13.044...) 


Z 
и с. Си 
"SEN 


m п m" 
"aasma 
218 


13.T:f7! T:17 (пісі un nebun 
nu poate fi luat : 13...р:е5 14. 
T:eT+ sau 13..0:с4 14.Т:27-) 
14.N:f7+ ВИТ 15.Dh54+ RIS 
(la 15...Rg8 urma 16.De8+ Nf8 
17.D:c8 D:e5 18.D:b7 etc.) 16. 
тп4- №6 17.Cd5! (dezlegind 
dama: 17..c:d5 18.N:f6 etc.) 
Сат 18.b4! (acum, la plecarea 
Чате! decide 19.Х46--) 1—0. 


Barcza — Tatar, 
Budapesta, 1938 


1.e4 е5 2.Cc3 Nc5?! (mai bine 
sînt cotate 2..Cf6 sau 2...Cc6) 
3.Nc4 Cf6 4d3 h6?! (trebuia 
4.46) 5.Ne3 Nb6 6.Cge2 46 7. 
0—0 0—0 (7...Ne6) 8.N:b6 a:b6 
9.f4 e:f4? (ușurează jocul albu- 
lui; trebuia 9..Cc6) 10.C:f4 
Cc6 11.Ccd5 Ch7? (trebuia ne- 
apărat 11..C:d5 12:45 Сет 
etc.) 12.Cg6! Te8 (desigur, nu 
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12..1:86 13.CeT++ ВАВ 14. 
C:g6 mat) 


I EHI RE 
Фа 


A и 5 t 
m mam m 
ш в "n Y Ш 

8082 Z4 


а ez 


13.T:{7! ВЯТ 14.055 (o mu- 
tare liniştită, dar de о forță 
nimicitoare ; regele negru nu 
poate scăpa în faţa atacurilor 
pe cele două diagonale) Ne6 15. 
Свет-- 848 16Т14- С16 17. 
T:f6--! g:f6 18.D:h6+ R£f7 19. 
0:16 mat (1—0). 


Fleischer — Walz, 
Cehoslovacia, 1936 


1.e4 e5 2.Cc3 Cf6 3.14 Cc6?! 
(corect era 3...45 44:е5 С:е4 
etc.) 4.Ё:е5 С:е5 5.44 Себ 6.Nc4 
№4 7.Ng5 h6 8.N:fG D:f6 9. 
СЇЗ Cf4? (in loc să se dezvolte, 
negrul mutá cu aceeasi figurá) 
10.0—0 Dg6 11.Ch4 Dg5 12.g3 
Себ 13.Cd5 Ма5 14.Tf5 Dd8 

147:7! R:f7 15.Dh54- (este 
evident cá, într-o asemenea 
pozijie, regele negru nu poate 


їйлєй чї 
Wim 
"ти 
и пайли 
Z m: а 
mnm "7" m 
wr Ma | 
scăpa !) Rg8 16.Tfl Th7 17. 


Df7-- Rh8 18.Cg6 mat (1—0). 
Bednarski — Pytel, 


Lublin, 1972 


1.е4 c5 2.С{3 46 3.d4 c:d4 4. 
C:d4 Cf6 5.Cc3 a6 6.Nc4 e6 7. 
Nb3 b5 8.0—0 Мет 9.14 0—0 
10.05 d:e5 11.f:65 Cfd7 12.Dh5 
Cc5?! (cel mai bine este aici 
12..Cc6 13.С:с6 Db6+ sau 
chiar 12..Nc5) 13.Ne3 Nb7? 
(trebuia 13...C:b3) 


ци "atas 
назапа 
И ан: 
Ш / ZU 
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5 — с. 582 


1447! ТУТ 15.C:e6 СЪЗ 
(15...26 16.C:d8 g:h5 17.N:f7+ 
si 18.C:b7 sau 15...С:еб 16.N:e6 
De8 17.Tf1 etc.) 16.C:d8 g6 17. 
Ddl (cistiga, desigur, si 17. 
C:f7) C:al 18.C:b7 Cc6 19.Cd6! 
Td8 20.Nh6! (1—0). 


Brinckmann — N., 
Kiel, 1926 


144 95 2.Cf3 c5 3.e3 еб 458 
Сів 5.Nb2 СЬат 6.Nd3 b6 7. 
0—0 №7 8.Ce5 C:e5?! (des- 
chide pentru alb coloana „Ї“) 
9.:е5 Сат 10.Dg4! (paralizeazá 
flancul regelui advers) Пет 11. 
Ca3 a6 12.c4 h6?! (cam multe 
mutări cu pionii marginali...) 
13.с:45 e:d5 (sau 13..N:d5 14. 
е4 urmat де 15.Сс4!) 


14.T:f7! (cind negrul se рге- 
gătea să facă rocada) R:f7 (sau 
14..D:f7 19.Ng6) 15.Dg6-- Rg8 
16.1115! (ameninţă 17.Ne84-) 
Тед 17.6 Cf6 18.Tfl h5 (sau 
18..Ce4 19.N:e4 d:e4 20.h4 si 
ameninţarea de a pătrunde cu 
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turnul sau дата Ја „f7“ decide? 
D:f6 20.0:е8у 
#6 Т:ет 22. 
(ameninţarea 23.Nf7+ 
Rh" 24.T:h5 si mat nu poate fb 
paratá) 1—0. 


Seppelt — Jörg, 
Bad Meinberg, 1961 


1.е4 c5 2.Cf3 46 3.44 c:d4 4- 
C:d4 Cf6 5.Ce3 аб 6.Nc4 еб 7. 
Nb3 Мет (7..b5!) 8.0.40 0—0 
9.Ne3 Dc7 10.14 Te8? (slábeste- 
punctul ,£7^) 11.Df3 b5 BT 
№7 (la 12..d:e5 13.f:e5 D:e5 
14.Tael! cu avantaj) 13.023: 
d:e5 144:е5 Сат (sau 14...Ch5 
15.Dh3 D:e5 16.Tael..) 


та и ид 


РА aru 
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15.T:f7! К:#7 (sau 15..D:e& 
16.N:e6! D:g3 17.T:e7]- Біб 
18.Т:е84- R:e8 19.h:g3) 16. 
C:e6! De5 17.Cg5+-+ (1—0). 


Martius — Vathauer, 
R. F. Germania, 1959 


1.е4 c5 2.Cf3 еб 3.d4 c:d4 4. 
C:d4 Cf6 5.Cc3 Nb4?! (trebuia 


5...46 sau 5..Cc6) 6.e5! Саб 7. 
Маз N:c3? (era mai bine 7... 
:C:c3 8.b:c3 Мет 9.054!) 8.b:c3 
Ос? 9.14 аб (sau 9...C:c3 10.013 
Са5 11.Cb5 si 12.С96--) 10.Nd3 
С:03 (atîta trudă pentru un ne- 
vinovat pion...) 11.004 g6 12. 
0—0 (avantajul de dezvoltare 
al albului este covirsitor) Саб 
18.45! Сет (sau 13...е:15 14.N:f5! 


215 15.087 Tf8 16.C:f5 cu 
ameninţări decisive) 1⁄4.f:g6 
h:g6 


иж 


(scotind regele Ја 
„licitaţie“...) R:f7 16.N:g64-! 
Кв 17784 Ват 18.Tf6! 
(1—0). 


Konstantinov — Klebaner, 
corespondenţă, 1970 


1.е4 еб 2.Cf3 Сев 3.Cc3 Nc5 
(era mai bine 3..Cf6) 4.C:e5! 
*С:е5 5.44 Nd6 6.d:e5 N:e5 7.f4 
N:c3+ 8.b:c3 Cf6 (sau 8..d6 9. 
1044 Df6 10.Nc4 cu avantaj) 9. 
143 46 10.0—0 Пе? (pentru а 


impiedica inaintarea in centru) 
11.Del Мат 12.Na3 реб 13.e5! 
d:e5 14.f:e5 Cg8?! (14...Cd5) 15. 
Dh4 g6? 


16.T:7! D:f7 (sau 16..R:f7 
17.Nc4) МЛЯ Dg? Я 
h:g6 19.D:h8! Df7 (la 19 
20718 mat) 20.T:f7 В: 2 
Dh7-- Веб 22.D:864- R:e5 23. 
c4! №6 24.Dg54- (1—0). 


Honfi — Pádevski, 
Савак, 1970 


1.е4 c5 2.Cf3 46 3.44 c:d4 4. 
C:d4 Cf6 5.Cc3 еб 6.Nc4 аб 7. 
№3 Мет 844 0—0 9.0—0 b5 
10.е5 а:е5 11.£:e5 Cfd7 12.1414?! 
(mai tare este 12.055) КЪТ? 
(nu trebuia slăbit ci, din 
contra, întărit punctul „еб“ 
prin 12..Cc5!) 13.Dg4! Db6 14. 
Тад! Td8? (slábeste punctul 
»£7^) 15.Nh6! №8 

1677! 8:17 17.N:e64- Re8 
18.N:g7! (ameninţă, in primul 


— 612 
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rînd, 19.054) Tc8 19.N:f8 
R:f8 20.Tf1-- (1—0). 


[gs] 


Sacrificiul de damă — idealul 
mult visat al oricărui sahist — re- 
prezintă cea mai înaltă expresie а 
victoriei spiritului asupra materia- 
lului in sah. Cea mai puternică 
figură apare mai tirziu în joc şi ia 
parte de obicei la operaţiunile de 
valorificare a atacurilor — în cazul 
nostru asupra punctelor „СП“ şi 
„2“ —, supremul ei sacrificiu în- 
tilnindu-se extrem de rar. Si atunci 
cind are totuşi loc, jocul se încheie 
imediat, cu o desfăşurare forţată 
spre mat sau spre recuperarea cu 
dobindá а materialului sacrificat. 
De altfel, potrivit regulii generale а 
oricărei combinaţii, cu cit valoarea 
figurii sacrificate este mai mare, 
cu atit mai periculoase şi mai evi- 
dente trebuie să fie amenințările ! 


Hort — Jansa, 
Havana, 1967 


1.018 Cf6 2.83 g6 3.Ng2 Ng? 
4.44 45 5.с4 c6 6.Cbd2 0—0 7. 


0—0 №5 (stricînd simetria...) 
8.53 Dc8 9.Те1 МЗ 10.Nh1 Df5 
11.Nb2 Nh6!? (negrul devine 
agresiv) 12.Ch4? 


та и = 
inet «| 
2 
птн a 


12..0:12--1 13.R:f2 Ср4-- 14. 
БЇЗ (nu 14.881 Ne3 mat) 
C:h24- (15.82 Cg4+ еіс) — 
remizá. 


Brody — Banya, 
Budapesta, 1901 
1.e4 е5 2.14 e:f4 3.С13 25 4. 
№4 g4 5.0—0 в:13 6.D:13 116 
7.е5! D:e5 8.b3?! (mai tare este 
8.Cc3! intrucit, la un joc corect, 
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m sn m 
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turnul poate fi luat: 8..D:al 
9.Cc3 Nc54- 10.Rh1 Сет 11.94 
№44 12.N:f7+ Rd8 13.Nd2 
Difl+ 1401 Tf8 15.0144 
Cc6 etc.) №6? 9.Cc3 Сет 10. 
Nb2 0—0 11.Тае1 Dd44- 12.851 
Cg6 13.Ма1 Dh8 14.Cd5 Ng7 15. 
D:f4! Себ 

16.0:174-!! (desigur, cîştiga 
si 16.Се7-- C:e7 17.N:£7+-, dar 
continuarea din partidá este 
mai frumoasă) T:f7 17.Te8-- 
Cf8 18.Ce7--! Сет 19.N:17 
mat (1—0). 


Wikström — Wood, 

corespondenţă, 1947 
1.44 45 2.c4 еб 3.Cc3 С16 4. 
Ng5 Cbd7 5.Cf3 сб 6.c:d5 е:45 
7.e3 Кет 8.Nd3 0—0 9.0—0 
Te8 10.Dc2 h6 11.N:f6 (obis- 
nuit, aici se retrage nebunul) 
C:f6 12.Ce5 Cg4 13.14]? (un 
interesant sacrificiu...) С:е3? 
14.Nh7+ Rf8 (14..Rh8 15.C:17 
mat), 15.De2 Cf5 (sau 15...C:f1 
16.Dâ5 Ne6 17.15!) 16.Dh5 Саб 


а 
назна 
=, т Ш 
1 Сид 

Ja 


17.D:f7T-M C:f7 18.Cg6 mat 
(1—0). 


Gurghenidze — Nikolaevski, 
Bălți, 1977 


1.e4 d8 2.d4 g6 3.Cc3 Ng7 4. 
СЇЗ сб 5.а4 Ng4?! (trebuia 
jucat 5..Cf6 şi 0—0) 6.Nc4 
N:f3 (se amenința 7.N:í74-!) 
7.D:f3 еб 8.Ní4!? 45 9.Nb3 
N:d4? 10.0—0—0 (avantajul 
de dezvoltare al albului tre- 
buie să decidă !) Db6 (la 10... 
Ng7 poate urma 11.е:45 с:95 
12.C:d5! cu atac decisiv pe co- 
loanele centrale) 11.T:d4! D:d4 
12.e:d5 (dama neagră contra 
întregii armate albe !) Сет (nu 
12...2:45 13.065 si Cc7+) 13. 
Tdi Db6 14d:e6 16 (а 14... 
0—0 15.Nh6!) 15.Ne3 007 16. 
D:f6 Ti8 


EX 
ЕЙ = "а 7 
Zi ваш 
ин 
Za m, E 


m eir E. 


17.087--! (poate urma 17... 
T:f7 18.е:Ё7-- Rf8 19.Nh6 mat) 
1—0. 


Soennecken — Schomburg, 
В. Е. Germania, 1957 


1.44 d5 2.Cf3 CI6 3.4 сб 4. 
Cc3 еб (A..Nf5) 5Ма5 Cbd7 


— 69 — 


(aici se mai joacă 5..d:c4 6.e4 
b5 cu mari complicaţii) 6.c:d5 
е:45 Тез Мет 8.Dc2 0—0 9. 
№3 h6?! (trebuia  9..Te8, 
urmat de Cf8) 10.h4! Te8 (sau 
10..h:g5 1l.h:gb Ce4 12.N:e4 
d:e4 13.D:e4 g6 14.Dh4, urmat 
de mat) 11.0—0—0 b5 12.N:f6 
C:f6? (era mai bine 12..N:f6) 
13.Ceă Db6 14.94! (ameninţă 
15.65 cu deschiderea poziţiei 
regelui advers) C:g4 15.Nh74- 
Rf8 1644 C:e3? (ultima gre- 
şeală) 17.De2 С:41 


18.0651 Ne6 19.0:#7--11 N:17 
20.247 mat (1—0). 


E] 


Am văzut cum pe punctele „f7“ 
şi „f2“ se sacrifică о figură — de 
la derutantul cal si străpungătorul 
nebun pină la turnul rectiliniu Я 
atotputernica damă. Dar si micul 
pion poate coopera cu celelalte 
forțe sau aplica chiar singur lovi- 
tura decisivă pe unul din aceste 
старим. Desigur, aici nu se pune 


problema sacrificiului, pionul fiind 
cel mai mic їп „grad“, dar însuşi 
faptul că el ajunge ре unul din 
aceste cimpuri — си peripețiile 
inerente si urmările ce decurg din 
această curajoasă acțiune — este, 
să recunoaştem, о mare per- 
formanță ! 


Trattner — Gibbs, 
Anglia, 1915 


1.е4 e5 2.44 №5 3.Cf3 Cc6 4. 
c3 (după 44:е5 d6 5.e:d6 1:46, 
negrul are un puternic contra- 
joc) d5! 5.d4? (trebuia 5.e:d5) 
e:d4 6.с:44 Nb4+ 7.Cc3 d:e4 
(negrul a cistigat un pion Я 
incercarea tacticá a albului se 
intoarce impotriva lui..) 8.d5? 
e:f3 9.d:c6 N:c3+ 10.b:c3 


r4 Ë Hi 


10...22--! (albul pierde dama : 
11.Ве2 Ng4+) 0—1. 


Linse — Kjelberg, 
Malmó, 1917 


144 #5 2.c4 e5!? 3.9:е5 94 
4.237 Nb4+! 5.Nd2 d:e3! 6. 
Da4+ (sau 6.N:b44- e:f2+ 7. 
Ве? f:g1C+!) Cc6 7.N:b4 е:#2+ 


— 10 — 


"" E 
Р въ 
x giat 
8.842 Dh44- 9.Re3 Dd4-- 
10.Rf3 Ng4+ 11.853 Ch6! 12. 
h3 Cf5-- 13.Rh2 Df4+ 14.53 
D:g3 mat (0—1). 


Ettlinger — Janovski 
New York, 1898 

le4 e5 2.14 45 3.С/З (obis- 
nuit se joacă aici 3,e:d5) 4:е4 
4.C:e5 №5 (și mai bine este 
4..Cd7!) 5.Cc3 СК 6.е2?! 
(punind o cursá, in care ne- 
grul intrá си... plácere!) Cc6 
7.017 (la 7.C:e4 Cd4!) Рет! 
(nu 7..R:f7 8.Dc44-) 8.С:Һ8 
Саз 9.Dd1 


9...С#3--11 (poanta 
jocului) 10.443 (sau 10.Re2 
Ng4!) e:f34- 11.Ne2 124-! (de- 
cisiv) 12.R£1 Nh3 mat (0—1). 


contra- 


Góbl — Jonas, 
Augsburg, 1926 


1.е4 Cf6 2.Cc3 85 3.e5 Cíd7? 
4.e6! f:e6 5.d4 Cf6? 6.Nf4 c6? 
(acum si cu o mutare inainte, 
trebuia c7—c5) 7.Cf3 Cbd7 8. 
Nd3 c5 9.Cg5 Db6? 10.Cb5 e5 
11.4:е5 c4 12e:f6 D:b5 (12... 
c:d3 13.Сс7--) 


13.7-- 
(1—0). 


Rd8 14.Ce6 mat 


Kampars — Kotek, 
Austria, 1958 


1.44 d5 2.c4 d:c4 3.Cf3 CI6 
4.e3 еб 5.N:c4 c5 6.0—0 c:d4 
7.е:44 Сев 8.Cc3 аб?! (trebuia 
grăbită rocada prin 8..Ne7) 9. 
95! Ca5? (corect era 9...е:95) 
10.d:e6! 1:41 (sau 10...C:c4 11. 
е:174- Ве? 12.Те1- si 10...N:e6 
11.№:е6 f:e6 12.De2 Пет 13. 


' 


Cg5!) 11.e:f7+ (pentru a ajunge 
cu pionul pe acest cîmp, albui 
sacrifică o figură...) 


1/21/09 X 
2+0 212 n" 
im Z 4 7 
а m, = m. 
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% а Za Am 
@ в: TH 
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п..Кет 12.T:dl C:c4 13.b3 
Cb6? (trebuia inapoiatá figura 
prin 13..R:f7) 14.Cg5! (ame- 
nință 15.Na3 mat) Cfd7 15. 
Cce4 h6 16Ма3+ Rd8 17.Себ 
mat (1—0). 


s = 


Bodor — Titschka, 

Ungaria, 1953 
1е4 Cf6 2.Сс3 45 3.e:d5 
C:d5 4.44 C:c3 5.b:c3 c5 6.Cf3 
Da5?! (trebuia 6...еб) "7.Nd2 

Ng4 8.Nc4 еб 9.d5 b5? 
10.d:e6! (un interesant sa- 
crificiu de figurá pentru a cu- 
ceri punctul „Е7) b:c4 (după 
10..N:e6 11.N:e6 1:е6 12.c4, 
albul cîștigă un pion) 11.e:f7+ 
Вав. (IL.R:f7 12.С85-- sau 
ll..Re7 12.Ng5--) 12.Ng5--+- 
Rc8 13.0—0 (pentru figurá, 
albul are doi pioni si atac asu- 
pra regelui advers гатаз їп 
centru) Себ 14.Tel Rb7 15. 


ке Фез Е 
Z/ Zi 
“mua ж» 


m 
S 


122 © 
"i ди 
Фет ФЕ 


ТЬ1-- Вав 16.045 рай 17.Ce5! 
С:е5 18.067+ Ra5 19.Nd8--! 
(19...Т:48 20.D:a7 mat) 1—0. 


Stark — Adams, 
Ventmor City, 1948 


1.d4 95 2,24 е5 3.4:е5 94 4. 
С!3 Cc6 5.g3 Меб 6.Nf4! Свет 
7.Ng2 Саб 8.Cbd2 [6?! (un sa- 
crificiu dubios; trebuia 8... 
0—0) 9.e:f6 C:f4 


тше | 


Я М 
из 2а А 
m B m 


m. e pam 
E gan ЩЕ 


10.£7+! (un important зав 
intermediar !) R:f7 11.614 h6 


ВЕ: 


12.063! рав 13.Ce5+! С:е5 
144:е5 Db6? (era mai bine 
14.34-45) 15.Nd5+ Кет 16. 
раз Tf8 17.Tg1 Nf5 18.T:g7+ 
Re8 19.Ne4 N:e4 20.D:e4 (po- 
ziția negrului este deja com- 
promisă) 43 21.0—0—0! N:12 
22.851 Td8 23.e6! (1—0). 


Uneori, pe aceste puncte atit de 
încercate au loc adevărate schim- 
buri de contre — ca la box — sau 
sint atrase pe rind — са de un 
magnet — mai multe figuri... 


Cigorin — Schlechter, 
Londra, 1899 


le4 е5 244 e:f4 3.Nc4 Cf6 
4.Cc3 (la 4.e5 d5!) Cc6 (era mai 
indicat 4..c6 si 95) 5.Cf3 Nb4 
6.0—0 (acum, se preferá 6. 
Cd5!) 0—0 7.е5 Cg4 8.d4 d6 9. 
h3 Сез 10.N:e3 f:e3 11.Cd5 
Na5? (trebuia 11..М 6! acope- 
rind cîmpul nevralgic „f7“ si 
tinzind spre schimburi) 12.е:46 
D:d6 13.Cg5! Dg6 (cit de grea 
este poziţia negrului, ne-o 
arată continuarea : 13...№еб 14. 


"nn 
Bam шиш 
z аи 
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Dh5 h6 15.Cf6--! Rh8 16.N:e6 
D:d4 — 1а 16..f:e6 17.Dg6! — 
17.3 De5 — 17...Db6 18.Cd7! — 
18.765 рав 19.D:f7! etc.) 
14.С:#7! (în combinaţia care 
începe, pe cimpul „Ї7* po- 
posesc nu mai puţin de șase 
figuri albe si negre!) T:f7 15. 
Сет+ C:e7 16.N:£74- ВИТ 17. 
T:f7 R:f7 18.Dh54- (1—0). 


Ekenberg — Linderyd, 
Helsingborg, 1967 


le4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 аб 
4.Na4 Cf6 5.0—0 b5?! (obișnuit 
se joacă 5..Ne7) 6.Nb3 М№с5 7. 
С:е5 (cu ideea 7..C:e5 8,44 re- 
cistigind figura cu avantaj) 
N:f24-? (o lovitură inofensivă 
care, in plus, deschide albului 
coloana ,f^) 8.T:f2 С:е5 9.44 
Ceg4 ` 


A^ 
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ищ п 
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3 n ш> 
ашеш № 


10.№:77--! (contralovitura) 
Rf8 (а 10..8:[7 11.D:gi) 11. 
Tf4 d6 12.Nd5 (cu tempo) Tb8 
13.13 Ch6 14.e5 d:e5 15.d:e5 
Nb? (pentru a recistiga figura, 


> 185 


dar...) 16.T:f6+! g:f6 17.N:h64- 
Ве? (sau 17..Re8 18.055 
Ва7 19.054 Re8 20.N:b7 
T:b7 21.De6-- Пе? 22.Dc64-) 
18.e:f6+ R:f6 19.Dd4+ Rg6 
20.Dg7-- Rh5 (20..Rf5 21.54 
mat) 21.Nf7-- (simbolic, şi ul- 
timul sah este dat tot pe 
cîmpul „7“ !) 1—0. 


Drackl — Paschanko, 
Austria, 1954 


1.е4 e5 2,Cf3 Cc6 3.Nb5 СЕ 
4.0—0 №5 5.С:е5 (5.3) С:е4 
6.C:f7?1 (prin acest sacrificiu, 
albul începe o operaţiune de 
schimb, dar era mai bine 6. 
De?!) R:f7 7.Dh54- g6 8.Dd5+ 
Ке? 9.0:е4 (sau 9.N:c6 Теё! 
10.Na4 c6 11.Dd3 0561 dar 
merita atenţie 9.44...) d5! 10. 
Da4 Tf8 (negrul coníraàtacá...) 
11.N:c6 b:c6 12,D:c6? (trebuia 
12.d4 incercind sá termine dez- 
voltarea) De7 13.d4 


F < IN as 


"НИ 
ВИ 
и аб 
fi 
нек Ди я: 


13...1 :#21 (contralovitura !) 14. 
Nh64- (nici o figurá nu poate 


fi luată: 14.D:c5 T:fl]- 15. 
R:fl Na64- 16.812 ТЕВ- 17. 
Rg3 Del+- 18.Rh3 Nc8+ sau 
14В:42 Dh44- 15.Rgl N:d44- 
16.Rh1 №5 cu cîştig) R:h6 15. 
Са? T:d2 16.c3 De34- 17.Rhl 
Dg5 18.Tgl Nd6 (0—1). 


Kaplan — Kanamovi, 
San Francisco, 1964 


1.е4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 СЕ6 
4.Cg5 Nc5!? (de obicei, aici se 
continuă cu 4..45 5.е:45 Саб 
etc.) 5.C:f7 (atac...) N:f2+-1 („şi 
contraatac !) 


Г 


„A, 


Ни 
я аа и 
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6.841 (după 6.R:f2 С:е4+ 7. 
Rgl — la 7.Re3?, într-o par- 
чаа Rutka — Vesely, Praga, 
1950, a urmat: De? 8.R:e4 
Dh4l- 9g4 d5+! 10.N:d5 
N:g4 11.Del №5--! 0—1 — 
Dh4 8.23 C:g3 9.h:g3 D:g3+ 
10.Rf1 Tf8 11.Dh5 45 12.N:d5 
Cb4 13.№4 b5!, negrul obţine 
un atac violent asupra regelui 
advers. Slab este 6.Re2 din 
cauza 6..Cd44- 7.Rd3 b5 8. 


— 14 — 


№3 — nu 8.С:48 b:c4+ 9.R:c4 
Na6-- — С:е4! 9.C:d8 Cc54- 
10.Re3 Ce2--! 11.D:e2 Nd44- 
etc.) Пе? 7.C:h8 45! 8.e:d5 Са4 
(era interesant si 8...Ng4!?) 9. 
Ne? (si după 9.h3 Ng3 10.c3 
Cf5, atacul negrului este peri- 
culos) 118 (altă idee de atac 
consta in 9..Nh4 10.23 Nh34- 
11.Rel Ce4! 12.43 C:g3 еіс.) 
10.3 Ne3! 11.N:e3? (trebuia 
încercat 11.Nf3) Cg4+ 12.Rel 
C:e3 13.021 C:g24- 14.Rdl 
Dí2! (acum, si dama a ajuns 
pe cîmpul ,f2*.) 15.Сс3?! 
(unele sanse de apárare oferea 
15.Nh5-- g6 16.Dd2 Ce34- 17. 
Rcl.) Ce34- 16.Rd2 Cf3 mat 
(0—1). 


De multe ori, punctele „7“ si 
„12“ joacă un rol deosebit de im- 
portant în acţiunile uneia din 
părți fără a fi însă „atinse“ direct 
de vreo figură sau pion... 


Nadel — Margulies, 
Berlin, 1932 


1.44 95 2.Cf3 Cf6 3.с4 сб 4. 
Cc3 d:c4 5.24 (interesant era 
5.е4 b5 6.e5 Cd5 7.24, cu com- 
репзайе pentru pion) Nf5 6. 
Се5 (de obicei, se joacá 6.e3 еб 
7.N:c4 s.a.m,d.) c5? (era mai 
bine 6..e6 sau 6...Cbd7) 7.е4! 
C:e4 8.Df3 c:d4? (unica conti- 
nuare era 8..Cd6 9.d:c5 Da5 
10.047 В: 11.с:96 cu joc 
complicat)  9.D:f5 (amenință 
10.0:#7 mat) Саб 10.N:c4! еб 
(10..С45  1LN:f7 ша) 11. 
Nb5--! Ве? (iarăşi — 11..C:b5 
12.027 mat) 12.Cg6+ h:g6 


(12..f:g6 13.Ng5 mat) 13.Cd54- 
e:d5 14.De5 mat (1—0). 

După cum am văzut, punc- 
tele cele mai vulnerabile de pe 
tablă, spre care se îndreaptă 
marea majoritate a atacurilor 
sînt „f7“ şi „12“ ; pe diagonala 
„a2—g8“, respectiv „а7—в1“, 
sînt plasați, de obicei, nebunii 
de rege. 

Această tendinţă este cunos- 
cută încă din primele izvoare 
şahiste scrise din secolul al 
XV-lea, plasarea nebunului la 
„c4“ sau la „сб“ reprezentind 
esenţa unor străvechi deschi- 
deri, cum sînt: deschiderea 
nebunului (1.64 е5 2.Nc4), 
jocul celor doi cai (1.е4 e5 2. 
СІЗ Себ 3.Nc4 Cf6), partida ita- 
liană (1е4 е5 2.C£3 Cc6 3.Nc4 
№5) si multe alte scheme, їп 
special in jocurile deschise si 
semideschise, În nenumărate 
partide, desfăşurate de-a lun- 
gul anilor, nebunul „italian“ a 
făcut adevărate ravagii slu- 
jindu-i cu credință pe marii si 
mai micii combinatori ai jocu- 
lui pe tabla cu 64 de pătrate 
albe și negre. 

Dar, o dată cu tăioasele sacri- 
ficii şi frumoasele combinaţii 
ale romanticilor şahului, au 
apărut şi primele semne de 
„profilaxie“ a atacului. Jucă- 
torii au simţit nevoia să pre- 
vadă, să limiteze şi să ia mă- 
suri împotriva pericolelor le- 
gate de acţiunea nebunilor 
asupra punctelor vulnerabile 
din poziţia lor... 


—@5 = 


Diagonala lungă spre „f7“ 
(,£2*) fiind îngrădită, barica- 
dată, jucătorii au început să 
caute alte drumuri : astfel s-a 
născut ideea plasării nebunu- 
lui de atac pe diagonala mică 
— „ћ5—#7“. respectiv „h4— 
#2“ — de unde acesta aplică 
o lovitură scurtă, ca un veri- 
tabil ,crogeu* pugilistic. Iată 
unul din primele „croşeuri“, 
aplicat de vestitul „П Cala- 
brese“ Greco în anul 1625 : 

1.е4 b6 244 КЪТ 3.Nd3 157 
4.е:15! (albul dá un turn pen- 
tru diagonala писа!) N:g2 5. 
Dh54- g6 61:56 Cf6? (singura 
posibilitate de арйгаге era 6... 
Ng7; acum, sacrificind dama, 
albul aplică un „croşeu“ deci- 
siv) 7.g:h7+! C:h5 8.Ng6 mat. 

Această metodă de luptă 
este mai puţin uzitată şi, рго- 
babil de aceea, unii jucători o 
neglijează sau îi minimalizează 
importanța. Ca urmare au apă- 
rut o serie de deschideri şi va- 
riante în care pionul „f“ (care, 
de bine, de rău, mai ocroteşte 
regele) este înaintat încă din 
primele mutări — uneori im- 
prudent, alteori de-a dreptul 
riscant. Iată cîteva exemple : 

Cu albul: 143? — deschi- 
derea Barnes; 1.f4 — deschi- 
derea Bird cu gambitul From 
(114 е5 2.f:e5 d6! ş.amd); 1. 
е4 е5 214 — gambitul regelui ; 
1.е4 е5 2.Cc3 С!6 3.f4 — des- 
chiderea vieneză etc. 

Cu negrul: 1.d4 #5 — des- 
chiderea olandeză ; 1.e4 f6?! — 
deschiderea Winawer ; le4 e5 


2.Cf3 #5 — gambitul leton ; 1. 
е4 е5 2.Cf3 {6 — gambitul Da- 
miano si altele. 

Nu este de mirare cá tocmai 
in aceste variante si deschi- 
deri, lovitura de „croşeu“ îşi 
face simţit efectul de cele mai 
multe ori. 

Slăbiciunea laterală а рипе- 
telor „Ї7“ şi „Ї2“ poate apărea 
chiar din primele mutări : 


N. — du Mont: 1/44 е5 2. 
f:e5 46 3.e:d6 N:d6 4g3 (o 
variantá identicá poate apárea 
dupá 4.Cf3 g5 5.h3? Ng3 mat) 
Dg5 5.СЇЗ? (trebuia 5.М№ 2) 
D:g34- 6.h:g3 N:g3 mat (0—1). 


Munteanu — Cioară, Bucu- 
resti, 1948 : 1.d4 Cf6 2.Cd2 е5! 
3.4:е5 Cg4 4.Cgf3 Ne7 5.h3? 
(pentru a scápa de calul inco- 
mod, dar...) СеЗ! (6.f:e3 Nh44-) 
0—1. 


Bronstein — Ghik, U.R.S.S., 
1979 (partidá-glumá): 1.d4 #5 
2,4 f:e4 3.065-- g6 4.Ne2 
g :h5 ? 5. N :h5 mat (1—0). 


Si acum, o serie de partide 
mai „serioase“ in care croşeul 
nebunului constituie lovitura 
decisivă sau chiar de mat : 


Haberditz — Hysek, 
Viena, 1938 


1.Cî3 15 2e4!? f:e4 3.Cg5 
457 (era mai bine 3..Cf6 443 
е5!) 443 e:d3 5.N:d3 Cf6 6. 
C:h7! C:h7 (nu mergea пісі 


E 46 = 


$..T:h7 din cauza 7.N:h7 C:h7 
8.Dh54- Ват 9.D:d54- Re8 10. 
Dh54-) 7.Ng64-! (șahul decisiv) 
Ват 8.0:45 mat (1—0). 


Кач! — Lugatsch, 
«corespondenţă, 1938 


1.04 еб 2.44 45 3,55 c5 4. 
Dg4!? с:а4 5.Cf3 15 6.Dg3 Cc6 
7.Мез №47? (trebuia jucat 7... 
Свет) 8.C:d4! (un sacrificiu 
care nu trebuia acceptat, dar 
negrul nu sesizeasă „сгодеш“ 
nebunului) C:d4? 9.Nh5--! Ве? 
(sau 9..g6 10.N:g64- h:g6 11. 
D:g6-- Re7 12.Ng54-) 10.Da3 
mat (1—0). 


Springe — Gebhardt, 
München, 1927 


1.44 Cf6 2.Cf3 еб 3.Ng5 c6?! 
(3..d5) 4.е4 Db6 5.Cbd2! D:b2 
€.Nd3 45 7.0—0 (avansul de 
dezvoltare al albului este co- 
virsitor) Db6 8.ре2 d:e4 9. 
C:e4 С:е4 10.D:e4 Cd? 11.с4 
h6? (o gafă!) 12.D:e64-! f:e6 
13.Ng6 mat (1—0). 


Perenyi — Eperjesi, 
Ungaria, 1974 


1.е4 сб 2,44 d5 3.Cc3 а:е4 
4.С:е4 Сат 5.Nc4 Cgf6 6.Cg5 
еб 7.De2 (amenință 8.C:f7!) 
Cb6 8.Nd3 h6 9.C5f3 c5 10.d:c5 
Cbd7 (trebuia 10..N:c5) 11.b4 
56 12.Cd4!? (12.Ne4) Ъ:с5? 
(urmează o scurtă combinaţie, 
încheiată cu un decisiv „сго- 


зец“ al nebunului) 13.Cc6! Dc7 
14.D:e64-!  (14.f:e6  15.Ng6 
mat) 1—0. 


Schirm — Hartman, 
Berlin, 1925 


1.е4 еб 2.44 45 3.Cc3 Nb4 4, 
е:45 (obisnuit se joacá aici 4. 
e5) е:45 5.Cf3 Cf6 6.Nd3 c6 7. 
0—0 N:c3?! 8.b:c3 h6? 9.Na3! 
(regele negru а fost reţinut in 
centru...) Ne6 10.Tel Cd7? 11. 
T:e6--! f:e6 12.Ng6 mat (1—0). 


Cody — Heaton, 
S.U.A., 1947 


le4 45 2,е:85 D:d5 (2..Cf6) 
3,Cc3 Dd8 (era mai bine 3... 
Da5) 4.44 еб 5.Cf3 Nb4 6.Nd3 
N:e34-?! 7.b:c3 h6? 80—0 
(negrul a rámas in urmá cu 
dezvoltarea) Cf6 (8...Ce7) 9.Na3! 
26? (negrul mutá pionii mar- 
ginali pierzind timp preţios) 
10.Те1 b5 11.04 Nb? 12.3 
Cbd7? 13.T:e6--! Г:еб 14.Ng6 
mat (1—0). 


Kayser — Ström, 
Karlstadt, 1926 


1.е4 b6 2.44 Nb7 3.Сс3 e8 4. 
№3 h6? (slábeste inutil flan- 
cul regelui) 5.Cge2 СЇб 6.0—0 
c5 (6...Ne7) 7.95! (un subtil sa- 
crificiu de pion pentru deschi- 
derea poziţiei) e:d5 8.е:45 С:45 
9.C:d5 N:d5 10.Cf4 Nb7 (ur- 
meazá un scurt atac bazat ре 
trei ,crosee^ de dreapta) 


= wu. 


1i.Cg6! 
12.Те1--) 12.N:g6-- Бе? 13. 
Tel+ Rf6 14.Dh5! (ameninta- 
rea 15.Df5 mat nu poate fi pa- 
ratá satisfácátor) 1—0. 


f:g6 (sau 11..Tg8 


Janovski — Michel, 
Semmering, 1926 


1.44 Cf6 2.Ng5 d5 3.e3 еб 4. 
Nd3 c5 5.c3 Cbd7 6.14 Db6 7. 
Dc2 c4?! 8.Ne2 Ce4 9.Nh4 f5?! 
10.Cf3 Da5 11.Се5 65 12.Cd2 
C:d2? 13.Nh5+! (un „croşeu“ 
intermediar) g6 14.C:g6 Cb6 
(sau 14...h:g6 15.N:g6 mat) 15. 
Ce5 mat (1—0). 


Liuboşiţ — Sagalovici, 
Minsk, 1956 


l.e4 еб 2.44 95 3.Cc3 С16 4. 
№5 Ке? 5.e5 Cfd7 6.h4!? c5 
(6..а6) | "7.Cb5?! 16  8.Nd3 
Da5+? (trebuia îndepărtat 
calul prin 8...a6! dar, probabil, 
negrului nu-i convenea remiza 
prin 9.Dh5+ Rf8 10.Th3 a:b5 
11.Nh6! =) 9.Nd2 Db6 10. 


Dh5+ Rf8 11.Th3 c:d4 12.Тр2 
f:e5 (negrul a distrus centrul 
de pioni albi dar, acum, albul 
decide partida pe linie combi- 
nativă) 


13.T:g7! R:g7 14.Nh6+ Rg& 
(si mai departe? Doar după 
15.Dg4-- В47 16.057-- Re8 17. 
D:h8+  Cf8, regele negru 
scapă...) 15.Ng6! (o lovitură de 
„croşeu“ cu mare efect: 16. 
№7 mat nu poate fi parat sa- 
tisfăcător) 1—0. 


Gusev — Krutihin, 
U.R.S.S., 1963 


1.04 c5 2.013 Cc6 3.94 c:d4 
4.С:44 С16 5.Cc3 еб 6.Nf47 
(trebuia 6.Cdb5! Nb4 7.C:c6 
b:c6 8.Nd3 457 9.e5 Сат 10. 
Dg4 Nf8 11.0—0 h5 (sanse mai 
bune oferea 11..Cc5) 12,03 
g5? 

13:е6+! (un spectaculos 
sacrificiu de damă care pregă- 
teste „сгобеш“ nebunului) #:е6 
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IZE 
и 
жып „н, 
U 
ни 
шпон ша 
паша. 


14.Ми64- Вет 15.N:g5+ С16 
06.№:[6-- şi albul а cîștigat 
(1—0); 


Мах — Tot, 
Novi Sad, 1957 


1.64 сб 2.44 45 3.Cc3 d:e4 4. 
:Cie4 Cf6 (se mai joacă aici 
4.115 si 4...Cd7) 5.C:f6+ 2:16 
8.Се? Ng4 7.Dd3! Nh5 8.053 
N:e2?! (negrul schimbă întru- 
«it la 8,027 poate urma 9. 
ММ, iar la 8..Db6 — 9.0031) 


E Ми n 
"n ww 
Fatsa, 
Memo E Z 


10.Nh5! (albul atacá punctul 
„17“ dar, de fapt, obiectivul 
este altul...) Da5+- (sau 10..e6 
11.0:е6--) 11.c3 D:h5 12.D:b7 
(în afara turnului, albul mai 
ameninţă 13.0с8 mat) Df5 13. 
D:a8 De6-- 14.Ne3 раб 15. 
аа? (1—0). 


Zimmermann — V. Hübner, 
R. F. Germania, 1977 


1.е4 c5 2.Cf3 46 3.d4 c:d4 4. 
C:d4 Cf6 5.Cc3 аб 6.Ng5 еб 7. 
14 b5 8.e5 d:eb 9.:е5 Dc7 10. 
е6 (10,0е2) De54- 11.Ne2 
0:85 12.Dd3 D:f6 (12..g:f0) 
13.0—0—0!? (de obicei, se 
joacá aici 13.Tfl) Ta7? (tre- 
buia 13..Ne5!) 14.Dg3 Сат 18. 
Сев Th? 16,Се4 Dh64- (sau 
16..Dg6 17.Cd6--) 17.Rbl е5 
(ce altceva ?) 


aro D я я 
пе да "B пи 
Mah 
i Рай ” 
/ a Л 
HE щен: я 
"mata ша 
18.0 :е5--! De6 (18...С:е5 19. 
Td8 mat) 19.Cf6--!! (pentru а 
aplica — după 19..g:f6 20. 
D:e64-! f:e6 — lovitura deci- 


sivă de „croşeu“ — 21.Nh5 
mat !) 1—0. 


Беш 
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Veresov — Dementei, 
Minsk, 1966 


1.44 95 2.Cc3 МЕ 3.Ng5 сб 
4.e3 Db6?! (о ieșire prematură) 
5.Tbl Сат 6.Cf3 С16 7.Nd3 
№147! (а 7..N:d3 8.c:d8!?) 8. 
h3 Nh5 9.0—0 e6 10.e4! (un 
sacrificiu de pion pentru ini- 
џануд) N:f3 11.D:[3 D:d4 12. 
е:45 С:45 (nu 12..e:d5 13. 
М5 13.Tbdl C:c3? (nu ob- 
servá lovitura de ,croseu* а 
albului...) 


r” 
Te пи 


14.Ng6! Се?-- (pentru a dis- 
trage dama albá de la atacul 
punctului ,f77*) 15.D:e2 De5 
(рагеага amenințarea 16. 
D:e6--, dar...) 16.N:f7--! (pier- 
de forțat dama: 16..R:f7 17. 
T:47+) 1—0. 


Sulima — Вагапоу, 
Krasnodar, 1954 


1.е4 e6 2.d4 45 3.Cd2 Cf6 4. 
е5 Cfd7 5.Cgf3 с5 G.c3 c4?! 
(împiedică 7493, pregătește 


asaltul de pion pe flancul da- 
mei, dar slábeste tensiunea im 
centru) 7.Ne2 65 8.b4?! аз 9. 
b:a5 D:a5 10.Dc2 Cb6 11.0—0 
№7 (negrul neglijează complet: 
flancul regelui...) 12.Cg5 h6 13. 
C:f7! (începutul unei irumoase 
combinaţii) R:f7 


ra M & 
2 mins 


14.Nh54- („стозеш“ nebunu- 
lui este urmarea fireascá a sa- 
crificiului anterior) Re7 15.Dg6 
D:c3? (un pion „otrăvit“) 16. 
Cb1!! D:al 17.Dg5-- (mergea 
si 17.Ng5+) 1—0. 


Dacă pentru nebun  ,croseul* 
este о lovitură neobişnuită, mai 
greu de efectuat, pentru damă ea 
constituie „specialitatea casei“, mu- 
tarea cu ajutorul căreia finalizează 
eforturile  „supuşilor“ săi. Iată, 
spre exemplu, o amuzantă curiozi- 
tate — cea mai scurtă partidă po- 
sibilă, încheiată cu un fel de „hara- 
kiri“ șahist : 1.3 е5 2.54? Dh4 mat. 
Acest „mat-croşeu“ al damei s-a 
întilnit şi în cîteva partide prac- 
tice : 


23025 5 


Pacer — Hamlisch : 1.14 еб 
2.54? Dh4 mat (0—1). 


Mayfield — Trinks, Omaha, 
1959: 1.е4 g5 2.Cc3 157 3.065 
mat (1—0). 


Gibaud — Lazard, Paris, 
1927 ; 1.44 Cf6 2.С42 е5 3.4:е5 
Сва 483? Ce3 5.3 Dh4+ 
(0—1). 


Si acum, сйеуа partide mai 
„serioase“ : 


Hartlaub — Rosenbaum, 
Freiburg, 1892 


l.e4 е5 2.Nc4 Cc6 3.Cf3 f6?! 
4.Ch4 g5? (evident, о mutare 
impulsivă...) 5.065-- Нет 6. 
Сїб mat. 


Jaffe — Bischoff, 
S.U.A., 1960 


le4 c5 2.013 Cf6 3.Cc3 45 
4.е:45 C:d5 5.Nb54- Nd7 6.Ce5 
C:c3? (trebuia jucat 6..e6) 7. 
13! (mutarea intermediară ne- 
prevăzută de negru) 16 8. 
Dh5+! g6 9.C:g6 N:b5 (sau 
9..h:g6 10.D:g6 mat) 10.Ce5 
mat (1—0). 


Brinckmann — Kieningen, 
Ludwigshafen, 1932 


le4 e5 2.Cf3 Сев 3.Nb5 #5 
4.Cc3 f:e4 5.С:е4 Cf6?! (5... 
Мет) 6.C:f64- g:f6 (sau 6...D:f6 
7.0—0 d6 8.d4, cu avantaj) 7. 
d4 e4 8.Cg5! (totul se bazeazá 
pe „сговещ“ Чате!) КЪ4 9. 


c3 f:g5? (trebuia incercat 9... 
0—0 si, dacá 10.C:h7, atunci 
Tf" etc.) 


/ * 
hins "n n 


10.Dh54- Rf8 11.N:g5 Сет 
(după 11..De8 12.Dh64- sau 
11..Ne7 12.Nh6-+, intrarea in 
joc a nebunului pe diagonala 
„italiană“ decide) 12.Nc4 d5 13, 
N:d5! (poate urma: 13..D:d5 
14.Nh6-+ Rg8 15.0е8 mat) 
1--0. 


Kininger — Mross, 
München, 1936 


1.е4 c5 2.СЇЗ 46 3.94 c:d4 4. 
С:94 Cf6 5.Cc3 аб 6.53 b5?! 
(slšbeste diagonala mare si 
punctul „еб“) 7.Ng2 Nb7 8.0—0 
Cbd7 9.Те1 еб? (nu sesizeazá 
ameninţarea albului)  10.e5! 
N:g2 (sau 10...d:e5 11.N:b7 Tb8 
12.Cc6!) 1Le:f6 КЪТ 12:57 
N:g7 13.С15! №8 14.T:e6--! (un 
frumos sacrificiu de turn, con- 
cretizat de „сгозеш“ de damă) 
f:e6 15.Dh5 mat (1—0). 
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Marshall — Mc.Cormick, 
New York, 1938 


1.с4 e5 2.Cc3 #5 3.Cf3 Cc6 4. 
414 е4 5.Cd2 Cf6 (schimbul 5... 
*C:d4 6.Cd:e4 este in avantajul 
albului) 6.e3 d5?! (incercarea 
de a bloca centrul alb nu reu- 
seste) 7.с:45 Cb4 8.Nc4 Cb:d5 
:9.C:d5 C:d5 10.С:е4! (o combi- 
-nație simplă, bazată pe „сго- 
.seul* damei albe) C:e3 (sau 
10..f:e4 11.Dh5+) 11.N:e3 Ee. 
12.Dh5-- (poate urma: 12... 
13.De5+ sau  12..Rd7 = 
Dd5--) 1—0. 


Carlsson — Barda, 
Helsingfors, 1947 


1.е4 46 2,44 С16 3.131? (obis- 
nuit, aici se joacă 3.Сс3) c5 
(3.86) 4.Се? ев 5.Ne3 c:d4 6. 
C:d4 457! (o soluţie discuta- 
bilă ; era mai bine 6..Ne7) 7. 
17 8.14 Себ 9.С42 g5? (nu 
А ,crogeul*...) 


10.C:e6! f:e6 11.Dh54+ Ве? 
12.45! (străpungerea decisivă, 


care ameninţă 13.№5--) h6 
13.N:g5+! (totuşi!) h:g5 14. 
D:g5-- Re8 15.Dg6-- Нет 16. 
f6-- (putea urma 16..C:f6 17. 
D:ft6+- Ват 18.D:h8 etc) 1—0. 


Vaisman — Nichita, 
Botoşani, 1976 


1,013 Cf6 2.c4 că 3.Cc3 Сев 
4.44 еб?! (trebuia 4..c:d4) 5. 
45 Саб 6.e4 (pionii albi au 
осираё centrul) е:45? (6...46) 
7.651 Ce4 (sau 17...44 8.е:#6 
4:с3 9.De2-F) 8.C:d5 Себ 9. 
№3 15 10.e:f6 C:f6 11.0е2--! 
№ 7 12.С:16-- (bine era si 12. 
Cg5! 0—0 13.C:h7! С:Һ7 14. 
Dh5, cu atac puternic) g:f6 13. 
Nh6! (impiedicind rocada) d5 
14.с:95 Cb4 (14..D:d5 15.Ng7!) 
15.Nb5-- Nd7 16.Ce5! (cîştiga 
si 16.46, dar acum. decide „сго- 
зеш“ дате — 17.055 mat) 
1—0. 


Gryciuk — Zieliński, 
Varşovia, 1978 

1.44 d5 2.Cf3 c6 3.Cc3?! (o 
mutare neobișnuită care pre- 
güteste 4.e4..) #5 (mergea si 
3..Cf6) 4.Ng5 Cf6 5.e3 Cbd7 6. 
Nd3 Ce4 7.N:e4 d:e4 8.Cd2 g6 
(blocheazá, pentru moment, 
mica diagonală „ћ5—е8“) 9. 
gt! Db6 (eliberează cîmpul 
„d8“ pentru rege, dar era mai 
bine 9..Cf6) 10.g:f5 D:b2 (re- 
semnare; după 10..g:fb 11. 
Dh54- si 12.0—0—0, albul stă 
la cîştig) 11.Cc:e4 8:15 (grá- 
beste sfîrşitul) 12.Cd6--!! (la 


ЕВ 


12...Rd8 13.С#74- sau 12..e:d6 
13.065 mat si ,crogeul* s-a 
dovedit, piná la urmá, decisiv) 
1—0. 


Uneori are loc chiar o interco- 
operare între nebun şi damă pe 
direcţia loviturii de „croşeu“, o ac- 
țiune colectivă în care una din 
figuri se sacrifică, iar cealaltă de- 
sávirseste „opera“... 


Теса — Delmar, 
New York, 1896 


1.44 15 2.Ng5 h6 3.Nh4 g5?! 
(3..c5) 4.Ng3 f4? (o urmărire 
obsedantá) 5.3! #5  6.Nd3 
(dupá damá, si nebunul ame- 
пица să apară pe diagonala 
mică) Th6 7.D:h5-F! (7...Т:Һ5 
8.Ng6 mat) 1—0. 


Skuratov — Kossov, 
Moscova, 1963 


1.е4 С16 2.Cc3 45 3.е5 Cfd7 
444 еб 5.Dg4 c5 6.Cf3 Cc6 7. 
Мед 15 8.083 аб 9.Cg5 Cd4 
(s-ar părea că negrul a preluat 
inițiativa...) 


10.М15--1 26 11.C:e6! С:еб 
12.D:g6+! (mergea, desigur, 
si 12N:g6+) h:g6 13.N:g64- 
Ке? 14.C:d5 mat (1—0). 


Hill — Janeway, 
New York, 1946 


1.e4 Cf6 2.е5 Саб 3.c4 Cf4? 
(calul a greşit direcţia : trebuia 
3...Cb6) 4.44 Cg6 5.h4 15 6.Ne2 
еб 7.N:h5 (nebunul a ajuns ре 
poziţia de „tragere“...) C:h4 8. 
Dg4 Cf5 9.Dg6! (ambele figuri 
s-au plasat pe mica diagonală 
$i nu merge 9..f:g6 din cauza 
10.N:g6-- Не? 11.Ng5 mat) 
Пе? 1065 f:g6 11.N:g64- 
Rd8 12.T:h8 (poate urma 12... 
D:g5 13.Т48-- Бет 14.Те8 
mat) 1—0. 


Weenink — Асће ош 


1.e4 c5 2.Cf3 еб 3.94 c:d4 4. 
C:d4 Cf6 5.Cc3 №4 6.Nd3 Cc6 
7.С:с6 b:c6?! (ега mai bine 7... 
:с6) 8,65 Саб 9.Dg4! g6 ( 
КВ) 10.0—0 #57 (la 10... СЗ 
urma fireste 11.D:b4, dar se 
impunea 10...Ne7) 11.e:f6 N:c3? 
(negrul se pregáteste, la 12. 
b:c3, să răspundă cu 12..D:f6, 
даг...) 12.N:g6--! (datorită va- 
riantei forfate: 12..h:g6 13. 
D:g6+ БІВ 14.Dg7- etc., re- 
zistenta nu mai are sens) 1—0. 


Bolbochan — Medina, 
Mar del Plata, 1948 


1.d4 d5 2.c4 e6 3.Cc3 Cf6 4. 
Ng5 Ке? 5.e3 0—0 6.Cf3 h6 
7.Nh4 Ce4 8.N:e7 D:e7 9.Тс1 


— $8 


C:c3 10.T:c3 4:24 11.N:c4 b6 
12.0—0 М7 13.Ne2 Tc8 14.022 


a5 (negrul are greutăţi cu 
înaintarea „с7--с9“) 15.Се5 
Na6 


m wu 
О 
2 2 Өш 


16.Nh5! (atacind, în coope- 
rare cu Се, punctul ,f7^) g6 
(sau 16..N:fl 17.N:f7+- şi 18. 
Cg6--  cigtigind dama) 17. 
N:g6! 1:86 18.0:864- рат (la 
18..Rf8 urma 19.e4! cu ame- 
nintarea 20.Tf3--) 19.D:e64- 
Rh7 20.e4! (intră în joc si 
turnul) Tg8 21.Df5--! (21..Rh8 
22.Cf7-4-) 1—0. 


Bark — Barnes, 
Noua Zeelandá, 1926 


l.e4 e5 2,013 Cc6 3.Ме4 Cf6 
4.Cg5 45 5.е:45 Саб 6.Nb5-- 
сб 7.d:c6 b:c6 8.Na4? (corect 
era 8.Ne2) h6 9.Cf3 e4 10.Cg1 
(retragere pe toată linia...) Nd6 
11.43 0—0 12.d:e4 C:e4 13.Ne3 
Nas! 14.013 Пет 15.Cbd2 Tfe8 
16.c3? (albul vrea să joace 17. 
№2, dar este surprins de о 


frumoasă combinaţie în care 
„croşeele“ celor două figuri 
constituie laitmotivul de bază) 


16...С:с3! 17.b:c3 Т:е34-! 18. 
f:e3 Ng3+! 19.h;g3 D:g3 mat 
(0—1). 


Pillsbury — М. 
(simultan а l'aveugle) 
Toronto, 1902 

1.44 45 2.Cf3 еб 3.e3 Cf6 4. 
маз Cbd7 5.0—0 b6 6.Cbd2 
Мав (6..Nb7) 7.e4 d:e4 8.C:e4 
Nb7 9.С:а6-- саб  10.Nf4 
14:13? (de ce trebuia cedat ne- 
bunul bine plasat ? Pionul se 
putea apăra prin 10..De7) 11. 
D:f3 45 12.Nd6! Tc8 13.Tfel 
Теб 14.Na3 (poziţia negrului 
este deja compromisá..) a5 15. 
c4! (maestrul recunoscut al 
strápungerilor nu se dezminte !) 
Ce4 16.c:d5 Cg5 17.Dg3 Tc8 18. 
d:e6 С:еб 19.T:e6--! f:e6 20. 
0864-1 (evident,  „croşeele“ 
damei si nebunului puteau fi si 
inversate) h:g6 21.N:g6 mat 
(1—0). š 


CAST 


Paoli — McKay, 
Siegen, 1970 


l.e4 Cf6 2.e5 Саз 3.d4 46 4. 
СВ Ng4 5.Ne2 d:e5 6.d:e5 Соб 
7.Св5 Nf5?! (trebuia 7..N:e2 
3.р:е2 еб etc.) 8.e6! f:e6 9.g4 
h6? (ideea albului reiese din 
continuarea :  9..Ng6 10.23! 
Dd6 — nu 10..h6 11.C:e6 Dd6 

| — 11.343! cu avantaj) 
5:15 h:g5 11.Nh5+! T:h5 
(sau  ll.Rd7  12.Nf7!) 12, 
D:hó4- Rd7 13.0—0 (pregătind 
c4 si Та1--) Cd4? (vrind să 
închidă coloana periculoasă) 14. 
Юа! c5 15.03 C:f5 16.с4 (1—0). 


Наудеп — Brown, 
Londra, 1947 


1.44 #5 2.e4 f:e4 3.Cc3 Cf6 
4.№5 еб 5.N:f6!? (obișnuit, se 
joacă direct 5.С:е4) 2:6 6. 
C:e4 Dd8 7.Cf3 46 8.Nd3 Сат 
9.Cfgă! Пе? (acum, decide lovi- 
tura de „сгозец“ a damei) 


ELM А 
(à иа 


10. болу 26 11.С:96--! (sur- 
prinzător) c:d6 12.N:g64- (a- 


pare si nebunul) h:g6 13. 
D:g6+ Вав 14.C:e64- D:e6-- 
15.D:e6 (negrul are —  for- 
mal — trei figuri ugoare pen- 
tru damă, dar poziţia regelui 
său este catastrofală) Th7 16, 
0—0—0 Та? 17.23 (1—0). 


Desigur, nu întotdeauna lovitura 
de „croşeu“ duce la rezultate atit 
de evidente. De cele mai multe 
ori — şi aici crește dificultatea 
efectuării sale — „croşeul“, deşi 
lovitură scurtă, are urmări mai 
îndepărtate їп timp. 


Smislov — Kamisev, 
Moscova, 1944 


1.е4 e5 2.Cf3 157! 3.C:e5 Df6 
4.Cc4 f:e4 5.Cc3 Dg6 6.d3! Nb4 
(sau 6..e:d3 7.N:d3 D:g2 8. 
рһ54-!) 7.Nd2 N:c3 8.N:c3 45 
(8..Cf6) 9.Ceb 115 10.d:e4 
D:e4+ (а 10..d:e4 11.Nc4) 11. 
Ne2 Cf6 12.0—0 c6? (trebuia 
fácutá госада; acum, cu aju- 
torul  „croșeului“ nebunului, 
regele negru este nevoit să 
rămînă în centru) 


Kas e Ш 
# n Pen 


В а и и“ m 
Z 
к 


ч К Vi 


тез 


13.Nh5--! RÍ8 (sau 13..g6 
14.Те1!) 14 Tel Dh4 15.Ng6! 
(numai pentru a se menţine 
pe diagonala micá) Ca6 (nu 
15..h:g6 16.С:26+) 16.De2 Nh3 
17.018! (cel mai simplu! Se 
ameninţă dama si 18.0е7+) 
1—0. 


Piotnikov — Sipov, 
U.R.S.S., 1963 


1.е4 c5 2.Cf3 46 3.94 c:d4 4. 
C:d4 С!6 5.Cc3 аб 6.Ng5 b5 7. 
a3 еб 8.Ne2 Nb7?! (trebuia 
8..Мет) 


UN Wet 
ПЕЙ m 
И ш и 
шише 
Enim m |n 
niminip 


9.Nh5! (ameninţind 10.C:e6!) 
g6 (era de considerat 9... Dd'7) 
10.05! (poanta! Acum, nu 
merge 10..d:e5 11.C:e6 D:d1+ 
12.T:dl f:e6 13.N:f6 Tg8 14. 
№4, cu mare avantaj) СЬ? 
1l.e:f6 g:h5 12.C:e6! Dc8 (а 
12..#:е6 decide „сгореШ“ da- 
mei — 13.D:h5 mat) 13.Cg7+ 
(nu 13.C:f8 C:f8 14.D:d6 Оеб--) 
Вав 14.D:h5 Dc5 15.D:17 Пе5-- 
16.Ne3 Ест 17.Себ-- Всб (sau 


17..Rb8 18.De8+ Nc8 19.Dd& 
45 20.0—0—0 si 21.Nf4) 18. 
0—0—0 D:f6? 19.Cd5! D:f7 20. 
Cb4 mat (1—0). 


Korotkov — Stupen, 
U.R.SSS., 1965 


1.е4 с5 2.Cf3 еб 3.44 c:d4 4. 
C:d4 a6 5.Cc3 Dc7 6.Ne2 Cf6 
7.Ne3 (7.0—0) 05?! (trebuia 7... 
Nb4) 8.е;45 С:45 9.Ce4!? (era 
mai logic 9.C:d5 si 10.Nf3 ata- 
cind pionul isolan) C:e3 10.f:e3: 
Мет 11.0—0 Себ (11...0—0) 


mn 
uti 


12.Nh5! („стозеш“ nebunului 
scoate regele advers...) 0—0 13. 
міт Т:#7 14.T:7 R:f7 15. 
Dh54- (..iar cel al damei fina— 
lizeazá acţiunea) Rg8 (sau 14... 
56 15.D:h74- Re8 16.Cf6--) 15.. 
Cg5! (calul nu poate fi luat: 
15...N:g5 16.De8 mat) Nd6 (15... 
h6 16.Df7-- Rh8 17.De84-) 16.. 
D:h7+ (1—0). 


= да == 


Keres — Kotov, 
Budapesta, 1950 


1.е4 că 2.Cf3 46 3.94 c:d4 4. 
:C:d4 Сб 5.Cc3 аб 6.Ne2 Юст 
7.Ng5 Cbd7 8.0—0 e6 (negrul 
а blocat drumul de acces „obiş- 
nuit“ spre punctul „ИТ“, de 


асееа...) 


дири: 
дамата 


9.Nh5! (cu ideea 9...26 10.Ne2 
etc) Dc4?! 10.C:e6! D:e6 (nu 
mergea 11..C:h5 din cauza 12. 
Dd5! Cb6 13.D:4 C:c4 14. 
Сс7--) 11.045! Вав (sau 11... 
0:45 12е:45 065 13.Del4-) 
12.Ng4 De5 13.44 D:e4 14. 
№47 N:d7 (14..R:d7 15.N:f6 
Всб 16.ТЁ3!) 15.С:16 g:f6 16. 
N:f6+ Бест 17.N:h8 Nc6 18. 
Dd2 Nh6 19.Tael si, evident, 
albul a cîştigat (1—0). 


Lasker — Рис, 
Moscova, 1935 


1.е4 c5 2.Cf3 Ссб 3.94 c:d4 
4.С:44 Cf6 5.Cc3 46 6.Ne2 еб 
7.0—0 аб 8.Ne3 Dc7 9.f4 Саб 


(9..Ne7!) 10.f5 Се4? (nu tre- 
buia permisá deschiderea co- 
loanei „f“ prin 10...е5) 11.N:c4 
D:c4 12.f:e6 f:e6? (12...N:e6) 


num ⁄ я 
% 7 Z 75, 


“У 
г а в 


13.T:16! (pentru a permite 
„стозеш“ дате) g:f6 14. 
Dh54- Rd8 (14..Rd7 15.Df7+ 
Мет 16.Cfo! Te8 17.Tdl! sau 
14.Re7 15.Cf5--! e:f5 16. 
Cd54- Rd8 17.Nb64-) 15.07 
Nd7 (la 15..Ne7 decide din 
nou 16.Cf5! Te8 17.C:d6 N:d6 
18.Nb6-- Мет 19.Та1--) 16. 
D:f6+ Ест 17018  Nh6 
(poanta apărării, insuficientă 
însă...) 18.C:e64-! D:e6 (18... 
N:e6 19.0:57+) 19.D:a8 
N:e3J- 20.Rhl (1—0). 


Smetanin — Terentiev, 
U.R.S.S., 1963 


le4 c5 2.Cf3 46 344 c:d4 
4.С:44 Cf6 5.Cc3 аб 6.Ng5 еб 
7.Dd2 b5 8.Ne2 Nb7? (рег- 
mite „сгозеш“ nebunului) 9. 
Nh5! g6 10.C:e6! f:e6 11.е5 
b4 1214146 b:c3 13.D:c3 рат 
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14.N:h8 g:h5 15.е:46 0:46 16. 
0—0 сат 17.Tfel 045 18.083 
0—0—0 19.Тай1 115 20.D:f5 
e:f5 (negrul are, intr-adevár, 
două figuri pentru turn, dar 
pionii sái cad unul дира altul) 
21.Nd4 Nd6 22.Nc3 Nc7 23. 
Тет Nc6 24.T:h7 si albul a 
cistigat (1—0). 


Alehin — Apscheneek, 
Folkestone, 1933 


l.d4 Cf6 2.c4 еб 3.Cf3 95 4. 
e3 c6 5.Nd3 a6?! 6.Cbd2 d:c4 
7.С:с4 65 8.Cce5 h6? 9.a4 Nb7 
10.Nd2 Cbd7 11.Dc2 Tc8 (per- 
mite un interesant „сгозец“) 


SS 


Z EAR № 
ЕУ i € 


3 Hn I 
mim nm 
пи m m m 
2 za Br 
2 ШЕ 
C:e5 (sau 12..f:g6 


12.Ng6! 
13.D:g64- Ве? 14Nb44- c5 
15.d:c5 С:е5 16.с6--) 13.С:е5 
Тет (pentru а арага punctul 
„її“) 14.Na5! (neplăcut !) f:g6 
15.0:864- Кет 16.Cf7! De8 17. 
C:h8 (negrul este pierdut; 
urmează agonia) То8 18.Nb4+ 
că 19.N:c54+ T:c5 20.d:c5 Ме4 


21.D:e84- R:e8 2243 Маз 23. 
a:b5 (1—0). 


Jansa — Kinnmark, 
Góteborg, 1968 


le4 c5 2.Cf3 еб 3.44 с:44 
4.C:d4 аб 5.Cc3 Dc7 6.Ne2 Cf6 
7.14 d6 8.0—0 Мет 9.Ne3 0—0 


10.54 h6? (facilitează atacul 
de pioni al albului; trebuia 
10..Cc6) 11.25 h:g5 124:95 


Се8 13.56 СЇб (sau 13..f:g6 
14.Ng4!) 


таг же 


” 
дава. 
пи 


14.Nh5! (atacind — indirect: 
— pionul „17“, albul forțează 
schimbul si deschiderea pozi- 
Не! regelui negru) 1:76 (la 14... 
C:h5 15.9:74-!) 15.N:g6 Cc6- 
16.C:c6 D:c6 17.е5! д:е5 18. 
Ce4 (amenință schimbul ре 
„26“ si Dh5) С:е4 19.T:f8+ 
(nu 19.055  Cg5! 20:25 
Nc5+!) R:f8 20.Dh5 №6 21. 
Та1! Ве? (sau 21..Cd6 22.T:d6: 
1:46 23.Dh84+ Вет 24.De8 
mat) 22.N:e4 Dc7 (22...D:e4 23. 


— В = 


№5 mat) 23.64 (атепїп{а 24. 
Nc5+) 1—0. 


Diba — Zarenin, 
согевропдеща, 1966/1967 


1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 аб 
4.Na4 #5 5.d4 e:d4 6.е5 Nc5 7. 
0—0 Cge7 8.Tel (mergea si 8. 
МЫЗ sau chiar 8.c3) b5 9.Nb3 
Са5 


10.Cg5! (ameninţă „сгозещ“ 
Чате! 11.Dh5+, de exemplu: 
10..C:b3 11.Dh54- Cg6 12. 
C:h7 sau 11.86 12.Dh6 С:а1 
18.087, urmat de C:h7—f6-+) 
Т8 11.C:h7 СЪЗ 12.Dh5+! gô 
13.Dh6 Тр8 14a:b3 Rf7 (а 
14..Nb7 15.С164+) 15.Cg5+ 
Re8 16.Dh7 Tf8 17.Dg7 (ame- 
пица 18.Ch7!) Cd5 18.D:g6+ 
Ке? 19071 09.747 20. 
Ng5--) 1—0. 

Si acum, in inchelere, citeva 
partide demne de „premiul de 
frumusețe“, în care slăbiciunea 
„Călciiului lui Ahile“ a generat 


autentice creaţii ale inteligenţei 
umane. 


Sokolov — Rujnikov, 
corespondenţă, 1966/1967 


1.e4 е5 2.013 Cc6 3.Nc4 С!6 
4.44 (4.Cg5) e:d4 5.0—0 С:е4 
6.Cc3?! (teoria recomandă 6. 
Tel 45 7.N:d5 0:45 și, abia 
acum, 8.Cc3 recistigind figura) 
d:c3? (mai prudent era 6... 
С:с3 7.b:c3 45 8.Nb5 Ме? cu 
un pion bun in plus) 


РИД СУ ИК | 


Жака К 
Hau m m 
мм. „н 


uw 7, 


YH rm 
Bo ES 


T.N:f7--! вит 8.095-- Re8 
9.Те1 №7 10.Т:е4 46 11.Ng5 
c:b2 12.Tael Т#8 (după 12...h6 
13.N:e7  C:e7 14.Dh5+ nu 
merge 14..Rd7 15.017 Те8 16. 
Се54-! d:e5 17.Та1-- urmat 
de mat sau 14..Rf8 15.Cg5! g6 
16.Df34- №5 17.Dc3 Rg8 18. 
Db34- etc) 13.N:e7?! (într-o 
partidă Brückner — Hecht, 
Frankfurt ре Маш, 1960, 
albul a forțat remiza prin 13. 
D:c6+ b:c6 14.T:e7+ D:e7 
15.T:e7+- Rd8 16.147+ etc., 
dar cel mai bine era 13.Db5! 
bID 14D:bl ТЕТ 15.Db3 si 
amenințările legate de schim- 
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bul la „e7“ urmat де Cg5 sau 
pštrunderea damei albe sint 
decisive) C:e7 14.Dh5+ Ват 
(sau 14..Tf7 15.Cg5 g6 16.Dh4 
Тет 17.Dh6 18 18.C:h7-- etc.) 
15.Cd4! c5 16.Dg4+- Ест 17. 
Т:е7-- D:e7? (trebuia jucat 
17..Rb8) 18.Т:е7-- Rd8 19. 
Dg5! h6 (19..b1D 20.Tel--) 20. 
T:b7-I-!! (un surprinzător sacri- 
ficiu de дата: 20..h:g5 21. 
Cc6+ Re8 22.Te7 mat) 1—0. 


Krejcik — Uhimann, 
Viena, 1921 


1.е4 е5 2.Cc3 Cc6 3.14 46 4. 
СВ Мет 5.Nc4 Ng4 6.0—0 
e:f4?! (centrul nu trebuia ce- 
dat) 7.44 д5 


8.МИ1-Е! (o combinaţie ti- 
pică în asemenea poziţii) 8:17 
9.C:g5+ N:g5 10.D:g4 Ch6 
(sau 10..h5 11.Dg3! urmat de 
12.N:f4 cu atac puternic) 11. 
Dh5-- (începe  ,vinátoarea* 
regelui negru...) В57 12.h4! 
Nf6 (12..N:h4 13.T:f4 №6 14. 
Tf2! СЕТ 15.Cd5!) 13.N:f4 СЇТ 


(sau 13..N:d44- 14Rhl Ст 
15.Dg4d- Rf8 1649864 Ret 
17.T:f7! R:f7 18.Dh54- si re- 
gele nu are cimpuri bune de 
retragere) 14.e5! (toate forțele 
asupra regelui negru) d:e5 15. 
№5 C:g5 16h:g5 N:g5 17. 
Df7-- Rh6 18.Оеб-- Rh5 (18... 
Вет 19.147--) 19.g4+ Rh4 20. 
Rg2! (acum, matul prin Thi 
este imparabil) 1—0. 


Karaklajié — Martinovski, 
Bognor Regis, 1955 


1,24 еб 244 45 3.Cc3 d:e4 
4.C:e4 Сат (altă idee este aici 
4..Nd7 si №6) 5.Nd3 Мет 6. 
СВ Cgf6 7.De2 b6?! (trebuia 
jucat, cu orice risc 7...0—0, in. 
timp ce operaţiunea de schimb: 
7...C:e4 8.N:e4 Cf6 se solda cu. 
pierderea unui pion: 9.N:b7t 
№57 10.Db5-F) 8.Се5 М7? 
(trebuia 8...С:е5) 


A E 


22 


9.С:її! ВИТ 10Cg5+ Веб 
(пи 10..Rg8 11.D:e84-) 11.C:e6 
De8 12.C:g74- Rd8 13.Ce64]- 


= 909 


Же8 14.Nf4 N:g2?! (deschide 
noi linii spre regele propriu...) 
15.C:c7+ Rd8 16.Ce6-- (o in- 
teresantă „moară“ a calului 
alb!) Re8 17.Tgl Tg8 18.N:h7 
Tg4 19.0—0—0 (nu mergea 19. 
D:gt — cu ideea 19..C:g4 20. 
№6 mat — din cauza șahului 
intermediar  19..М4--) 1057 
20.0:54! (acum, combinația 
merge) 1—0. 


Najdorf — Schapiro, 
Buenos Aires, 1948 


le4 еб 244 45 3.Cc3 d:e4 
(mai uzuale sînt continuările 
3..Nb4 si 3..Cf6) 4.C:e4 Сат 
5.Nd3 b6 6.Cf3 Nb7 7.0—0 


Ne7?! (era mai bine direct 
T7..Cgf6) 8.Ce5 Cgf6 9.C:f6 
8:16? 


10.C:i7! R:f7 11.054 Rg8 
12,Tel (atacul se mai putea 
«continua si prin 12.Nh6, ceea 
Xe — după 12...45 13.D:f5! Cf8 
14.Dg4-- RË? 15.0574 Re8 
16,.D:h8 — a adus cîştig albu- 


lui într-o partidă Sovinski — 
Vojneak, Stalingrad, 1953) Cf8 
13.T:e6! (mai spectaculos decit 
13.Nh6, са într-o partidă 
Strautmanis  — Hasenfuss, 
Riga, 1934, care a continuat: 
13..45 14.Te3 De8 15.Tg3+ 
Сав 16.Ne4 №8 17.045! si 
albul a cîştigat) C:e6 14.Nc4 
рав 15.Nh6 №8 16.Tel №8 
l7.De8 №7 18.T:e6! T:e8 19. 
T:e84- Ne6 20.N:e6-- D:e8 21, 
T:f8 mat (1—0), 


Gudju — Bogdanovski, 
Paris, 1936 


1.е4 еб 2.Cf3 Себ 3.Nc4 С16 
4.44 e:d4 5.0—0 С:е4 6,Tel 45 
7.Cc3!? (obișnuit, aici se joacă 
7.N:d5 0:45 8.Cc3 recistigind 
figura) Ne6 (justificarea prac- 
нед a ideii albului stă in va- 
riantele : 7..d:c3 8.N:d5 Ne6 
9.N:e4 Nb4 10.b3! sau 7...9:с4 
8.Т:е4-- Ne6 9.C:d4 15 10.Nh6 
cu mari complicaţii) 8.C:e4?! 
(prin 8.N:d5 4:23 9.N:e4 se 
poate trece in varianta de mai 
sus) 4:24 9.Ceg5 Dd5? (după 
9..Ne7, urmat de 0—0, negrul 
păstra o poziție bună. Acum, 
regele negru nu mai apucă să 
facă госада...) 

10.C:f7! R:f7 11.С25+ Вав 
12.C:e6 Tc8 (sau 12..Te8 13. 
С:с7 cu avantaj) 13.Nh6! Nb4 
(пи 13..g:h6 14.024 БІТ 15. 
СЁ!) 14.C:g7 (cu ideea 14... 
N:el 15.084 etc) Ce5 15.Te2 
(acum si la mutarea urmá- 
toare, mergea si 15.Te3!) 93 
16.c3 Cf7 17.Ch5 (legări si dez- 


=" E 


19 Шейн W| 
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legári! Nici turnul, nici calul 
nu pot fi luate..) Df5 (o altá 
variantă frumoasă rezultă 
după 17..Dc6 18.Te6! D:e6 19. 
Dg4J- Cg5 20.0:854- раб 21. 
Dd5+ Df7 22.С16 mat) 18. 
Te8--! T:e8 19.0244-!! (mag- 
nific! Га 19..D:g4 20.Cf6 mat) 
1—0. 


Pfleger — Herzog, 
Berlin, 1960 


1.е4 e5 2Nc4 Cf6 3.44 
С:е47! (ега mai bine 3..e:d4 
4.е5 45! etc) 4d:e5 Cc5 (se 
amenința atacul dublu 5.Dd5!) 
544 Себ?! (trebuia 5..c6 pre- 
gătind 97—95) 6.Cf3 h6? 7.15 
Cg5 8.0—0 C:f3+ 9.D:f3 (încă 
douá-trei mutári si albul este 
complet dezvoltat, in timp ce 
negrul, jucind de șase ori cu 
calul si fácind alte тшал de 
pioni, rămîne in urmă cu 
dezvoltarea) c6 (desigur, in 
asemenea situaţii, nimic nu 
mai poate ajuta: 9...46 10.e6 
£f:e6 11.Dh5+ Ве? 12.f:e6 sau 


9..Ссб Юл ВУИ 11. 
Dd54- Re8 12.16 cu dezastru...) 


кит 
(sau 13...Веб 
14.T:f6+) 13.Dg6+ Ng? 14. 
e:6 Df8 (14.757 15.N:h6!) 
15.47- (1—0). 


10.61 g:f6 1:7! 
12.Dh5-- Rg8 


Ludajié — Войё, 
Belgrad, 1953 

1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Cc3 С16 
4.44 e:d4 5.Cd5 Ме? (altă po- 
sibilitate consta in 5..C:e4 6. 
De2 15) 6,Nc4 0—0 7.0—0 
C:e4?! (negrul deschide im- 
prudent coloana „е“) 8.Те1 Cc5 
(dupá 8..Cf6! se putea incerca 
9.Cg5!? C:d5 10.С:#7 cu mari 
complicaţii) 9.T:e7! C:e7 10. 
№5 Te8 11.Ce5! Себ 12.Dh5 
C:g5 (se pare cá, schimbind 
acest nebun, negrul a scápat. 
de griji: 13.D:g5 C:d5, даг...) 

13.C:f7! g6 (sau 13..C:f7 14. 
Cf6--! 5:16 15.р:174- Rh8 16. 
D:f6 mat) 14.Cf6+ Rg7 15. 
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Dh6--! R:f6 16.0:85+ Ват 17. 
Ређ-- (1—0). 


Troinov — Popov, 
Celeabinsk, 1962 


le4 с5 2.Cf3 46 3.94 c:d4 
4.С:44 Cf6 5.Cc3 Cc6 6.Nc4 еб 
7.0—0 Ne7 8.Ne3 0—0 9.Nb3 
аб 10.f4 45? (în locul conti- 
nuării obișnuite 10..C:d4 11. 
N:d4 b5 etc, negrul fixează 
prematur poziţia de pioni în 
centru, anulindu-si astfel зап- 
sele de contrajoc) 11,25 Сат 
(11..Ce8) 12.065! Te8? (cu 
ideea de a se regrupa prin 
Cf8, dar...) 

13.С:45! е:45 1408741! 
(calul si дата s-au sacrificat 
pentru a curăța drumul ne- 
bunului!) R:f7 (sau 14..Rh8 
15.Ce6! amenintind mat si 
cistigul дате! 15.N:d5+ Веб 
(sau 15..Rf8 16.Себ-|- si totul 
se ia cu sah...) 16.£5-- Rh5 17. 
№3-- Rh4 18.53-- Rh3 19. 
Ng2+ (evident, mergea si 19. 
Ce?! urmat de mat) Rg4 20. 


реша ей 
77 177^ 

i574 та г 
m n na Zu 
Г 


№ _ 


za m. Z: 
Ли гем 


20...Rh5 


Tf4+ (poate urma: 


2143 Rh6 22.Th4 mat) 
1—0. 
Interesant este faptul cá 


întreaga combinaţie s-a гере- 
tat într-o partidă Novopasin — 
Grohotov, Џ.Е.5.5. 1962. 


Brieger — Bahgat, 
Houston, 1959 

1.е4 45 2.Cf3?! (un gambit 
puţin uzitat) d:e4 (evident, se 
putea continua cu 2..e6 sau 
3..c6 trecînd in alte deschi- 
deri.) 3.Cg5 Cf6 4Nc4. еб 5. 
Cc3 e3?! (trebuia continuată 
dezvoltarea prin 95..Ne7!) 6. 
f:e3 c5 7.0—0 Ce6 8.Nb5 Мат 
9.44 аб 10.Nd3 c:d4 11.e:d4 
Tc8 (dupá 11..C:d4 12.Ne3, 
albul are compensație pentru 
pion) 12.Cce4 Ne7 

13.T:f6! (preludiul unei alte 
combinatii indreptate contra 
„călciiului lui Ahile“) 546 
(după 13..N:f6 14.С46-- R18 
15.Св 7 Dc7, albul poate să 
continue atacul prin 16.Dh5* 


zx Od = 


жшн Р 
Дей Ш 
17 á 


sau să încerce valorificarea 
avantajului material după 16. 
Ста 1:46 17.N:h7 etc) 14. 
ст R:f7 15.Dh5+ Rg8 16. 
Nh6 15 (se ameninţa 17.Dg44-) 
17.D:fb!! (al treilea sacrifi- 
ciu — de astă dată de damă!) 
Ce5 (17.e:f5 18.Nc4+) 18. 
D:e5 №8 19.Dg34- Біт 20. 
Cd6-- Вет (sau 20..N:d6 21. 
Dg74-) 21.Ng5 mat (1—0). 


Tal — Tringov, 
Amsterdam, 1964 


1.е4 g6 2.44 Мат 3.Сс8 46 
4.Cf3 c6?! (trebuia 4...С6 gră- 
'bind rocada) 5.Ng5 Db6 (direct 
spre pionul „otrăvit“ !) 6.Dd2 
D:b2 (consecvent, dar riscant, 
mai ales în faţa lui Tal) 7.Tb1 
Da3 8.Nc4 Da5 9.0—0 e6 10. 
Tfel аб? (nu simte primej- 
dia...) 11.Nf4 е5? (negrul nu 
poate împiedica deschiderea 
jocului, de exemplu : 11...Dc7 
12,65 d5 13.N:d5! c:d5 14.C:d5 
048 — la 14...е:05 15.e6! — 
15.СЬб Ta7 16.45! e:d5 17.Ng5 


Сет 18.N:e7 R:e7 19.C:d5+ 
Re8 20.Tbd1 Сев 21.Dc3! cu 
amenințări imparabile) 12.d:e5 
d:e5 13.046! (cu ideea 13... 
е4 14.С45! с:45 15e:d5+ 
etc.) D:c3 14.Tedl Сат 


Га 
права "n 


A 


ii дай 
адитив 


15.N:f74-! (clasicul sacrificiu 
încheie un minunat atac asu- 
pra regelui negru rămas în 
centru) R:f7 16.С25+ Re8 17. 
Dé6-- (pot urma două maturi 
picante : 17...Ce7 18.Df7+ Кав 
19.Ce6 mat sau 17..848 18. 
СЕТ Re? 19.Dd6 mat) 1—0. 


Steiner — Norman, 
Hastings, 1927 

1.е4 c5 2.Cf3 еб 3.94 c:d4 4. 
C:d4 аб 5.Cc3 0с7 6.Ne2 96 
7.0—0 Сат 8.Ne3 Cgf6 9.14 
b6?! (9..b5! era mai activ) 10. 
№3 Nb7 11.De2 Мет (la 11... 
Сс5 putea urma 12.Nf2 sau 
chiar 12.е5!?) 12.54 h6? (pe 
partea unde stai mai slab nu 
trebuie să faci mutări de 
pioni! De aceea, era mai bine 


94 — 


12..Ce5 sau 12..0—0) 13.65 
Ch7 14.56 Chf8 (se pare cá 
presiunea  asupra  punctului 
„ИТ“ nu mai poate fi întărită...) 


ти NSW Ж 
2 Бли 


Е 
Башажал 
пи ш из 
"m oim и 
и а 


15.Nh5! (lovitura de „сго- 
seu* pentru a susține atacul 
pionului asupra punctului cel 
mai slab din poziţia adversă) 
№6 (Ноефеа manevrei nebu- 
nului alb consta in 15..f:g6 16. 
N:g6--! C:g6 17.Dh5 etc.) 16. 
в + Ве? (sau 16..Rd8 17. 
Dg4 sau 17.Tadl cu presiune 
puternică) 17.C:e6! (o fru- 
moasá soluţie combinativă саге 
exploatează prompt poziția re- 
gelui advers pe aceeași verti- 
cală cu dama) С:еб (sau 17... 
Е:еб 18.045 N:dă 19e:d5-+- 
В:45 20.Tadld- etc) 18.Cd5+ 
N:d5 19.е:45 Cdc5 20.Rhi 
(calul nu fuge...) Thc8 2i.N:c» 
d:c5 22.0:е64- БҮЗ 2ЗЛае1! 
(acum, totul se bazează pe ex- 
ceptionala poziție a pionului 
alb din „#7“ susținut de nebu- 
nul lateral) Пе? 24.Df5 (putea 


urma : 24..Dd6 25.D:c2-] T:c& 
26.Te84- sau 24..Db7 25.Dh7 
ete.) 1—0. 


R. Byrne — Fischer, 
New York, 1964 


1.84 Cf6 2.c4 g6 3.83 сб 4. 
№72 45 5.e:d5 с:45 6.Се3 Мат 
7.3 0—0 8.Cge2 Cc6 9.0—0: 
b6 10.b3 Na6 11.Na3 Te8 12. 
Dd2 e5! (preia iniţiativa) 13. 
d:e5 С:е5 14/1491?! (trebuia 
14.Tadl, fără a slăbi punctul 
„ї2“) Саз! 15.Dc2 (se ame- 
пица neplăcut 15..Ce4, dar 
acum urmează o combinaţie: 
elegantă, departe si precis 
calculată) 


ик че 
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15...С:2! 16.R:f2 Са4+ 17. 
Rol С:ез 18.242 C:g2! (elinu- 
rând nebunul apărător, în 
timp се 18.Са1  19.T:dl 
dădea avantaj albului) 19.R:g2 
94! (acum, atacul pe diagonala 
mare decide) 20.C:d4 М7-- 
ЗЕН (21.881 N:d4+- 22.0:44. 
"Leld- sau 21.812 рат!) Пат!" 
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{роап{а atacului dupá саге al- 
bul este net pierdut, de exem- 
plu: 22.Df2 Dh3+ 23Rgl 
Tel+-! sau 22.Cdb5 Dh34- 23. 
Rgl Nh6!) 0—1. 


Dasinimaev — Motilov, 
U.R.S.S., 1973 

1.Cf3 д6 2.63 Мат 3.Ng2 e5 
443 46 5.04 Cc6 6.Cc3 Cge7 
1.Ng5?! (logic ега 7.Tbl pre- 
gătind b2—b4, cu iniţiativă pe 
flancul damei) h6 8.Nd2 {5 9. 
h4? (slăbește inutil poziţia re- 
gelui...)  Ne6 10.0637! (ris- 
cant) 047! 1Le4? (deschide 
prematur coloana „“) 0—0 
12.С45 f:e4 13.d:e4 Ng4 14. 
Ch? 5 15.с:45 (15.C:g4) 
Саз 16.043 
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16..T:f2! (subliniind avan- 
tajul de dezvoltare al negru- 
lu) 178142 1184  18.Rel 
Db5!! (poanta: 19.D:b5 Се2 
mat) 19.Nf1 Cc2--! (un final 
minunat !) 20.D:c2 Т:#14-! (ur- 
mează 21..De2 mat) 0—1. 


k 


Pîlughaupt — Galander, 
Münster, 1954 


1.е4 c5 2.44 c:d4 3.Cf3 46 
4.С:44 С16 5.Cc3 СЬЯТ?! 6. 
Ne2 аб 7.14 еб 8.0—0 Dc7 9. 
МҰЗ Мет 10.Ne3 ТЫ8 (contra- 
jocul negrului vine greu..) 11. 
a4 b6 12.54 (inceputul unui 
atac fulgerător si al unei „са- 
riere“ strălucite a  pionului 
sg“) h6? 13.85 h:g5 141:25 
Ch7 15.56! Chf6  16.g:f74- 
(pionul alb a ajuns pe cimpul 
advers cel mai  vulnerabil 
creind premisele unei splen- 
dide operaţiuni tactice) 


ии 
B 
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16..R:f7 17.C:e6! R:e6 18. 
Dd5+-!! (sacrificiile se tin 
lanț...) С:45 19.Ng4--! Веб 20. 
Tf5+ Веб 21.е:45 mat (1—0). 


Colle — Grünfeld, 
Berlin, 1926 


1.44 Cf6 2.Cf3 еб 3.e3 bô 4. 
маз Nb7 5.Cbd2 cb 6.0—0 Мет 
7.53 c:d4 8.e:d4 46 (8..d5 ce- 
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deazá albului importantul 
cimp „еб“) 9.Nb2 Срат 10.c4 
0—0 11.Tel Te8 12.Tel Пет 
13.De2  Tac8 (ambele părți 
şi-au terminat dezvoltarea și 
caută să-şi îmbunătățească 
poziția unor figuri...) 14.Cf1 
Db8 15.Cg3 Da8 16.Cg5! (sem- 
nalul de atac !) g6?! (la 16.. 
N:g2 urma 17.95! e:d5 18.Cf5! 
№8 19.Dh5!! C:h5 20.Ch64- 
g:h6 21.N:h7 mat! Era însă 
mai bine 16...Cf8) 
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17.C:f71 ВИТ 18.0:е6+ Нат 
19.d5! (anihilind presiunea ad- 
versá pe diagonala „а8—һ1“ 
$i introducind în joc celălalt 
nebun) Себ 20.Cf5+!! Rf8 
(sau 20..g:f5 21.0:15 urmat de 
T:e7! cu distrugere totală...) 
21.De3! g:f5 (forțat) 22.056 
Rf7 23.N:f5 (desi cu două 
figuri in plus, negrul este fárá 


apărare) N:d5 24.Т:е74-! Т:ет 
25.D:f6+ Нев 26.Dh8+ Біт 
27.N:c8 (acum, la 27..Nc6 sau 
27..Ne4 urmează 28.087-- Re8 
29.Dg8 mat) 1—0. 


Am văzut cit de slabe si, în 
consecinţă, vulnerabile sint punc- 
tele (implicit pionii) „17“ si „f2“. 
Ocupind centrul, dezvoltindu-şi 
figurile, desfásurind diverse ac- 
йш in deschidere, jucătorul nu 
trebuie să uite nici o clipă de 
această realitate şi, la nevoie, să-și 
subordoneze intenţiile şi planurile 
acestui element important al po- 
ziţiei. Deseori, chiar dacă sint 
preocupați de  realizarea unor 
profunde si subtile idei strategice, 
marii jucători nu uită de aceste 
puncte atit de nevralgice, rezulta- 
tul partidei depinzind de abilitatea 
cu care unul din jucători reuşeşte 
să rüzbatá la „călciiul lui Ahile“ 
advers mascindu-1, în acelaşi timp, 
pe al său! 

Vechea combinaţie cu sacrificiul 
la „fT“ („t2*) — cu multiplele sale 
aspecte si variaţii —  rümine si 
astăzi una din cele mai răspîndite 
operaţii tactice in deschidere si 
trecere spre jocul de mijloc. Ea a 
tost şi rămine o armă tactică de 
temut, cunoaşterea multiplelor ei 
subtilităţi fiind absolut necesară 
oricărui jucător care doreşte să-şi 
ridice nivelul general de joc. Pen- 
tru aceasta, el nu are decit să 
studieze cu atenţie vechile exem- 
ple, să le urmărească pe cele mai 
noi, scoase la iveală de practica 
modernă, şi să se străduiască să 
aplice — în mod creator — în 
procesul luptei proprii experiența 
căpătată ! 
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H. SĂRITURA DE CAL А LUI LÉGAL 


Dupá cum am vázut din ca- 
pitolul anterior, cimpurile „#7“ 
şi „Ї2“ au reale proprietăţi 
magnetice, spre ele îndrep- 
tindu-se — chiar din primele 
mutări ale partidei — forţele 
de avangardă ale celor două 
părți combatante. 

Cum era şi firesc, paralel 
cu prelucrarea şi sistematiza- 
rea poziţiilor şi procedeelor 
de atac, de-a lungul anilor 
s-au căutat și metode de apă- 
rare a acestui adevărat „călcii 
al lui Ahile“, de profilaxie şi 
neutralizare a diverselor ame- 
nințări. Una dintre ele а 
fost — şi rămîne — legarea 
calului „agresor“, dezvoltat la 
„#8“, respectiv „#6“, dar cu 
gîndul şi ochii la „ovăzul“ de 
pe „parcela“ „ЕТ“ („02“)... 

Legarea este unul din cele 
mai uzuale procedee tactice, a 
cărui esenţă constă în faptul 
că figura legată nu poate muta 
întrucît ar deschide — prin 
aceasta — linia de acţiune a 


figurii adverse „în funcţiune“ 
asupra altei figuri proprii. 
Dacă în spatele figurii legate 
se află regele, atunci legarea 
este absolută, iar dacă-i altă 
figură — de obicei mai va- 
loroasă decît сеа care efec- 
tuează legarea —, atunci avem 
de-a face cu o legătură rela- 
tivă şi stă în puterea jucăto- 
rului de a o lichida sau пи... 


M. de Kermur, sire de Lâgal 
(1710—1792) a fost unul din 
cei mai tari jucători ai epocii 
sale, singurul cu care Phili- 
dor — în perioada sa de glo- 
rie — juca de la egal la egal 
şi despre care Diderot scria: 
».CÁci dacă рой fi totodată si 
om inteligent, și mare jucător 
de șah, asa cum este Légal...“ 

În anul 1787 el a susținut 
la Paris — probabil în cunos- 
cuta „Cafe de la Regence“ — 
o amuzantă partidă cu han- 
dicap (fără un turn) cu un 


ilustru necunoscut — cavale- 
rul Saint-Brie : 

le4 е5 2.Nc4 d6 3.Cf3 Cc6 
4.Cc3 Ng4 
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Aici а urmat surprinzător : 
5.С:е5?! — o idee strălucită, 
dar, în același timp, о gafă 
istorică : acum, negrul putea 
juca 5...C:e5 cîștigind o figură, 
dar Legal stia probabil cu 
cine are de-a Тасе ! 

Dama lăsată în priză l-a 
vrăjit intr-atit pe distinsul ca- 
valer, încît „сасеаїтаџа“ а 
funcţionat din nou: 5..N:d1?? 
Acum, ideea albului apare în 
toată grandoarea sa: 6.№:#7-- 
Ке? 7,Cd5 mat. 

În această combinaţie avem 
de-a face cu un cal semilegat 
care se eliberează — cu un 
curaj si un spirit de sacrificiu 
demne de toată lauda — ur- 
mîndu-şi chemarea... 


Vechea combinație a lui 
Legal, bazată pe săritura acro- 
batică a calului semilegat și 
sacrificiul damei, a străbătut, 
timp de cca două sute de ani, 
toate deschiderile si sub di- 
verse forme, fácindu-si din 
cînd în cînd apariţia in curse 
sau ca amenințări potenţiale 
în partidele dintre începători, 
in simultanele maeștrilor si 
uneori chiar in practica com- 
petijionalá. 

Pentru început, cîteva scurte 
copii ale „partidei-mamă“ : 


Mackenzie — Ferrin, 
New York, 1868 


le4 е5 2,Cf3 46 344 16 
(centrul este, intr-adevár, sus- 
ţinut, dar apar alte inconve- 
niente.) 4.Nc4 De7?! 5.0—0 
Себ 6.Cc3 Ng4 7.Cd5 рав 8. 
c3 Cge7 9.d:e5 С;е5? 


10.C:e5! (sacrificiul de damá 


al lui Légal de astá datá 


corect...) 10..1{:41 11.с:164 
5:46 12. №7 mat (1—0). 


Berger — Fröhlich, 
Graz, 1888 


1.е4 e5 2.Cf3 Cc6 3,Nb5 аб 
4.Na4 46 5.Cc3 Ng4 6.С95 
Ce7?! (o mutare puţin justifi- 
саћа) 7.с3 65 8.Nb3 Ca5? (ilu- 
zia legării...) 


д, ше Tun 


9.С:е5! N:d1 (sau 9..C:b3 
10.С:д4 C:al 11.C:f6+ g:f6 12. 
С:16 mat; cea mai bună solu- 
tie practică era însă 9...С:е5 
ráminind numai fárá un pion) 
10.Cf6+! g:fG 11.N:f7 mat 
(1—0). 


Pillsbury — Fernandez, 
simultan, Hanovra, 1900 


1.е4 e5 2.Се3 Ce 3.4 46 4. 
СЇЗ аб?! (o mutare... pentru 
orice eventualitate) 5.Nc4 №4 
6.f:e5 С:е5? 


m „Mean 
Bim mi Es 
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паба 
7.C:e5! (restul este clar) 


N:d1 8.N:f7+ Вет 9.Cd5 mat 
(1—0). 


Esser — Worden, 
Anglia, 1912 


le4 е5 2.44 e:d4 3,23 d:c3 
4.№с4 46 5.C:c3 С16 6.Cf3 
Ng4?! (agresiv; mai prudent 
era 6..Ne7) 7.0—0 Cc6 8.Ng5 
Ce5? (negrul se joacá cu focul) 
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9.C:e5! N:d1 (mai prelungea 
partida 9...:е5 10.Db3! cu atac 


== 00. — 


imparabil) 10.N:f7-- Бет 11. 
Са5 mat (1—0). 


Chéron — Jeanloz, 
simultan, Leysin, 1929 
1.е4 е5 2.Cf3 Себ 3,Nc4 46 
4.Сс3 №4 5.3 Nh5? (trebuia, 

bineînţeles, 5...№:13...) 
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6.С:е5! К:41? 
mai bine 6...С:е5 7.D:h5 con- 
tinuind partida fárá un pion, 
ca de exemplu intr-o partidá 


(iarăși era 


Мека —  Ceaplinski, Mos- 
cova, 1958) 7.N:f7+ Кет 8. 
Cd5 mat (1—0). 


Schlage — Haum, 
Berlin, 1937 


le4 сб 2.Cc3 95 3.Cf3 d4?! 
(3..d:e4) 4.Cb1 (altă linie de 
јос incepea cu 4.Ce2..) #67! 5. 
№4 Ng4? (două greşeli — una 
dupá alta — permit dezlegarea 
decisivá a calului) 
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6.Се5! (cu ideea cunoscutá : 
6...N:d1 7.Nf7 mat) f:e5 7.D:g4 
Dd6 (pareazá 8.De6, dar per- 
mite altă lovitură tactică...) 8. 
De8+ рав 9.М7--! (1—0). 


Bobkov — Hodor, 
Moghilev, 1958 


le4 е5 2,018 Cc6 3.Nb5 
Свет 4.0—0 46 5.44 аб 6.Na4 
b5 7,Nb3 Ng4? 8.4:е5 (mergea 
și direct 8.N:f7--) C:e5? (tre- 
buia 9..N:f3 9,048 С:е5 10. 
Dg3 cu avantaj...) 


nr 
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9.С:е5! (in fata perspectivei 
9...N:d1 10.N:f7 mat, negrul а 
cedat) 1—0. 


Aronin — Kantovici, 
Moscova, 1960 
1.е4 c5 2.Cf3 рб 3.3 b6?! 
(de ce nu 3..Ng7?) 444 Nb7 
5.Nc4 45 6.е:45 N:d5 7.а4-- 
№6? (trebuia "7..Cc6 8.Nb5 
Tc8 9.с4! cu avantaj) 


wasan 
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8.Ce5! (in fafa perspectivei 
8..N:a4 9.N:f7 mat sau a pier- 
derii unei figuri, negrul a ce- 
dat) 1—0. 


Schlómer — Beetz, 
corespondenţă, 1936 
1.с4 С16 244 еб 3.45?! (o 
pierdere inutilă de timp) e:d5 
4.с:45 №5 5.Ng5? (o legare 
aparentă...) 
5..Ce4! (acum, Ја 6:48 
urma N:f2 mat ceea ce, evi- 
dent, este puţin agreabil) 6. 


Ne3 N:e3 74:е3 Dh4+ 8.53 
C:g8 9.Cf3 Db4--! (0—1). 


Worch — Böttcher, 
Erfurt, 1973 


Тед e5 2Ссз Cc6 3.43?! 
(prea pasiv) Nb4 4.Nd2 Cf6 5. 
f4 e:f4 6.Cf3 0—0 7.Ne2 Te8 
8.33 Na5  9.b4?! (impulsiv) 
Nb6 10.N:f4 d5 11.Ng5 d:e4 
12.C:e4 (la 12.N:f6 urma e:f3! 
13.N:d8 f:g2 14.Tg1 N:gl 15. 
Ng5 №4 16.Rd2 g1D си cis- 
tig) Cd4! 13.с3 
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13..C:e4! (mergea si 13... 
C:f3+ 14.543 С:е4 s.a.m.d.) 
14N:d8 C:f3+ 15.213 (15. 
№43 C:c3--) МЕ2 (si, in fața 
matului — 16.881 Nh3 mat —, 
albul a cedat) 0—1. 

Та continuare vom prezenta 
сЧеуа partide cu eternul ne- 
cunoscut М, amatorul care 
joacá — dupá orele de mun- 
cá — о partidá distractivá de 
simultan cu ,maestrul“... 


Buckley — М. 
Londra, 1840 
le4 c5 2.013 46 3.Cc3 (3. 
94) e5 4.Nc4 Cc6 5.93 Свет 6. 
№5 Ng4 7.Cd5 Cd4? 


8.С:е5! (obsedat де matul 
lui Légal, albul nu observă 
continuarea mai bună: 8. 
С:44! К:91 9.М№5-- si acum: 
9..Cc6 10.C:c6 D:g5 11.C:e5+ 
Вав 12.C:f7+ sau 9..Dd7 10. 
N:e7 N:e7 11.N:d74- R:d7 12. 
Cf5 cu cîştig) N:d1? (jocul se 
putea prelungi prin 8...Ne6) 9. 
Cf6-- g:f6 10.N:f7 mat (1—0). 


Falkbeer — N., 
Viena, 1847 
1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.44 e:d4 
4.Nc4 46 5.с3 d:c3 6.C:c3 Ng4 
7.0—0 Ce5? 


8.С:е5! N:d1 9.N:174+ Ке? 
10.С45 mat (1—0). 
Hartlaub — М., 
Bremen, 1890 
1.е4 е5 2.Cf3 46 3.Cc3 Ng4 
4.№е4 Cf6 5.0—0 C:e4? (cu 
ideea 6.C:e4 95...) 


6.С:е5! N:dl 7.N:f7-.- Бет 8. 
Cd5 mat (1—0). 
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Тауюг — М. 
1.е4 e5 2.Nc4 Cf6 3.Cf3 С:е4 
4.Ce3 C:e3 5.4:23 467! (trebuia 
5..16) 6.0—0 (mergea si direct 
6.С:е5 cu avantaj...) №4? 
T - - — 


7.С:е51 N:d1 8.N:f7+ Вет 9. 
Ng5 mat (1—0). 
Vaisman — N, 


Iaşi, 1972 
144 45 2.Cf3 c5 3.43 (3.е3) 
Себ 4.Cc3 44 5.Ce4 #57 6.Cg3 
(nu 6.С:с5 Da5+) Cf6 7,24 
f:e4?! (era mai bine 7...d:e3) 
8.4:е4 Ng4 9.Nc4 e5?! 10.Ё:е5 
C:e5? 


11.С:е5 N:d1 12№7-- Нет 
13.Cf5 mat (1—0). 


М. — Krüger, 
Szczecin, 1920 
1.е4 45 2.е:45 Сб 3.24 c6 
4.d:c6?! (trebuia jucat 4.94) 
С:с6 5.43 е5 6.Cc3 М5 7.Ng5 
0—0 8.Се4? (direct in gura 
lupului...) 


m ИМ 
извади: 


"E 
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H = Ba и 


8...C:e4! 9.N:d8 N:f24- 10. 
Re2 Cd4 mat (0—1). 


Dupá cum am vázut si in unele 
partide anterioare, sacrificiul de 
damă poate să nu fie acceptat. În 
acest caz, partea pasivă rămine, in 
general, fără un pion si o poziţie 
interioară, iar în anumite situații, 
presiunea şi atacul pot căpăta chiar 
un caracter imparabil. Să vedem 
citeva partide concludente în acest 
sens. 


Deutsch — Kony, 
Viena, 1925 


1.С#3 45 2.с4 d:c4 3.е3 С16 
4,N:c4 Ng4? 
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5.Себ! №5? (evident, nu 
mergea 5..N:d1 6.N:i7 mat, 
dar irebuia incercat 5..Ne6) 6. 
D:h5! (acum, la 6..C:h5 7.N:f7 
mat) 1—0. 


Silov — Razdobarin, 
Krasnoiarsk, 1959 
1.е4 c5 2.CI3 аб?! 3.c3 d5 4. 
е:45 1:45 5.04 c:d4? (trebuia 
5..еб) 6.с:44 М4 7.Cc3 7487 
(7..Da5) 8.Ne4 еб 9.45! (stră- 
pungere decisivă) e5 10.46 Nh5 


11.C:e5! Ng6 (la 11..N:dl 12. 
N:f7 mat) 12245 Cf6 13. 
Р-Н! N:f7 14.N:f7 mat (1—0), 


Samkovici — Ivasin, 
U.R.S.S,, 1946 
1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 аб 
4Na4 46 5.04 (5.c3) №4 6.Cc3 
Сет 7.44 e:d4 8.Cd5 Tb8 9.Ng5 
b5 10.c:b5 a:b5 11.Nb3 Ce5? 


12.С:е5! C:d5 (sau 12..N:dl 
13.Ció-- 6:16 14.N:f7 mat) 13. 
D:g4 {6 14.N:f6! (т faţa ne- 
plăcutelor alternative: 14... 
0:16 15.047 mat; 14...g:f6 15. 
Dh5+ sau 14..C:f6 15М7+ 
urmat de mat, negrul a cedat) 
1—0. 


Janny — Steiner, 

Timigoara, 1922 
1.е4 e5 2.14 М5 3.Cf3 d6 4. 
Nc4 Cc6 5.d3 Ng4 6.Cc3 Cge7? 
(nu observă sacrificiul urmá- 
tor.) 7.N:f7--! Rf8 (sau 7... 
Е47 8.Cg54- recigtigind nebu- 
nul cu poziţie superioară) 8. 
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№3 Cd4? (o mutare „activă“, 
izvoritá din dorinta de a com- 
pensa greșeala anterioară) 


9.С:44! e:d4 (după 9..М:41 
10.Себ--, albul recistigá dama) 
10.D:g4 d:c3 11.De6 De8 12.f5 
№44 13.16! (totuşi!) N:f6 14, 
D:f6-+!! g:t6 15.Nh6 mat (1—0). 


Neuburg — Leepin, 
Viena, 1941 


1.е4 Cf6 2.Cc3 (2.5) e5 3. 
СЗ Cc6 4.Nb5 Cd4! 5.Ne2 (era 
mai activ 5.Nc4) Nc5 6.d3 d5! 
7.C:e5?! 0—0 8.Ng5?! (albul 
face mutări active, dar uită de 
rocadá..) Te8 9.Cf3 C:f3-- 10. 
8:13 (albul observă motivul lui 
Legal în varianta 10.N:f3 
C:e4! 11.N:d8 C:c3+ cu cîştig 
de figură...) d:e4 11.С:е4? 
(dar uită de el imediat) 

11...С:е4! (acum, la 12.N:d8 
urmează N:f24- 1381 Nh3 
mat, de aceea, el preferá sá 


piardă prozaic...) 
13.44? T:e4! 14.d:c5 Ng4 (0—1). 


Tarrasch — Cigorin, 
Petersburg, 1893 


1.е4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 ав 
4.Na4 Cf6 5,Сс3 Nb4?! (5... 
Ne7!) 6.Cd5 Na5 7.0—0 b5 
(7..d6) 8.Nb3 46 9.43 Ng4 10. 
c3 Ce7? (de-a lungul ultimelor 
două mutări, trebuia jucat 
сат) 


11.С:е5! d:e5 (а 11..N:dl 
urmează 12.С:#64- şi apoi 12... 
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8:16 13.N:f7-- Rf8 14.Nh6 mat 
sau 12..Rf8 13.Ced74-) 12. 
C:f6-- 6:16 13.D:g4 Сиб 14. 
Nd5 Tb8 15.14 și albul a cisti- 
gat (1—0). 


Móchel — Zinn, 
Utzeg, 1956 
l.d4 dă 2.c4 d:c4 3.Cf3 аб 
(3..Cf6) 4.e3 Ng4 5.h3 Nh5 6. 
Cc3!? (normal era 6.N:c4) b5 
7.24 b4 8.N:c4 (un sacrificiu 
interesant de figurá) b:c3 


n Виа 
Пи E ut 


agam и 
" 5 


9.Ce5! Cd7 (sau 9..N:d1 10. 
Мт mat) 10.D:h5 C:e5 11. 
d:e5 еб 12.0—0 c:b2 13.N:b2 
c6 14.N:e6 g6 15.N:f7--! R:f7 
16.e6+ (cîştiga я 16.Df3+ 
ВЕТ 17.264 Cf6 18.Tadl etc.) 
Re8 (а 16..R:e6 17.De5+) 17. 
Df3 (1—0). 


О formă elementară a ideil lui 
Legal este sacrificiul momentan al 
damei care va fi însă imediat (sau 
în citeva mutări) reciştigată. Iată 
cîteva scurte şi instructive partide 
de acest gen: 
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Mayet — Harrwitz, 
Berlin, 1848 
1.44 45 2.c4 e6 3.Cc3 Cf6 4. 
Ng5 Срат 5.с:45 e:d5 6.C:d5? 
(o gresealá devenitá clasicá) 


6... ne 7.N:d8 МЬ4-- (un 
sah care trebuie ţinut minte...) 
8.Dd2 R:d8 și negrul а cîș- 
tigat (0—1). 

Spencer — Fairhurst, 
Tenby, 1928 

144 45 2.Ng5 Cf6 3.Cbd2 
№5 4.c4 еб 5.Cgf3 Cbd7 6.Ch4 
№4 (o cursă) 7.с:95 е:а5 8. 
С:е4? (sperind la 8...d:e4.. ) 


ЕЗ 


8..С:е41 9,N:d8 Nb4+ 10. 
раз N:d24- 1i.Rdl T:d8 1243 
№5 (0—1). 


Kertesz — Neamtu, 
Bucureşti, 1970 


1.44 Cf6 2,04 c5 3.d:c5?! еб 
4.018 М№:с5 5.023 45 6.с:95 
е:45 7.Ng5?! (trebuia 7...e3) 
44! 8.Се47 


n 
m 


ини”. Mu 


иш CON 
ти n n 
m moss 


8..C:e4! (după 9.N:d8 Nb4-- 
10.Cd2 N:d2+ 11.D;d2 C:d2, 
negrul rámine cu o figurá in 
plus) 0—1. 


R. Fine — Judovici, 
Moscova, 1937 


1.44 45 2.c4 еб 3.Cc3 С16 4. 
СїЗ c5 5.Ng5 c:d4 6.C:d4 e5 7. 
Cdb5 аб 8.C:d5? a:b5 9.C:f64- 

9..D:f6! (albul se aștepta, 
probabil, Ја 9..g:f6 10.D:d84- 
R:d8 11.N:f64-) 10.N:f6 Nb4-- 


Га 


нона, " 
ши м И 
ниш 
ди non Шш 


11.042 N:d24- 12.R:d2 6:16 si 
negrul а cistigat (0—1). 
Вап — Halász, 
Budapesta, 1939 
1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 46 
4.0—0 С!6 5.Tel Ng4?! (ега 
mai bine 5...Ne7) 6.d4 e:d4? 7. 
е5! d:e5 


Bam a m 
или и га 


Bw man 
Z m сщ 
"и B:m 


FA 


8.C:e5! N:dl 9.C:c6+ (după 
9...Ме7 10.C:d8+ R:d8 11.T:d1, 
totul este clar) 1—0. 
Khan — Huck, 
Calcutta, 1979 
1.е4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 аб 
4.Na4 Cf6 5.0—0 C:e4 6.d4 b5 
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7.Nb3 45 8.4:е5 №6 9.Cbd2 
№4? (evident, о greşeală) 10. 
С:е4 4:24 11.Nd5! С:е5 (altfel 
se pierde un pion fără nici o 
сотрепзайе, даг...) 


x x 
nnm 
или a É 


Z, 
жал, 
7 Ма 
аи a n^ 


12.С:е5! N:dl 13.№:27-- Кет 
14.Ng54- Вав 15.Та:91-- R:e5 
16.N:d8 (1—0). 


Koltanowski — Prins, 
Hastings, 1937/1938 


1.44 Себ 2.Cf3 46 3.е4 Ng4 
4.Nb5 a6 5.Na4 b5 6.Nb3 e5? 
7.4:е5 C:e5? 


вия a 
' 8 mM, Z 
21:2 X 72 


ин 


227 Шъ ай 
10072 


8.C:e5! N:d1 9.N:f7+ Не? 
10.Ce6-- R:f7 11.С:484- T:d8 
12.R:dl si albul, cu un pion in 
plus, a cîștigat (1—0). 


Pfeiffer — Eisenbeis, 
Strasbourg, 1975 


le4 c5 2.с3 d5 3.е:45 D:d5 
4.44 c:d4?! 5.с:04 Cc6 6.Cf3 
Ng4 7.Се8 Dd8? (după 7...Da5, 
jocul era echilibrat) 8.45 Ce5? 


AM "жоп 
и Ри. m 
ИД 
итаат. 


| Ма: 
Ea maia 
ET] 


9.C:e5! (9..М:41 10.Nb5+) 
1—0. 


Tukmakov — Аупег, 
Orebro, 1966 


1,44 45 2.с4 d:c4 3.е4!? (3. 
СВ) еб 4.013 e:d4 5.N:c4 
МЬ4-- 6.Cbd2 Сев 7.0—0 Пет 
8.Cb3 Ng4 9.Cb:d4 Ce5? 

10.C:e5! N:dl 11.N:f7+ Rf8 
(11..В48  12.T:di  Rc8 13. 
Ne6--) 12.Себ-- D:e6 13.N:e6 
Ne2 14.Cf7 К 1 15.R:fl Вет 
16.Nb3 С16 17.C:h8 T:h8 18.f3 
Nd6 19.23 Td8 20.Re2 Ne5 21. 
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№2 №4 2214 si albul şi-a 
realizat avantajul material 
(1—0). 

Prin capturarea damei cu пе- 
bunul, jucătorul îşi slábeste, de 
regulă, cealaltă diagonală care 
duce spre regele său. De obicei, 
contrasahul nebunului advers duce 
la recuperarea дате! sacrificate, 
dar, nu de puține ori, si la diverse 
poziţii de mat. Iată citeva „mostre“ 
edificatoare ; 


Goering — N. 
1.44 45 2.е4 d:e4 3.Ce3 Сев?! 
(3..Cf6) 4.45 Ce5 5.Nf4 Ng4? 
(де astă dată se atacă direct 


€.N:e5! N:d1 7.Nb5+ сб 8. 
d:c6 (contra sahului prin des- 
coperire, negrul este fárá apá- 
rare!) Ng4 9.c:b7+ Мат 10. 
N:d7-- R:d7 11.0—0—0+ Веб 
12.T:d8 şi albul a cîștigat (1—0). 


Oskam — N, 
simultan, Rotterdam, 1927 


1.d4 d5 2.c4 Cf6 3.c:d5 C:d5 
4e4 (4.Cf3) Cf6 5.Ce3 Ссб?! 
(era mai bine 5...е5!) 6.Cf3 
Ng4 7.45 Ce5? 


8.C:e5! №41 9.Nb5+ сб 10. 
d:c6 Db6 (intr-o partidá Tan- 
ner — Тһајаіпеп, Helsinki, 
1936 а urmat 10...0с7 11.c:b74- 
Вав 12047 mat) 11.с7-- 
D:b5 12Ь:а804- (1—0). 


Mieses — Oehquist, 
Nürnberg, 1895 
1.е4 45 2.е:45 D:d5 (2..Cf6) 
3.Се3 048? (obişnuit se joacă 
3..Da5) 4.d4 Cc6? (trebuia 4... 
#6 sau 4...Cf6) 5.Cf3 Ng4 6.d5 
Ce5? (6...N:f3) 


7.С:е5! N:d1 8.Nb5+ c6 9. 
d:c6 (9..Dc7 10.c:b74+ Rd8 11. 
СП mat) Întreaga combina- 
ție — inclusiv mutările din 
paranteză — s-au repetat 
într-o partidă Schandalik — 
Keller, Mannheim, 1958) 


Saulson — Philipps, 
Chicago, 1907 


1.d4 Cc6?! 2.e4 e5 3.45 Ссет 
414 46 5.Cf3 №4 6.Cc3 Саб 
7.33 (invitîndu-l pe negru să 
opteze...) N:f3 


8.Nb5--! (un sah interme- 
diar de mare importanţă !) сб 
9.d:c6! N:d1? (era mai bine 
9..Dh4-c-) 10.c:b74+ Ве? 11. 
Cd5-- Веб 12.45 mat (1—0). 


Potter — Mathews, 
Londra, 1951 


1.е4 е5 2.44 e:d4 3.Nc4 c5?! 
(trebuia contraatacat prin 3.. 
Cf6) 4.Cf3 46 5.0—0 Cc6 6.c3 
93 7.Tel №4? 8.е5! С:е5 


9.С:е5! №41 10.№5-- Не? 
11.МЕ5-- #6 (sau 11...Re6 12. 
C:d34- si 13.N:d8 cu cîştig) 12. 


Cg64-J- В 
(1—0). 


13.C:h8 mat 


Thelen — N., 
Berlin, 1930 


le4 c5 2.Cf3 Cc6 3.с3 d5 4. 
e5!? (cu intenţia 4..e8 5.95 
etc.) 44 5.Nd3 Ng4 6.Ne4! C:e5 
7.N:b7 Tb8? (trebuia jucat 7... 
N:f3) 
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8.C:e5! (81:41 9.Nc6+) 
1—0. 


Schumer — Müller, 
В. Е. Germania 

le4 е5 2.Cc3 С#6 3.14 95 4. 
f:e5 С:е4 5.018 Мет 6.43 C:c3 
T.b:c3 c5?! (trebuia jucat 7... 
0—0 cu ideea 16!) 8.44 Ссб 9. 
Nd3 Ng4 10,0—0 с:44 11:с:04 
C:d4? 


те „ЖЕ n 
"n "n iB 


ТЯ а зи 
7 
nn wn 


12.C:d4! К:91 1365 Rf8 
14.Ce6-- Rg8 15.C:d8 si albul 
a cistigat (1—0), 


Charosh — Jaffe, 
New York, 1936 
1.44 с5 2.45 Саб?! (obisnuit 
Se joacă 2..Cf6) 3.С{3 46 4.е4 
№4? 


zm 

ran 
mii 

uer Z 


5.Се5! (avind in vedere con- 
tinuarea — 5..N:dl — 6.Nb54- 
5.а.та.4.) Da5-]- 6.Nd2! d:e5? 7. 
N:a5 N:d1 8.Nb5 mat (1—0). 

Rellstab — Seegebrecht, 

Hamburg, 1954 

le4 c5 2.С13 dG 3.c3!? Cf6 
4,Nd3 Cc6 5.Nc2 Ng4 6.h3 Nh5 
7.44 еб 8.45 Се5? 9,Na4J-! 
Cíd7 10.d:e6 f:e6 


— 12 — 


11.С:е5! Мр 12.3:474- 
0:47 (evident, negrul nu ac- 
ceptá 12..Re7 13.Ng5 mat) 13. 
C:d7 Мег 14.С:#8 (1—0). 


Kirillov — Skuia, 
U.R.S.S., 1965 
1.е4 c5 2.3 45 3.e:d5 D:d5 
4.44 Ссб 5.СїЗ c:d4 6,c:d4 Ng4 
7.Cc3 Da5 8.45 Ce5? 


i5 Гев ai 
"nmn 


9.С:е51 N:dl 10.Nb54- #98 
11.C:f7+ Rc8 12.R:dl Ch6 13. 
C:h8 (pentru damá, albul a 
obținut turn si două figuri 
ușoare...) еб 14.0:е66  Nb4 
15.Nd7+ Ест 16.Cb5+ Rb6 
17.Ne34- Ra6 18.a3! (pentru 
са, la 18...T:h8, să dea mat 
prin 19.Сс7-- D:e7 20.a:b4+ 
etc) Ке? 19.Re2 T:h8 20.4 
Dd8 21.Thcl (albul аге atac 
cîştigător) b6 22.Tc7 Db8 23. 
Тас1 Nd6 24.С:а6 (1—0). 


Si acum, să vedem o serie de 
partide in care combinaţia lui 


Légal isi arată „colții“ în 
diverse şi neobişnuite forme... 


alte 


Horwitz — Bledow, 
Berlin, 1837 

1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 Nc5 
4.с3 Nb6 5.44 Пет 6.d5 Сав! 
(la 6..Cb8 putea urma 7.d6! 
cu avantaj) 7.Ne2 d6 8.h3? f5 
9.Ng5 Cf6 10.Cbd2 0—0 11. 
Ch4? (era mai bine 11.Dc2) 
f:e4 12.C:e4 


Изм wem 
J пи и 


12..C:e4! 13.N:e7 N:f24- 14. 
ВИ Cg3 mat (0—1). 


Schmit — N., 
Viena, 1852 


1.е4 е5 2.Cf3 d6 3.Nc4 c6 4. 
94 Ne6 (trebuia 4..Cbd7) 5. 
Ng5 Dd7 6.De2 Ng4? (o pier- 
dere de timp) 7.d:e5 d:e5 8. 
Сез h6? 9.Та1 Юст 
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8 — ома 


10.C:e5! N:e2 11.Td84- (mer- 
gea si 11.N:f7+ D:t7 12.Td8 
mat) D:d8 12.N:f7 mat (1—0). 


Steinitz — N., 
Londra, 1863 
(albul joacă fără turnul din а!) 


1.е4 е5 2.Cc3 Ссб 314 e:f4 
4.013 №47! 5.Cd5 Na5 6.C:f4 
46 7.с3 Nb6 8.14 М4 9.Nb5! 
Rf8 10.0—0 Ce5? (avind un 
turn în plus, negrul tinde spre 
schimburi...) 


11.С:е5! N:d1? (trebuia, de- 
sigur, 11..d:e5 12.D:g4 е4 
ş.amd.) 12.Cfg64+ h:g6 13, 
C:g6 mat (1—0). 


Pollok — Hall, 
New York, 1890 
1.е4 е5 2.Cc3 Cc6 3,213 Nb4 
4.Nc4 Cf6 5.0—0 d6 6.Са5 Ng4 
7.с3 №5 8.43 Сет? 


9.C:e5! N:d1 (sau 9...d:e5 10. 
C:f6+ g:f6 11.D:g4 cu mare 
avantaj) 10.С:16-- g:f6 (10... 
кв 11.Cfd7--) 11.N:f7-+ БЕВ 
12.Nh6 mat (1—0). 


Fries — Schlechter, 
Viena, 1897 


144 е5 2.f:eb Ссб?! (2..d6!) 
3.013 96 4e:d6 N:d6 5.94 С!6 
6.Ng5 (era mai indicat 6.Cc3) 
16 7.Nh4 g5 8.112 Ce4 9.e3? 
(9.Cbd2) g4 10.Nh4? 
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А, 
8 12 2 
CVA i э 


10..g:f31 1LN:d8 f2-L 12. 
Ве? Ng4+ 13.Rd3 Cb4-- 14. 
R:e4? (14.Вс4 №:91) 5 mat 
(0—1). 


Bendjafield — Wippell, 
Sydney, 1938 
1.е4 еб 2,013 Сев 3.Nb5 
Cge7?! (о mutare mai pufin 
uzitatá) 4.Cc3 аб 5.Ма4 65 6. 
МЫЗ h6 7.44 46 8.а4 b4 9.С95 
Ng4? 


10.C:e5! №41? (fineţea sări- 


turii de cal consta in conti- 


nuarea 10...С:е5 11.13! gi, cu 
douá figuri in prizá, negrul 
intrá in dezavantaj) 11.Cf64-! 
&:f6 12.N:f7 mat (1—0). 
Alehin — Tenner, 
Köln, 1911 


1.е4 еб 2.44 Nc5 3.Cf3 d6 4. 
Cc3 Cf6 5.Nc4 Cc6 6,43 Ng4 
7.Са4 е4?! (trebuia 7..С94) 
8.С:с5 d:c5 9.N:f4 Ch5 10.Ne3 
Се5? (10...De7!) 


IE Ше | 
ш n 
пи 


2 
"ыта 
Щит 


Гев Да 


11.C:e5! N:d1 12.М:174- Re? 
(sau 12..Rf8 13.N:c5+) 13. 
Кб #16 140—0-- В:е5 
(nici 14..Rg5 nu schimbá si- 
tuatia: 15.Ne3-- Rh4 16.g34- 
C:g3 17.Tf4-- etc.) 15.165 mat 


—0). 


Frese — Schroeder, 
Marburg, 1951 
1.d4 d5 2.c4 d:c4 3.Cc3 (obis- 
nuit se joacá aici 3.Cf3) е5! 4. 
95 Nd6 5.e4 #5 6.N:c4 Cf6 7. 
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Nd3 f:e4 8.С:е4 0—0 (пи 8... 
C:d5 9.Dh5+ cu iniţiativă pe- 
riculoasă) 9.Ng5? 


"mimm 


Z mam m 
и mam m 
д и mig 


9..C:e4! 10:48 Nb4+ 11. 
Ве? T:24- 12.Re3 Nc5-- 13. 
R:e4 Nf5-- 14.R:e5 Сат mat 
(0—1). 


Bartuschat — Hirsch, 
Lüneburg, 1935 


1.е4 е5 2.14 Nc5 3.CI3 46 4. 
d4?! (de obicei, aceastá inain- 
tare este pregátitá prin c2— 
с8..) e:d4 5.C:d4 С16 6.Cc3 
0—0 7.013 Те8 8.Nd3 Ng4 9. 
Ъз N:f3 10.043 Се6 ПЕП 
(neputind face rocada, regele 
alb pleacá din neplácuta legá- 
tură de pe coloana „е“; o altă 
solutie ar fi fost 11.Nd2) Cd4 
12.Dg3 65! (subminind apăra- 
rea  pionului „е4*) 13.Dh4 
(cautá sá simplifice jocul dupá 
13..b4 14.Cd5..) 


ина 
m s n 


ша 
m. m „^^ = 


mp al 
Пин H 


13...С:е4! 14.D:d8 Cg3+ 15. 
Rgl СЇЗ mat (0—1). 


N. — Vaisman, 
lagi, 1977 


let еб 214 45 3.е:45 c6!? 
(3..e4) 4.d:c6? (trebuia 4.Cc3!) 
C:c6 5,43 №5 6.Cc3 Cf6 7.Cf3 
0—0 (pentru o dezvoltare ra- 
рада, negrul nu precupeţește 
nimic !) 8.f:e5 С:е5! 9.Ng5 (sau 
9.С:е5 Тев 10.Nf4 Cg4, recis- 
tigind figura cu atac puternic) 
Te8 10.Ce4 (la același rezultat 


пашата 
+ Ша 
8 mM а z 


m = 
а“ Ви 


TET 
4 Ф 
фев 
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ducea si 10.C:e5 Т:е5-- 11.Ce4 


С:е4! 12.N:d8 Nf2+ 13.Re2 
Ng4 mat) 
...С:е4! — 11N:d8 Сез! 


1) 12.b:c3 (după 12.C:e5 
Т:еб+ 13.Ne2 С:41 14.В:а1 
T:e2!, negrul are un final с15- 
tigat) C:f3 mat (0—1). 


Lasker — N., 
(simultan à l'aveugle) 
Manchester, 1903 
le4 e5 2.[4 d6 3.Cf3 Cc6 4. 
Nb5 Ng4 5.0—0 аб (5...С16) 6. 
Ма4 b5 7.Nb3 Cd4 8.Nd5 сб? 
(trebuia întîi schimbat calul 

prin 8...N:f3) 


И и 
иии 


na 


n n 


EIN n 


9.C:d4! N:dl 10.N:c64+- Ке? 
11.Ce3! (o cursă...) e:d4? (evi- 
dent, trebuia 11..Cf6; acum, 
regele nu mai are salvare) 12. 
:Cd5+ Веб 1345 Re5 14.13 
‚&5 15.83 №6 16.c3 #4? (16... 
Те) 1T7.Nf4j- Ма 18.544 
-mat (1—0). 


Копс — Markovié, 
Odzacy, 1978 


1.44 С16 2.c4 c5 3.95 еб 4. 
Cc3 е:45 5.с:95 d6 6.e4 g6 7. 
14 М7 8.е5 d:e5? (ега mai 
bine 8...Cfd7!) 94:65 СҺ5?! 
(9..Ctd7 10.e6!) 10.Nb3-- R£f8 
11.Cf3 Ng4 12.0—0 N:e5? 


а AH : 
+ f “ш 
Mh m, 22 


13.C:e5! N:d1 14.№6-- БеЗ 
15.C:f7! (totul — cu tempo!) 
De7 16.d6 D:f7 (sperind sá 
rămînă cu calitatea in plus...) 
17.№4!! (17..D:c4 18.Tf8 mat) 
1—0. 


Dama poate fi oferitá nu пита! 
nebunului advers. Citeodată — е 
drept, mai rar — şi calului i se 
poate servi „specialitatea casei"... 


Germann — Wagenheim, 
Riga, 1897 


1.е4 е5 2.013 Cc6 3.М№ 4 Nc5 
4.43 Cf6 5.Cc3 0—0 6.Ng5 һб 
7.64! h:g5? (coloana „В“ nu 
trebuia deschisá!) 8.h:g5 Cg4 
9.g6! C:f2 
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10.C:e5! (ре alb il intere- 
sează doar coloana „h“! Se 
amenință 11.Th84-) С:1 11. 
giT-- Т:Т 12.N:f7+ Rf8 13. 
Th84- Ке? 14.С45-- Каб 15. 
Cc4 mat (1—0). 


Bachmann — Kunstmann, 
Augsburg, 1899 


1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.c3 Cf6 
(mai incisiv este 3...45) 444 
C:e4 5.45 Сет (5..Cb8) 6.C:e5 
Cg6 7.Nd3 С:12? (а joc egal 
ducea 7..C:e5 8.N:e4 М№ 5 etc.) 


8.N:g6! С:а1 (sau 8..Df6 9. 
Юе? С 10.М:7-- Ве? 11. 
М5 cu cîştig) 9.N:f7+ Ве? 10. 
Ng5+ Баб 11.Cc4+ Rc5 12. 
Cba3 (poate urma 12...С:Ь2 13. 
Ne3 mat sau 12..D:g5 13.b4 
mat) 1—0. 


Oudheusden — de Vries, 
Amsterdam, 1934 


le4 е5 2.Cc3 Cc6 3.14 Ne5 
4.013 46 5.45? (trebuia conti- 
nuatá dezvoltarea prin 5.Nc4) 
С16 6.h3? d5! 7.С:е5 (trebuia 
7.93) C:e4 8.Cf3 


_ &.Dh4--H! 9.C:h4 Nf24- 10. 
Re2 (sub escorta forţelor ad- 
verse, regele alb se îndreaptă 
spre locul execuţiei) С94- 11. 
Rd3 Сс5 mat (0—1). 

Întreaga combinaţie s-a re- 
petat ulterior într-o partidă 
Kulmala —  Uhtonen, Hel- 
sinki, 1938. 


Smisleaev — Arnim, 
U.R.S.S., 1925 


1.44 Cf6 2.c4 56 3.Cc3 Ng7 
4.е4 96 5.44 0—0 6.Cf3 Cbd7?! 
$6...с5) 7.Ne2 (7.e5!) е5 8.f:eb 
d:e5 9.4:е5 Cg4 10.Ng5 De8 
11.045! N:e5 12.Ne7 Ce3? (cu 
ideea 13.C:e3 D:e7 sau 13.Dd2 
C:d5 14.N:f8 Cf4 cu compen- 
зайе) 


Hag a 
iE 187. Ж 
ни и Би 


13.C:e5! С:а1 14.0:47 N:d7 
(sau 14..Rg7 15.N:f84-) 15. 
Cf6-- НЕТ 16.C:e8-- Tf:e8 17. 
№5! (poanta intregii combina- 
ţii : calul s-a rătăcit in tabăra 
adversă) Ce3 18.N:e3 Т:е4 19. 
та (1—0). 

Deosebit де interesante sint 
acele combinatii їп deschidere 
їп care partea activá sacrificá 
dama pe motivul lui Légal si 
in саге согрепзаџа (matul 
sau recistigarea materialului) 
se obţine după un număr mai 
mare de mutări, departe şi 
precis calculate. Această idee 
s-a întîlnit pentru prima oară 


într-o partidă din meciul La 
Bourdonnais — Mac Donnell, 
Londra, 1834: 


2 | 
Л 


4 


А urmat surprinzător 1... 
C:d5!? (дата зе  sacrificá 
numai pentru două figuri 
ușoare, dar negrul are în ve- 
dere poziţia slabă a regelui și 
turnului advergi) 2.N:e7 Сез+ 
3.Rel (o altă posibilitate era 
3.D;e3  N:e3 43:46 conti- 
пшпа partida fără un pion...) 
R:e7 4.Dd3 Thd8! (calul valo- 
reazá mai mult decît turnul 
alb!) 5.Td2 (sau 5.Nd5 Саб!) 
Сев 6.532! (slábeste cîmpul 
„c3“) Na5 7.a3 Tac8 8.Tgl (sau 
8.b4 c:b4 даља N:b4 10.Na2 
№13 11.6:3 Тс?) b5! 9.N:b5 
№143 10.g:13 Cd4 11.Nc4 C:f3+ 
12.Rf2 C:d2 13.T:g7+ Rf6 14. 
174 Rg6 15.Tb7 C:c4 16.b:c4 
T:c4 si negrul a cîştigat (0—1). 

Si acum, o serie de partide 
instructive în саге sáritura 
magicá a calului lui Légal are 
consecinţe mai îndepărtate in 
timp... 
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Mandolpho — Kolisch, 
Paris, 1859 


1.е4 е5 2.Nc4 Cf6 3.Cc3 сб 
(3...С:е4?!) 443 Ъ5 5.Nb3 a5 
6.24 b4 7.Са2?! (era mai bine 
7.Cce2) 45 8.е:45 c:d5 9.Cf3 
Сев 10.De2 Ng4 11.0—0 Nc5 
12.Ng5 h6 1353 (sau 13.N:f6 
8:16! urmat de Tg8 cu atac) 
h5 (cîştiga si 13...N:f3, даг ne- 
grul joacă la o interesantă 
idee) 14.h:g4? №:54 15.C:e5 
Cd4 16.Del 


LA, Mem E 
"ret 
naar 


16...Ce4! 
d:e4 D:g5 cu atac decisiv pe 


17.N:d8 (su 17. 


coloana 
Cde24- 
0—1. 


»h*^) Саз! 18.Ссб 
(19.0;е2  C:e2 mat) 


N. — Derrickson, 
Philadelphia, 1860 
1.е4 е5 2.Nc4 Cf6 3.Cf3 Cc6 
4.0—0 №5 5.43 46 6.Ng5 №4 
".h3 h5!? (un interesant sacri- 
їїсїш de figurá pentru deschi- 
derea coloanei „h“) 8.h:g4? 


(trebuia refuzat „darul gre- 
gesc“...) h:g4 9.Ch2 g3 10.Cf3 
(se pare cá negrul nu vrea ай- 
ceva decit sà Баја la „Ё2“, дира 
care albul dá inapoi calitatea, 
dar...) 


10..Cg4!! (un surprinzător 
sacrificiu de дата) 11.N:d8 
N:f2+! (un pion pe penultima 
linie este mai valoros decit un 
nebun!) 12.T:í2 в:12-- 1381 
ThlJ- 14.Re2 T:dl (negrul şi-a 
recistigat dama si stă deja la 
cîştig) 15.Cfd2 Cd4--! 16.R:dl 
Ce3-- 17.Вс1 Се? mat (0—1). 

Toate aceste mutári s-au re- 
petat intr-o partidá de simul- 
tan a lui Newmann, Chicago, 
1939 si intr-o partidá Horo- 
witz — Пепкап, Philadelphia, 
1952. 


Kürschner — Tarrasch, 
Nürnberg, 1890 


1.е4 е5 2.Cc3 Себ 3.23?! 
(obişnuit se joacă aici 3.14 sau - 
3.Nc4) Cf6 4.Ng2 №5 5.93 аб 
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6.14 46 7.15?! 26 8.54 h5 9.Ng5 
Cd4 10.Cd5 (se pare cá negrul 
pierde o figură...) 


E sme UD 
mim m 
+ M пе | 


10...C:d5! 11.N:d8 Ce3! 
(poanta !) 12.Dd2 (totusi, nu se 
poate apăra) Cd:c2+ 13.Re2 
Cd4-- 14Rf2 Ср44- 15.Rg3? 
(де ce пи 15.Rf1?) g:f5! (regele 
alb a nimerit intr-o plasá de 
mat) 16.Dg5 h4+ 17.D:h4 
144-1 18.Rh3 Cf2 mat (0—1). 


Kazić — Vuković, 
Тивозјамја, 1940 


1.e4 e5 2.Cf3 Себ 3.Nc4 Сі 
4.44 e:d4 5.0—0 №5 6.e5 45 
7.е:#6 d:c4 8.Tel+ Rf8?! (tre- 
buia 8..Ne6) 9.Ng5 g:f6 (sau 
9..Dd7 10.Nh6! g:h6 11.042!) 
10.Nh6-- Вав 11.Cc3! Ng4 12. 
Ce4 b6? (trebuia 12..Nf8) 13. 
c3 Ce5? (negrul se pregătește 
să exploateze legătura calului 
alb, dar...) 


14.С:е5! N:dl 15.Cd7! Мет 
16.Ce:16-+ №46 17.Te8+ D:e8 
18.С:16 mat (1—0). 


Imbrand — Stromillo, 
corespondenţă, 1922 
le4 Cf6 2.Cc3 (2.е5) d5 3. 
е:45 С:45 4.Nc4 Cb6 5.Nb3 
Соб 6.45 е5 7.Cî3 Ng4 (mai 
prudent era Ne7 si 0—0) 8.h3 
№5? 


9.С:е5! 
albul „гире“ regele advers de 
grosul trupelor sale) N:d1 10. 


(sacrificînd dama, 
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N:f7+ Вет 11.Ng54- Rd6 12. 
Се4--! (desigur, пи 12:48 
С:е5!) В:е5 1344 Rd4 14. 
Т:а1 (ameninţă 15.34) Re3 
(а 14..D:g5, într-o partidă 
Jacks — Peentsch, corespon- 
деца, 1974 a urmat: 15.c34- 
Re3 16.0—0! Dc5 17.Cg3! Cd4 
18.Tf2 Ce24+ 19.C:e2 Ca4 20. 
REL! 1—0) 15.0—0 (poziţia re- 
gelui negru printre forțele 
adverse este  tragi-comică) 
Cd4 167Tdelj- Ce2+ 17. 
T:e2--! R:e2 18.Nh54- Re3 19. 
Tf3-- Rd4 20.Nf7! (ameninţă 
21.c3 mat) 1—0. 


Huber — Lemke, 
Essen, 1936 

le4 Cf6 2.Cc3 d5 3,е:45 
C:d5 4.Nc4 Cb6 (4..e6) 5.Nb3 
c5 6.43 Cc6 7.С13 е5?! (iarási, 
era mai bine 7..e6) 8.0—0 Ng4 
9.h3 Nh5? (perechea de mu- 
tări 0—0 si c5 în plus față de 
partida precedentá nu schimbá 
lucrurile...) 


10.С:е5! М:а1 (sau 10..C:e5 
1LD:h5 Саб потер) 11. 
N:f7+- Вет 12.Ng5+- Rd6 13. 
Ce4+! (nu 13.N:d8 С:е5 14. 
T:d1 T:d8) Е:е5 (după 13..Rc7 
14N:d84- T:d8 15.C:c6 C:c6 
16.Ta:dl, albul rămîne cu doi 
pioni in plus) 14.44 Ва4 (14... 
Rf5 15.Cg3 mat) 15.Ta:dl Без 
16.Tf34- Re2 17.Та2-- Rel 18. 
Tf1 mat (1—0). 


Sostakovici — Kofman, 
Moscova, 1934 

1.44 Cf6 2.Cf3 d6 3.Ng5 Cc6 
4c4 Ng4 5.Cc3 е5 6.4:е5 (6. 
45) d:e5 7.С45? (trebuia 7. 
Da4!) N:f3 8.e:f3 (sau 8.C:f64- 
216 9.0:88-  T:d8 10.N:16 
Nb4 mat) 


8...С:451 
damá departe calculat) 9.N:d8 
(sau 9.с:45 D:g5 10.d:c6 Nb4J- 
11.Re2 Td8 12.c:b7 Td24-! 13. 


(un sacrificiu de 


Rel T:dl-+ 14R:di ра? 
mat) Nb4+ 10.Re2 Cí4-- 1l. 
Re3 T:d8 12.Dc2 (а 12.053 
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£5!) Мс54- 13.Re4 Td4+ (cis- 
tiga si mai rapid 13...56!) 14. 
Rf5 g6-- 15.Rg4 h5+ 16.Rg3 
h44- 17.Rg4 Ce64- 18.De4 f5+ 
19.Rh3 Cg5 mat (0—1). 


Spielmann — Maroczy, 
Viena, 1907 


le4 е5 2.Cc3 Nc5 (2...Сїб) 
3.Nc4 46 443 Cf6 5.44 №4 6. 
СЇЗ Cc6 7.Са4 (pentru a eli- 
mina nebunul incomod) Cd7 
8.С:с5 d:c5 (trebuia 8...С:с5) 9. 
0—0 e:f4?! (începutul erorii) 
10.N:f4 Cce5? 


E We X 
i TY Hn n 
ана. 


JÈ тү m 
ий Bs 


11.C:e5! К:91 (sau 11..C:e5 
12.N:f7+!) 12.C:f7 (de astă 
datá, luarea pionului cu ne- 
bunul nu ducea la nici un re- 
zultat) 116 13.Та:а1 ТЕВ 14. 
Мет D:b2 (albul a obţinut 
pentru damá doi nebuni, un 
pion si atac; aici el trebuia sá 
continue energic cu 15.e5! cu 
avantaj decisiv...) 15.Tf2? Cf6 
16.Ne5 Db6 17.Cd6+ Ват 18. 
94 Cg4 19.Tfd2 Db2! şi negrul 


a obţinut remiza la mutarea 
a 44-a. 


Tal — N, 
simultan, Anglia, 1974 

1.e4 Cf6 2.е5 Cd5 3.94 46 4. 
c4 Срб 5.f4 d:e5 6.f:e5 №5 7. 
Cc3 еб 8.С13 Nb4 (ега mai in- 
dicat 8..Ne7) 9.Nd3! Ng4 (sau 
9..N:d3 10.D:d3 c5 11.0—0 
urmat de Ce4 cu avantaj) 10. 
0—0 c5 (la 10...Себ 11.с51) 11. 
Ce4!? c:d4 12.5 Cód7 13. 
Cd6-- Re? 


14.C:d4! C:e5 (sau 14..N:dl 
15.747 таё) 15.D:g4! М№:с5 
(nici acum dama nu putea fi 
luatá din cauza matului) 16. 
Т:#74-! (punctul „#7“ а căzut: 
16..C:f7 17.D:e6+ Rf8 18. 
D:f7 mat) 1—0. 


Silić — Pankovié, 
Iugoslavia, 1968 
1.e4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 аб 
4.Na4 С{6 5.0—0 Мет 6.Tel 
b5 7.Nb3 0—0 8.c3 d5 (cunos- 
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cutul contraatac Marshall) 9. 
е:45 е4 (ве mai јоаса si 9... 
C:d5) 10.d:c6 e:f3 11.14 Nd6 
12.63 Te8 13.№5 Ng4 14.Cd2 
Te2 15.Ce4 


VEN: 


Л 2+8 п 
Иш a @ 


ДАЖ И в 
2 ай 
ва или 


15...С:е4! 16.N:d8 C:f2 (14- 
sindu-si dama în „colții“ nebu- 
nului advers, calul negru а 
ajuns la „f2“...) 17.Т:е2 Ch34- 
(nu 17..С:41 18.Te8 mat) 18. 
ВИТ (sau 18.Rh1 Ё:е2 urmat de 
МЕЗ mat) Ё:е2-- 19.D:e2 М:е2+ 
20.К:е2 T:d8 (0—1). 


Schiffer — Jerde, 
corespondenţă, В. Е. Germania, 
1965 


1.44 45 2.c4 сб 3.Cf3 еб 4. 
Cc3 Cf6 5.Ng5 d:c4 6.e4 b5 7. 
е5 h6 8.Nh4 g5 9.С:д5 h:g5 10. 
N:g5 СЬ? 11.Df3?! (acum 
sau la mutarea urmátoare tre- 
buia luat la „їб“...) Nb7 12.Ce4 
МЬ4-- 13.Re2 (albul a tot 
amínat reluarea figurii ba- 
zindu-se prea mult pe forța 
legárii...) 


LES AL 
КШ Sg 


13..C:e4! 14.N:d8 c5 (ame- 
ninfá 15...Сс3--) 15.Dg4 c:d4l 
16.Dg7 93-- 17.Re3 (nu salvau 
nici alte retrageri, de exemplu : 
17.Ва1 C:f2-+ 18.Rcl 42+; 
17.813 Cf64- 18.Re3 Cd54- 
19.843 Сет+ 20.814 Nd24- 
21.854 — Tg8 еіс)  Nd2-- 
18.843 Cd6+ 19.854 (5+ 
(poate urma : 20.е:6 Ce5+ 21. 
Rg3 Cf5 mat) 0—1. 


Nićifor — Kramer, 
Celje, 1921 


1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 Cf6 
4Cc3 М№с5 5.C:e5 Cd4 6.Ne2 
0—0 7.d3 (7.Cd3) d5 8.Ng5?! 
(corect era 8.0—0) Тед 9.СЇЗ 

9..C:e4! 10.C:e4? (dama nu 
putea fi luată : 10.N:d8 C:f34- 
şi acum 11.53 N:f24- 12.Rfl 
Nh3 mat, 11.N:f3 C:c34- sau 
lLRfl Ced2+, даг cel та 
bine era 10.4:е4! C:f3+ 11. 
№13 D:g5 12.D:d5 Теб 13.Dd3 
cu egalitate) d:e4! (surpriza !) 
1LN:d8 (sau 11.C:d4 D:g5 12. 
СЪЗ D:g2 13.Tfl e:d3 14.c:d3 
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аш кле 

Zi 
С Я № E 
7 ET m 
@ 


Nb4+ 15.Са2 Nh3 си cistig) 
e:f3 12.Nh4 (12.g:f3 С:#34- 13. 
Rfl Nh3 mat) f:g2! (amenin- 
find 13..С13 mat) 13.882 
g:h1D 1401 T:e24- 15.Rdl 
Ng4 (negrul are deja trei 
figuri pentru дата si atacul 
său continuă...) 16.D:b7 T:c24- 
17.Rel Te8-- (se putea juca si 
17..Cf3-- 18.Rd1 Td24- 19.821 
Te8 зал.) 18.Rfl Nh3-- 19. 
Rgl Ce24- 20.Rhl Cel! (0—1). 


Levenfisch — Flamberg, 
Vilnius, 1912 


le4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 аб 
4.Na4 Cf6 5.De2 (5.0—0) b5 6. 
Nb3 Nc5 7.a4 Tb8 8.a:b5 a:b5 
9.Сез (9.93) 0—0 10.43 (la 10. 
C:b5 urmează 10..d5! 11.е:45 
е4 12.Cg5 С441) 46 11.Ng5 
Ng4?! 12.Cd5 Cd4 (acum, nu 
merge 13.N:f6 din cauza 13... 
Ta8! 14.041 T:al 15.D:al C:b3 
16.c:b3 g:f6 17.b4 сб! cu avan- 
taj pentru negru, dar..) 

13.C:d4!! N:e2 14.N:16 Ta8 
(14..g:f6 15.026! sau 14..Dd7 


и "gr: zm 
Ii Ty n n 
И AE 


15.015 Tfe8 16.N:g7 Теб 17. 
R:e2 cu poziţie ciștigată, Gra- 
bek — Filipp, corespondenţă, 
1970) 15.R:e2 Db8 (din nou 
15..g:f6 16.Ссб!) 16.Cc6 Db7 
17.Сае?-- Rh8 18.Ng5 (cele 
trei figuri ugoare ale albului 


sint — în această poziţie — 
mai tari decit dama nea- 
gră). А mai urmat: 18.. 


T:al 19.T:al 16 20.Ne3 N:e3 
214:е3 g6 22.Nd5 Db6 23.b4 
15 243 14 25.544 e:f4 26,44 
f:e3 27.R:e3 Бет 28.Ne6 Тез 
29.Nd7 T:e7 (se ameninfa 30. 
Cd5! cu cistigul дате!) 30.С:е7 
şi albul a cîștigat (1—0). 


Grabezewski — Brzoszka, 
Varşovia, 1962 

1.е4 е5 2,013 Cc6 3.Nb5 аб 
4.Na4 46 5.0—0 Ng4 6.h3 h5!? 
7.с4 (1.44) b5 (7..Df6) 8.255 
С44 9.5:а6-- (întreaga combi- 
nație merge si după 9.56-- 
c6) сб 
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10.C:d4!?  N:dl 11.N:c6+ 
Не? 1266  Rf6 13.N:a8 
D:a8 14.T:di D:e4? (era mai 
bine direct 14..D:a6) 15.Cc3! 
Da8 (nu 15...D:f5 16.47 Dc8 17. 
Са5--) 16.Ce3 D:a6 17.d4 Rg6 
18.b4 15 19,44 Cf6 2055 Da8 
21.35 14 22.Сс4 Dc8 23.Та4 
е:44 24.T:d4 реб 25.Nd2 а 
albul a cîștigat (1—0). 


Augustin — Nunn, 
Moscova, 1977 


1,24 е5 2.Cc3 СВ 3.g3 Nc5 
4.Ng2 96 (4..0—0) 5.Cge2 Сев 
6.0—0 h5 7.43 (trebuia neapá- 
rat 7.Ca4 pentru a elimina ne- 
bunul.) h4 8.Ng5 h:g3 9.C:g3 
Cd4 10.Ch5 Себ 11.C:g74-?! 
C:g7 12.Cd5 

12...С:451 13.N:d8 СМ 14. 
№5 Cge6 15.N:f4 C:f4 16.Rhl 
Ne6 (douá figuri ugoare pen- 
tru damá plus presiunea turnu- 
rilor pe coloanele deschise ii 
permit negrului sá exercite 
ameninţări periculoase) 17.Nf3 
Th4! 18.Те1 Кет 19.Tg2 C:g2 


20.N:g2 Tah8 21.Dd2 T:h24- 
22.Rgl T2h4 (pentru a trece 
pe coloana „в“) 23.Tel Tg8 24. 
Тез N:e3 25.D:e3 Nh3 26.811 
N:g2d- şi negrul a cistigat 
(0—1). 


Mikenas — Kupreicik, 
Gomel, 1973 

1.44 d5 2.c4 сб 3.Cf3 С!6 4. 
Сез d:c4 5.44 Nf5 6.Ce5 (6.e3) 
еб 743 Nb4 8.C:c4 (cel mai 
bine este aici 9.Ng5) Cbd7 9. 
№5 (nu 9.e4 C:e4!) h6 10.Nh4 
b5!? 11.Cd2? (trebuia jucat 
întîi 1l.a:b5 a:b5 si acum 12. 
Cd2 е5 13.е4 e:d4 14.C:b5 cu 
avantaj) е5 12.e4? e:d4 13.Ca2 

13..C:e4!| 14.N:d8  N:d24- 
15.Re2 43! 16.R:d3 Cdc5+ 
17.Re2 T:d8 (negrul are doar 
două figuri uşoare pentru 
damă, dar regele alb a rămas 
în centru...) 1864  (18.f:e4 
Ng44-) Ne6 19.Dc2 МЫЗ! 20. 
Tcl (а 20.061 urmează №4-- 
21641 СЮ  22.Rc2 №3 
mat) N:cl! 21.D:cl Та2-- 22. 
Re3 Tdl (dama а fost prinsá) 
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23.0:41 N:dl 24.f:e4 N:a4 si, 
cu doi pioni in plus, negrul а 
cistigat (0—1). 


Halasz — Schneider, 
Budapesta, 1972 


1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 аб 
4.Na4 Cf6 5.Cc3 b5 6.Nb3 Nc5 
7.d3 h6 (contra amenințării 
Ng5 si Cd5) 8.De2 d6 9.h3 
0—0 10.g4! (iată si ideea albu- 
lui: întîrziind cu rocada, el 
porneste la atac!) C:g4? 11. 
1:64 М:4 12,N:h6! (contra- 
lovitura |) Cd4 (la 12..g:h6 13. 
Tgl sau 12..Df6 13.Cd5 D:f3 
14.D:f3 N:f3 15.Tgl cu avan- 
taj pentru alb) 

13.C:d4!? N:e2 14.Tgl (nu 
mergea 14.Cf5 Ng4! 15.Tgl 
N:f5 16.N:g7 N:f2--) Dh4? 
(sanse mai bune oferea 14... 
N:d4 15.N;g7 Rh7! — nu 15... 
№:с3-- 16.Re2 Rh7 17.764, 
urmat de 18.Thl4- — 16.Са5 


+5 17.К:е2 Dh4 18.ТЬ1 cu joc 
aproximativ ева) 15.T:g74-! 
Rh8 16.Ng5!! 0һ14- 17.Rd2! 
Dh5 (sau 17..D:al 18.Nf6!) 18. 
Nf6 Dh6-- 19.Tg5!! Rh7 (19... 
D:f6 20.Thl mat) 20.Cf5 (Aici, 
negrul putea ceda!) D:g5 
21.№:65 МЗ 22.Cd5 c6 23. 
Cí64- Rg6 24.Nh4 14:12 25.N:f2 
R:f6 26.Nh4+ (1—0). 


Cum este şi firesc, se pune fn- 
trebarea : cum se poate evita com- 
ЫпаНа lui Légal ? 

In primul rind, prin respectarea 
principiilor care stau la baza jocu- 
lui în deschidere; apoi, trebuie 
să avem mereu în vedere că slă- 
biciunea punctelor „17“ gi „f2“ — 
îndeosebi înainte de rocadă — este 
o realitate саге se impune aten- 
(iei; si, în fine, legind calul de 
rege cu nebunul — Ng4 sau Ng5 — 
nu trebuie să ne autoamăgim cu 
ideea cá această legătură este veş- 
nică şi să avem în vedere faptul 
că adversarul se poate uneori eli- 
bera cu ajutorul unor sacrificii 
materiale... 
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Ш. ,SUFLETUL* PARTIDEI DE SAH 


În anul 1749 a apărut la 
Londra prima ediţie în limba 
franceză a celebrei cărţi a lui 
Philidor — ,L'Analyse du jeu 
des échecs" în care autorul îşi 
exprima intenţia de а prezenta 
publicului o noutate : „..ат în 
vedere jocul pionilor. Ei con- 
stituie sufletul partidei. Numai 
ei dau viaţă atacului şi apă- 
таги, amplasamentul lor decide 
soarta partidei“. 

Era — la vremea aceea — 
un punct de vedere îndrăzneţ, 
complet opus cunoscutelor idei 


ale maeștrilor şcolij italiene 
care  neglijau, їп general, 
pionii, sacrifieindu-i cu plă- 


cere, în special pentru deschi- 
derea liniilor, în vederea des- 
făşurării atacurilor la rege. 
„Rolul principal în lupta şa- 
histă aparţine figurilor — era 
de părere adversarul său de 
idei, italianul Ponziani —, ro- 
lul pionilor este dependent şi 
constă în misiunea de а curăța 


terenul pentru acţiunile figu- 
rilor.“ 

Care este adevărul ? 

De-a lungul anilor, marii 
sahisti au avut opinii diferite 
asupra valorii si importanței 
pionilor. Astfel, combinativul 
Morphy i-a considerat drept 
un instrument esențial al vic- 
toriei, strategul Steinitz (pro- 
motorul teoriei cimpurilor slabe 
şi tari), dimpotrivă, drept prin- 
cipala cauză a înfrîngerii, în 
timp ce metodicul Nimzovici 
i-a privit ca pe un important 
atu tactic. 

Realitatea este că — cel 
puțin din punct de vedere stra- 
tegic — structura de pioni 
constituie coloana vertebrală a 
oricărei poziții, cea care її dă 
substanța si caracterul : forta 
sau slăbiciunea unei figuri de- 
pinde de amplasamentul pioni- 
lor, o structură bună poate 
mări activitatea figurilor, una 
slabă — să le facă chiar ne- 
putincioase ; dacă centrul este 
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puternic sau slab, dacá pozi- 
tia regelui e sigură sau slăbită, 
dacá existá coloane deschise 
pentru turnuri, iar nebunul 
este bun sau nu — toate aces- 
tea (şi multe altele) depind de 
amplasamentul pionilor. 

În poziţia iniţială, pionii 
stau dispuşi în fața figurilor 
proprii asemenea unei centuri 
de siguranță. Ре parcursul 
partidei, ei iau parte — în 
funcţie de împrejurări — la 
evenimentele de pe tablă sau 
aşteaptă cu mult calm să intre 
în luptă la momentul oportun. 

De regulă, in deschidere 
pionii au sarcina de a ocupa 
sau controla centrul şi рипс- 
tele strategice importante, de 
a coopera — în atac şi în apă- 
rare — cu figurile proprii, 
stînjenind si împiedicind, in 
acelaşi timp, interacţiunea for- 
telor adversarului şi realizarea 
planurilor acestuia. 

Poziţia şi structura pionilor 
în centru au o mare influență 
asupra alegerii planului de joc 
şi a caracterului luptei in con- 
tinuare. În această zonă a ta- 
blei, ei pot acţiona în grup sau 
individual, dar totdeauna sus- 
ținuți de celelalte forte. Forma 
cea mai uzitată a grupului de 
pioni o constituie centrul mo- 
bil de pioni — o formaţie (fa- 
langă) de pioni centrali alătu- 
тай, din care cel puţin unul 
poate înainta. 

O variantă — cu două tăi- 
şuri — a pionilor mobili sînt 


pionii „айтпай“ — doi pioni 
alăturaţi pe ale căror verticale 
vecine lipsesc pioni proprii, 
iar în faţă nu au pioni adversi. 
Pionii „айтпай“ controlează 
multe cîmpuri din poziţia ad- 
versă, au o puternică forţă dis- 
tructivă, dar apărarea lor dă, 
în general, multă bătaie de 
cap... 

O altă formă a grupurilor de 


pioni centrali în deschidere 
este centrul închis (fixat) — 
cînd doi-trei pioni, postați 


Таја în faţă, nu au mobilitate 
blocindu-se reciproc. În aceste 
cazuri, are loc de obicei o dis- 
pută între încercarea de a 
menţine intact lanţul de pioni 
şi tendința de subminare şi 
distrugere a acestuia prin stră- 
pungeri laterale. 

Deseori, centrul este nedefi- 


пи (instabil) — cînd pionii 
centrali ai celor două părţi nu 
au venit încă în contact 


direct — sau combinat — for- 
mat din pioni şi figuri uşoare. 

Datorită mobilităţii lor re- 
duse, pionii constituie un ele- 
ment de stabilitate în exis- 
tenta si desfășurarea unei раг- 
tide. Aşezarea lor pe tablă se 
menţine mult timp aceeași (în 
special în poziţii blocate) sau 
se modifică destul de lent, de- 
terminînd ай configurația 
cimpurilor slabe si tari, cît 
şi — dependent de acestea — 
amplasamentul optim sau nesi- 
gur al figurilor. 
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9-с. н 


Са individualitate, pionul 
poate apărea în diverse ipos- 
taze : izolat, înapoiat, dublat — 
ceea ce uneori este bine, alteori 
rău, totul depinzind de pozi- 
fie, de compensatia tactică ре 
care o are jucătorul pentru 
minusurile pozitionale. Pionul 
poate fi insá si liber, liber in- 
depărtat, susţinut si chiar 
transformat în damă (sau în 
alte figuri). Dar cea mai im- 
portantă funcţie a pionului este 
cea tactică, combinativă — 
cînd micul şi  neînsemnatul 
pion atacă prin abordaj direct 
poziţia regelui advers, stră- 
pungind sau facilitind pătrun- 
derea, cu ajutorul celor mai 
diverse procedee şi mijloace 
tactice, în breşele create în dis- 
pozitivul acestuia. Rolul tactic 
al pionilor într-o partidă de 
şah este variat : ei pot să atace 
poziţia regelui advers, să 
alunge figurile care-l apără, să 
deschidă liniile pentru pătrun- 
derea forțelor proprii, să le 
sprijine în cursul atacului sau 
să ia chiar parte direct la ac- 
Пим — asa cum se poate ob- 
serva din marea majoritate a 
partidelor selecţionate їп а- 
ceastá carte, 

Strecurindu-se in dispoziti- 
vul poziţiei adverse şi printre 
lanţurile aparent blocate, pio- 
nul contribuie la organizarea 
celor mai diverse combinaţii, 
intră în componența multor 
procedee tehnice — distragerea 
figurilor adverse, interferenţe, 


deschideri de linii şi diagonale, 
deschiderea sau distrugerea 
poziţiei adverse ş.amd. —, 
poate să aplice şi singur lovi- 
tura decisivă sau să colaboreze 
la crearea plaselor de mat. 

Та deschidere, pionii joacă 
un rol important în dobindi- 
rea unui avans in dezvoltare, 
ocuparea centrului si cucerirea 
unor puncte strategice impor- 
tante, îmbunătăţirea poziţiei 
figurilor proprii şi îndepărta- 
rea celor adverse, în vederea 
obţinerii iniţiativei sau a unor 
şanse şi premise de atac asu- 
pra regelui advers, uneori pen- 
tru complicarea jocului, pentru 
străpungerea poziţiei” adverse 
sau apărarea celei proprii şi, 
în ultimă instanţă, pentru va- 
lorificarea unor avantaje. 

După cum ne arată practica, 
operaţiunile la care pot lua 
parte pionii — evident, în co- 
laborare cu alte figuri — sînt 
diverse şi extrem de frecvente 
întrucît, inaintind, ei cuceresc 
spaţiul necesar pregătirii si 
desfăşurării tuturor acţiunilor 
de pe tabla de joc. Desigur că 
nu vom putea exemplifica — 
în cadrul unui singur capitol — 
toate aceste aspecte ale activi- 
tátii pline de abnegatie а pio- 
nului. Ne vom limita doar la 
contribuţia si valoarea sa dina- 
micá їп faza deschiderii pe 
cele două direcţii principale — 
sacrificiul său în scopuri dina- 
mice şi transformarea, printr-o 
serie de partide de mai mică 
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întindere, dar deosebit de in- 
structive si atractive. 

Centrul mobil de pioni con- 
stituie un factor de seamá in 
pregătirea şi desfăşurarea ata- 
cului: осиріпа centrul cu 
pionii, jucătorul incomodează 
acţiunile adversarului, în- 
greuiază manevrele acestuia 51 
legătura dintre figurile adverse 
din diverse zone ale tablei. În 
spatele centrului mobil de 
pioni, figurile sînt plasate 
într-o dublă funcție — de sus- 
tinere si de înaintare, la mo- 
mentul oportun, a acestuia. 
„Un centru mobil, capabil să 
înainteze — spunea, pe drept 
cuvînt, Nimzovici — este 0 
armă teribilă...“ 


Sigurdsson — Kahra, 
Oslo, 1955 


1.Cf3 Cf6 244 45 4.с4 d:c4 
4,e3 g6 (obişnuit se joacă 4... 
e6) 5.N:c4 Ng7 6.0—0 0—0 7. 
Юе? Cfd7 8.Td1! (pentru a in- 
greuia subminarea centrului 
prin с7—с5 sau e7—e5) Cb6 
9.Nb3 Сев 10.a4 a5 11.h3 Nd7 

12.e4! (Centrul mobil se pune 
în mişcare) 12..De87 13.Ne3 
Cb4 14.023 Dd8 (negrul nu 
găsește un plan acceptabil de 
joc) 15.d5 Tc8 16.e5 Ca6 17. 
e6! Ne8 18.N:b6 c:b6 19.d6! 
(ameninţarea de înaintare — 
cu cîştig de material — a cen- 


trului mobil de pioni albi nu 
poate fi impiedicatá) 1—0. 


Vaisman — R. Szmetan, 
lasi, 1978 


le4 Cf6 2.е5 Саб 3.d4 46 
4.013 g6 (4...Ng4) 5.Nc4 Cb6 
(5..c8) 6.Nb3 М7 7.Cg5 45 8. 
0—0 0—0 9.14 {6 10.Cf3 Ng4 
11.Cbd2 Cc6 12.03 рат 13.h3 
N:f3 14043 Tad8?! (trebuia 
încercată blocarea poziţiei prin 
Cd8—e6 si #5...) 15.Nc2 Саб 16. 
Del Cac4 17.b3 Ca5 (centrul de 
pioni albi а rezistat si acum 
începe .atacul decisiv) 

18.e6! De8 19.15 g5 20.h4 h6 
21.Dg3 (pionii еб şi #5 stinghe- 
resc si îngreuiază apărarea, 
atacul desfășurîndu-se nestin- 
gherit) Тев 22.Nd2 (aducind re- 
zervele...) Ссб 23.Dh3 Cd8 24. 
Tael c5 25.h:g5 f:g5 26.C:g5! 
c:d4 (sau 26..h:g5 27.16!) 27. 
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Ch?! d:c3 (iarăși, la 27..R:h7 
urma 28.f6-+) 28.N:h6 (1—0). 


Paralel cu осирагеа centrului $1 
crearea condiţiilor pentru dezvol- 
tarea figurilor proprii, pionii au si 
misiunea de а stinjeni realizarea 
acelorași obiective de către ad- 
versar. Una din metodele cele mai 
eficiente este sacrificiul de blocare 
sau infiltrarea unui pion — gen 
„сш“ — ре un cîmp slab din po- 
На adversă. 


Spielmann — Landau, 
Amsterdam, 1933 


1.e4 С16 2.Cc3 d5 3.e5 Сат 
4.е6!? (un sacrificiu de pion 
pentru blocarea şi intirzierea 
dezvoltării normale a forțelor 
adverse) 

4..:е6 5.44 Cf6? (trebuia 
înapoiat imediat pionul prin 
5..е5!) 6.Cf3 (о interesantă 
partidă Góbl — Jonas, Augs- 
burg, 1925/1926 a continuat: 
6.444 c6?! 7.013 Cbd7 8.Nd3 
c5 9.Cg5 Db6 10.Cb5 e5 11. 
d:e5 c4 12.246 0:55 1347-- 
Rd8 14.Ce6 mat) c5 7.d:c5 


Cc6 8.Nb5 Nd7 9.0—0 Ге? 10. 
Tel h6 (contra lui 11.Cg5) 11. 
N:c6 b:c6 12.Ce5 (pionul în 
plus al negrului stinjeneste 
propria dezvoltare, iar coloana 
„е“ si cîmpul „e5“ constituie o 
bună trambulină de atac pen- 
tru forțele albului) g5 13. 
Dd3 Tg8 (trebuia încercat 13... 
0—0—0) 14.54 Ке? 15.086-- 
Rd8 16.017 Ne8 17.D:e6 ТЇЗ 
18.b5! (incepe strápungerea po- 
ге! adverse) Ce4 19.Т:е4! 
d:e4 20.34! (cu ameninţări 
mortale pe coloana „@“) N:e5 
21.N:e5 рат 22.Tdl с:Ь5 23. 
T:d7+ N:d7 24.D:h6 Tg8 25. 
c6 Ne8 26.C:b5 (1—0). 


Beilin — Lipnitki, 
Riga, 1950 
l.d4 Cf6 2.Cf3 еб 3.c4 95 4. 
Ng5 h6 5.N:f6 D:f6 6.Cc3 Nb4 
(8..c6) 7.Da4+ Cc6 8.Се5? 
(era mai bine 8.e3) Nd7 9.C:c6 
N:c34- 10.b:c3 N:c6 11.063 
4:24 12.D:c4 0—0 (negrul este 
aproape complet dezvoltat, in 


timp ce albul are numai dama 
în joc...) 1343 e5 14.45 (sau 14. 
e4 Dg5!) Мат 15.D:c7? (evi- 
dent, trebuia grăbită dezvolta- 
rea prin 15.e4) e4! 16.Тс1 Tac8 
(negrul sacrifică o figură, dînd 
posibilitate  modestului  ,in- 
fanterist“ să paralizeze com- 
plet flancul regelui alb) 17. 
р:ӣ7 ези 


18.Da4 
0941) T:c3 19.Та1 Tic8 20.g3 


(se amenința 18... 


Tcl 21.Nh3 тя 22.D:dl 
Dc34- 23.Rfl Dd2! 24.Rg2 Tel! 
(o lovitură finală de mare 
efect : 25.D:cl D:e2 mat) 0—1. 


În practica marilor jucători 
contemporani se extinde mereu 
diapazonul metodelor de utilizare 
a pionilor fn vederea aplicării 
celor mai diverse lovituri, ince- 
эша, chiar din stadiul de deschi- 


Evident cá mier pionilor nu se 
limitează numai la presiunea po- 
zițională pe care o exercită, la 
controlul unor eîmpuri si asigura- 
rea unor poziţii confortabile pen- 
tru figurile proprii, ci ei constituie 


totodată şi un viguros mijloc de 
atac. În încleştarea dintre atacator 
şi apărător, ultimul reuşeşte uneori 
să închidă „poarta“ care duce la 
poziţia sa şi să reziste presiunii 
„Primului val“. În această situa- 
Не, pionii sint aceia care reuşesc 
să străpungă — chiar cu prețul su- 
prem — poziţiile adverse, să facă 
о breşă in linia de apărare a aces- 
tuia, pe unde să poată pătrunde 
cu efect figurile proprii. 

Prepararea si efectuarea stră- 
pungerii pretind o atenţie deose- 
bită, un calcul sau о intuiţie ire- 
proşabile, iar forţele trebuie în asa 
fel dispuse, incit, imediat după 
deschiderea căilor де pătrundere, 
ele să se poată desfăşura cu maxi- 
mum de viteză şi eficienţă. Scopul 
unei strápungeri poate fi divers: 
deschiderea liniilor pentru atac sau 
crearea unor ameninţări tactice. 
ocuparea liniilor pentru pătrunde- 
rea in dispozitivul advers, cuceri- 
rea unor importante puncte strate- 
gice sau crearea unui pion liber 
trecut s.a.m.d. 

Sacrificiul de pion, în special în 
deschidere, constituie aspectul се! 
mai dificil al domeniulyi sacrificiu- 
lui in sah. Sacrificind o figură, 
putem calcula cu exactitate conse- 
сицее sau măcar intui compensa- 
На din punct de vedere pozitional. 
Cind dăm însă un pion, nu numai 
că este extrem de dificil să calcu- 
lăm toate urmările, dar chiar des- 
tul de greu să determinăm şi să 
cintárim plusurile pozitionale. Pen- 
tru aceasta sint necesare o mare 
experienţă, о înțelegere deosebită 
а poziţiilor, un dezvoltat simt po- 
2 опа! şi, in special, mult curaj, 
obisnuinta de а risca, elan creator. 


Mikenas — Apscheneek, 
Kemeri, 1939 
1.44 45 2.с4 еб 3.Cc3 Cf6 4. 
Ng5 Cbd7 5.Cf3 сб 6.Тс1 d:c4 
7.е4 h6 (era posibil si 7..b5) 8. 
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N:f6 D:f6 9.N:c4 №4 10.0—0 
0—0 11.De2 е5 (albul şi-a for- 
mat un centru mobil de pioni 
și negrul se grăbeşte să-l sub- 
mineze) 12.d:e5 C:e5 13.C:e5 
Р:е5 1444 Пе? 15,65 Nf5 16. 
Ce4 Tad8 17.Cg3! Ne6 18.45! 
(locul pionului „а“ l-a luat 
pionul „f“, care va face о ca- 
rieră strălucită !) 


18..Td2 19.Dg4 Td4 20.Ce4! 
Nc8 (din cauza amenințării 21. 
161, negrul nu are timp să ia 
nebunul din „с4“) 21.074 Маг 
2216 (străpungerea decisivă) 
N:f4 (sau 22..Dd8 23.Dg3!) 23. 
Бет Ne3-- (23..Te8 24/T:f4) 
24.Rh1 №:с1 25.N:f74-! (poanta, 
dupá care pionul alb se trans- 
formă inevitabil) 1—0. 


Korcinoi — Blatny, 
Luhatovice, 1969 


1.е4 еб 2,44 45 3.Cc3 Cf6 4. 
e5 Cfd7 5.44 c5 6.Cf3 c:d4?! 
(era mai bine 6..Cc6 menji- 
типа tensiunea in септи) 7. 


C:d4 Сев 8.Ne3 Da5 9.a3 аб 10, 
Маз C:d4 11:44 b5? (tre- 
buia efectuatá imediat mane- 
уга Cb8—c6 luptind pentru 
cîmpul „@4“) 1245! (urmăriți 
spiritul de sacrificiu al acestui 
brav pion !) 


12..Cb8 13.0—0 Cc6 1412 
Пет 15.Dh5! 44 16.Ce4 D:e5 
17.Tael (într-o asemenea pozi- 
fie, negrul nu роаје rezista 
mult.) g6 18.Df3 (ameninţă 
19.Cf6) Nb7 19.Ng3 ре? 20.f:e6 
15 (se pare cá albul n-a оБй- 
nut mare lucru, iar pionul sáu 
inaintat mai mult il incurcá, 
даг...) 21.е7!! f:e4 (pionul nu 
poate fi luat din cauza 22. 
С46+) 22.N:e4 Rd7!? (sperind 
їп 23.e:8D  Ta:f8 cu ceva 
şanse...) 23.Dg44-! (acum, re- 
gele trebuie să se întoarcă ac- 
ceptind un final máref) Re8 24. 
N:g64- h:g6 25.e:8D--4- si 
mat. Un triumf al pionului alb 
„#2“! (1—0). 
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Vaisman — Kojder, 
Кгозпо, 1978 


1.44 Cf6 2.с4 еб 3.Cc3 Nb4 
4.е3 0—0 5.Nd3 có 6.Cge2 45 
7.с:45 с:94 8.e:d4 С:45 9.0—0 
С16 (negrul joacá la slábiciunea 
isolanului „d4“) 10.Nc2! Cbd7 
11.Dd3 b6 12.Ng5 Nb7 13.Tadl 
Tc8 14.33 Мет 15.Dh3! Te8 16. 
d5! (profitind de  presiunea 
asupra pionului ,h7", albul 
efectueazá o strápungere tipicá 
în centru) 


16...е:45 (sau 16..N:d5 17. 
Cf4! cu avantaj) 17.Cd4 аб 
(17..Cí8 18.Na4!) 18.Cf5 Cf8 
19.Tfel Ta8? (cu ideea de a 
juca 20..Nc8, dar permite o 
combinaţie  instructivă) 20. 
Т.е!!! T:e7 21.N:f6 g:f6 22. 
Dh6! (acum, la 22..Ce8 ur- 
meazá  23.C:e7-]]-  D:e7 24. 
D:h7-- RÍ8 25.058 mat) 1—0. 


Funcţiile pionilor sint multiple 
şi variate. Astfel, ei atacă figu- 
rile adverse, apără anumite cim- 


puri, acoperă linii şi diagonale 


importante, participă în combinaţii 
de tot felul. Ei nu pot însă lega 
figurile adverse si, odată înaintați, 
nu au posibilitatea de a se in- 
toarce pentru a-$i alege, eventual, 
altă soartă sau pentru a-şi apăra 
poziția. 

Pionii au un mare avantaj Гаја 
de celelalte figuri: ajungind pe 
ultima orizontală, ei se pot 
transforma în orice figură, schim- 
bind astfel echilibrul material al 
poziţiei. Pentru ca un pion să se 
transforme sint necesare citeva 


condiţii : în calea sa să nu stea 
ай pioni; cimpurile de inain- 
tare — in special cel de transtor- 
mare — să nu fie controlale sau 


ocupate de figuri adverse, iar pe 
tot parcursul să Пе susținut de 
figurile proprii. Un asemenea drum 
nu este uşor şi, de cele mai multe 
ori, transformarea se realizează 
abia în final. 

A ajunge încă in faza deschi- 
derii pe ultima linie a poziţiei ad- 
verse este, să recunoaștem, о per- 
formaniá pentru un pion! Si, cu 
toate acestea, se mai inlilnesc ca- 
zuri cînd, plecat ca din „puşcă“, 
beneficiind de anumite conjuncturi 
favorabile, un pion îşi schimbă... 
epoletii. 


Dagorov — Beckmann, 
corespondență, 1976 


1.е4 g6 2.44 МЕТ 3.Cc3 46 4. 
14 c6 5.44 Db6?! (o ieşire în- 
drăzneaţă, dar prematură) 6. 
С?З Ng4 7.85 N:f3? (o opera- 
fiune де schimb cu „gaură“) 
8.а:06 N:dl1 (acum, după 9. 
В(С):41 N:d4, negrul cîștigă 
un pion, Фаг...) 
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9.T:a7!! (9..T:a7 10.b:a7 si 
pionul se transformá) 1—0. 

Iată alte două partide parcă 
trase la indigo : 


Schlechter — Perlis, 
Karlsbad, 1911 


1.44 95 2.c4 сб 3,Cf3 №57! 
(obișnuit se joacă aici 3...Cf6) 
4.Db3! Db6 5.c:d5 D:b3 6.a:b3 
N:b1? (o greșeală care permite 
pionului alb o cursă spectacu- 
loasă) 7.4:с6! (acum, la 7... 
Ne4 — cu speranţa 8.c:b7 N:b7 
sau 8,27 Cc6 cu ciştig pentru 
negru — urmează: 8.Т:а7! 
Та? 9,27 cu transformare 
inevitabilă, Interesant este fap- 
tul că în acest fel s-a terminat 
partida Komolţov — Апапоу, 
Alma-Ata, 1964, unde a fost 
efectuată în plus perechea de 
mutări e3—Cf6). În partidă, 
negrul a continuat 7...C:c6 şi, 
după 8.T:bl, a rămas fără un 
pion si într-o poziţie slabă, 
pierzind in cele din urmă. 


Kan — N., 1929 


1.94 Cf6 2.23 45 3.Cf3 сб 4. 
Ng2 h6 5.c4 Nf5 (negrul tinde 
spre o anumitá schemá, dar o 
realizeazá inexact) 6.Db3! Db6 
7.с:45 D:b3 8.а:3 N:b1? (ne 
grul угеа за reia pionul in cele 
mai bune condiţii întrucît la 
8...с:45 urmează 9.Cc3 cu ideea 
Cb5, dar...) 9.4:с6! Ne4? 10. 
T:a7! T:a7 11.c7 (transforma- 
rea pionului este inevitabilá) 
1—0. 


Davidov — Koşelev, 
U.R.S.S., 1965 


le4 сб 2.44 45 3.Cc3 d:e4 
4.С:е4 Nf5 5.Cg3 Ng6 6.Ch3!? 
еб (6...Cd7!) 7.Cf4 Nd6 8.h4 Юст 
9.h5 (o micá cursá in care ne- 
grul cade imediat)  N:f4?! 
(corect era întîi 9..N:c2 etc.) 
10.h:g6 N:g3? (ultima gre- 
зеаја !) 11.T:h7! T:h7 12.g:h7 
(pionul alb a ajuns aproape de 


podium...) 
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12..Da5+ 13.3! (nu 13. 
N(D)d2 N:f2+- urmat de завш 
damei si capturarea îndrăzne- 
{шш pion) N:f24- 14.Rd2! (а 
14.R:f2 Df5+) Мез+ 15.Rc2 
(transformarea  pionului sau 
pierderea damei este inevita- 
bilă : 15..Df5-]- 16.Nd3!) 1—0. 


Schuster — Carls, 
Oldenburg, 1914 


1.е4 сб 244 dă 3.Cc3 d:e4 
4C:e4 С16 5.Cg3 (5.С:164-!) 
h5! (începutul cursei) 6.Ng5?! 
(trebuia 6.h4) h4 7.N:f6? (per- 
mite о frumoasă combinaţie 
în care pionul negru „h“ are 
un „solo“ reușit) h:g3 8.Ne5 
T:h2! 9.T:h2 (totul pare în re- 


„Жеш 7 
i И 
"mM 


unn = 


9..Da5-- 10.c3 D:e5--!! 11. 
d:e5 g:h2 (acum, transforma- 
rea pionului este inevitabilá. 
Interesant este faptul cá дира 
10.Dd2, combinaţia din partidă 
nu mergea din cauza 12.Cf3 
Һр 13.0—0—0 cu atac puter- 


nic, dar, in acest caz, neinfri- 
catul pion si-ar fi schimbat 
„ruta“ : 0..g:f2--! — 11.Re2 
D:d24- 12.R:d2 f:g1D) 0—1, 


Bird + Dobell — 
Günsberg + Locock, 
Hastings, 1897 


114 е5 24:е5 96 3.е:46 N:d6 
4.С g5 (ша gambit — cam 
hazardat — al danezului From) 
5.237 (singura continuare via- 
bilă este aici 5.44) g4 6.Па4-|- 
Cc6 7.Са4 Dh4-+ 8.Rd1 g3 (im- 
piedicind, la prima vedere, 9. 
С:сб, dar, in fond, o cursă dia- 
bolicá..) 9.53? (pentru a apára 
dama, dar...) 


9..D:h2!! (o treabá cam ne- 
plácutá: după 10.T:h2 g:h2, 
pionul negru se transformă 
inevitabil) 0—1. 


Natapov — Razdobarin, 
Krasnoiarsk, 1969 


144 е5 24:е5 96 3.e:d6 N:d6 
4.013 g5 5.e4? (trebuia jucat 
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5.44 sau 5.53) g4 6.Се1 (а 6.e5 
putea urma 6.83 > 7.е:96 
Dh4+- 8.23 De44- 9.812 Dd4--! 
10.Rel f2-- 11.Re2 Ng4 mat) 
0544 ".Re2 g3! (ameninţind 
8..D:e4 mat) 8.Cc3? (o gafá 
care permite o fncheiere spec- 
taculoasă ; oricum, poziţia era 
deja compromisă) 


B..D:h2! 9.T:h2 g:h2 10.013 
h1D (pionul negru a efectuat 
o cursă de-a dreptul атей- 
toare,  transformindu-se їп 
damă. Peste cîteva mutări lip- 
site de importanţă, albul a 
cedat) 0—1. 


Panov — Judovici, 
Tbilisi, 1937 


le4 еб 2.44 45 3.Cc3 Cf6 4. 
М5 Мет 5.e5 Cfd7 6.4 16 7. 
Nd3 (era mai bine 7.Dh5-4- Rf8 
8.e:f6 C:f6 9.De2 cu mic avan- 
taj) c5! (nebunul nu poate fi 
luat: 7..f:gb 8.Dh5+ Rf8 9. 
Th3! g: 10.734 Cf6 11. 
Ch3!) 8.Dh5-- (8.Nh6!?) Rf8 9. 


C:d5?! (un sacrificiu atrăgător, 
dar, din păcate, incorect ; bine 
era din nou 9.e:f6 ==) f:g5! 10. 
Th3 g4! (poanta apărării !) 11. 
Cf4 (după 11.D:g4 e:d5, negrul 
respinge atacul) C:e5! 12.4:е5 
g:h3 13.N:h7? (evident, trebuia 
luat pionul sau făcută rocada. 
Acum, pionul negru își ter- 
mină strălucit „slalomul“ !) 


Y^ ша 
>. 
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13..T:h7 14.D:h7 n2! (harni- 
cul pion trece linia de sosire) 
15.Re2 hlD 16.Cg64- Rf7 17. 
Ch8-- D:h8! (cel mai simplu) 
18.D:h8 Сев 19.055 Rg8 20. 
Ch3 D:g2! 21.De84- №8 (0—1). 


Rusakov — Berlinski, 
Rostov pe Don, 1947 


l.e4 eb 2.c3?! Cc6 3.94 Cf6? 
4Ng5 h6 5.Nh4 g5 6.Ng3 e:d4 
7.е5 (pionii au pornit în 
„cursă“...) d:c3! (albul se aş- 
tepta, probabil, la 7..Ce4 sau 
71...Cd5) 8.e:f6?! (bizuindu-se pe 
зави] damei pe coloana „е“, 
dar — cum se va vedea — era 
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mai bine 8.С:23) c:b2 9.De2-- 
(acum, la 9...Ne? urma bine- 
înțeles 10.D:b2 cu cîştig, dar...) 


шш Я Ш 
a "aka, 


SEN 


9..De7? — 10.f;e7 (forțat!) 
Ng" (ambii pioni şi-au urmat 
destinul, dar, în timp ce pionul 
alb din „е7“ face un serviciu 
regelui advers, cel negru din 
„b2“ are „în dinţi“ turnul alb 
Я „în buzunar bastonul de 
mareșal“. De aceea, albul a ce- 
dat) 0—1. 


О manevră asemănătoare а 
avut loc în partida pe care o 
vom prezenta în continuare, 


Akvist — Нуепе де, 
Copenhaga, 1974 


l.e4 е5 2.Cf3 Сев 3,Nb5 №5 
4c3 С16 5.94 Nb6 6.Ng5?! 
(obignuit se joacá aici 6.De2 
sau 6.С:е5) e:d4!? 7.е5 d:c3 8. 
е6 (а 8.C:c3 urmează 8..h6 
9.Nh4 g5 etc) сља 9.De24- 
(94:87 b:alD!) Пет! 10.f:e7 
b;alD (negrul are avantaj ma- 


terial si trebuie sà cistige) 11. 
0—0  Cd4?! (era mai bine 
direct 11...16!) 12.C:d4 D:d4 13. 
Cd2 сб 14.Cf3 Dc5 15.Nd3 #6 
16.Db2! si, dupá multe peripe- 
jii, partida s-a terminat remiză. 


Sokolski — Navrodski, 
Omsk, 1944 


1.е4 е5 2,Cf3 Себ 3.Nc4 Cf6 
4.44 С:е47 (obișnuit se joacă 
4...е:44) 5.d:e5 Co5 6.0—0 Мет 
7.Cc3 0—0 8.С45 Себ 9.Ne3 16 
10.C:e7-]- D:e7 11.е#6 D:f6 12, 
Cg5! Rh8 13.14 Пе?? (o retra- 
gere neinspiratá, probabil pen- 
tru a amenința 14..C:g5) 14. 
C:h7! R:h7 15.Dh5-- Вав 18. 
15 Себ 174:еб!! (o frumoasă 
combinaţie pe tema transtor= 
márii pionului) 


ЖҮ Wem 
imi W 
m n ме 
"ms 3m m mm 


la 17... 


17..T:fld- (direct 
С:с4 urmeazá aceeagi combina- 


фе ca în partidă: 18.T:f84- 
D:f8 19.Tfl Пет 20.Df7--! 
s.a.m.d.) 18.T:f1 C:c4 (sau 18... 
96 19,Ng5!) 19.Df7--! D:f7 20. 
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e:f7+ Rf8 21.Nd4! (ameninta- 
rea 22.N:g74+;, urmată de 
transformarea pionului, este 
imparabilš) 1—0. 


Kujoth — Fashingbauer, 
Milwaukee, 1950 


1.е4 c5 2.b4 (2.Cf3) c:b4 3.a3 
Cc6?! (trebuia 3..d5) 4a:b4 
С16? (evident, trebuia luat pio- 
nul.) 5.56 Cb8 (după 5..Ce5, 
asaltul pionilor continuă : 6.14 
Срб 745 Ce5 8.04 etc) 6.e5 
0с7!? (cu ideea 7.e:f6 Пе5--) 
7.44 Cd5?! 8.с4 Cb6 9,25 Саб 
10.b6! 


Problema care se pune este 
cine a jucat corect in aceastá 
partidă puţin cam ciudată: 
albul, care a mutat numai cu 
pionii sau negrul, care a ma- 
nevrat aproape numai cu figu- 
rile ?! 

După cum se stie, în deschi- 
dere trebuie să existe o pro- 
роге între mutările de pioni 
Bi cele ale figurilor. Aici, 


ambele părți au exagerat (cam 
mult), ceea ce le-a permis pio- 
nilor albi — în special pionu- 
lui „а“ — să se afirme: la 
10..Dd8 urmează 11.Т:а7 T:a7 
12.b:a7 Da54- 13.Cc3! C:c3 — 


la 13..D:a7 14C:d5 — 14. 
аљвр Са1+  15.Nd2! cu 
cistig (1—0). 

Tal — М. 


simultan, Stuttgart, 1958 


1.е4 c5 2.СЇЗ 46 3.44 c:d4 4. 
C:d4 Cf6 5.Cc3 g6 6.Ne3 Ng7 
743 Cc6 8.Dd2 Nd7 9.0—0—0 
Da5 10.Rb1 Tc8 11.54 h€?! 12. 
h4 аб 13.Ne2 Ce5 14g5 h:g5 
15.h:g5 T:hl 16.g:f6!! (o fru- 
moasá si neașteptată combi- 
пайе) 


16...T:d1-- 
сапта lipsei de арёгаге а дате! 
sale, negrul nu are timp sà ia 
pionul ,obraznic“..) D:d2 18. 
f:g7! (armata de figuri negre 
este neputincioasă în faţa cu- 
rajosului pion alb pătruns în 


17.С:41! (din 
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dispozitivul advers) еб 19. 
88D-+ Вет 20.D:c8 (1—0). 


Hartlaub — Fahrni, 
Niirnberg, 1906 

1.04 е5 2.44 e:d4 3.c3 4:28 
(mai prudent este 3...45) 4.Nc4 
c:b2 5.N:b2 (nebunii albi au 
două diagonale ideale...) De7? 
(în loc să se dezvolte, negrul 
151 scoate dama „la plimbare“...) 
6.Cc3 Db4 7.De2 Cc6 8.С13 Nc5 
9.0—0 Nd4 (se ameninţa 10. 
Саз!) 10.C:d4 C:d4 11.Dg4! 
DE8 12.Cd5 Сев (negrul a fost 
făcut „pachet“ şi pionul „Е“ 
pornește în cursă) 


13.41 Dc5+- 14.Rhl D:c4 15. 
15 h5 (а 15...Се5 16.D:g7 cu 
cîştig) 16.f:e6!! (un strălucit 
sacrificiu de damă pentru a 
face... alta!) h:g4 17.е:#74- 
R8 18.N;:g7--! (18..R:g7 19. 
#80+ urmat de mat in cîteva 
mutări) 1—0. 


Morphy — Perrin 
(albul joacă fără Cb1) 
New York, 1857 


1.e4 e5 2.013 Cc6 3.Nc4 №5 
454 №54 5.23 Nc5 6,0—0 (6. 
94!) Cf6 7.44 e:d4 8.с:94 Nb6 
9.Na3 46 10.е5 d:e5 11.Db3 
рат 12,d:e5 Ce4 13.Тай1 Cd4 
(sau 13..Df5 14.Ch4 Саб 15. 
Сї5 C:b3 16.C:g7 mat) 14. 
C:d4 N:d4 15.T:d4! D:d4 16. 
ката Rd8 17.Та1 Cd2 18.Dc2 
Мат 19.66! (Morphy conduce 
cu máiestrie pionul sáu prefe- 
rat, cáruia i-a destinat — incá 
de la prima mutare — o soartá 
deosebită) 


19..Na4 20.Т:42 N:c2 21. 
Т:94-- Rc8 22.е7! (amenintind 
23.Td8+- T:d8 24.Ne64-) b6 23. 
e8D4- şi albul a cîştigat (1—0). 


Barcza — Pytel, 
Lublin, 1969 
1.е4 еб 2.44 95 3.Cd2 Ссб 4. 
Cgf3 Cf6 5.e5 Сат 6.237! b6 7. 
№5 (in faţa perspectivei 8.Ng2 
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Na6!, albul schimbă planul...) 
Ccb8 8.De2 c5 (consecvent era 
8..а5 cu ideea Маб) 9.с3 аб?! 
10.Nd3 Cc6 11.a3 c4 12.Nc2 b5 
13.021 Cb6 14.64! (un pion 
care va ajunge departe!) 


14..Nd7? (trebuia 14...h6) 15. 
Cgb! g6 (sau 15.6 16.Dh5 
De? 17.017) 16.h5 Ne7 17. 
h:g6! N:g5 (forţat!) 18.T:h7 
T:h7 (sau 18..Tf8 19.g:f7-- 
ТИТ 20065!) 19.537 №6 
(sperind за opreascá transfor- 
marea pionului: 20.e:f8 D:f6 
Я 0—0—0, dar...) 20.Ng5! (in 
schimbul pionului, albul cîştigă 
Чата) 1—0. 


Larsen — Spasski, 
Belgrad, 1970 


1.53 е5 2.Nb2 Себ 3.c4 С16 
4.Cf3 е4 5.Cd4 М5 6.C:c6 d:c6 
Тез №5 8.Dc2 Пе? 9.Ne2 
0—0—0 10447! Cg4! (complet 
dezvoltat, negrul porneste la 
acţiune) 11.53 h5! (de acum 
înainte, tot jocul negrului va 


fi subordonat 
acestui pion...) 


transformării 


12.83 (sau 12.Cc3 Т:421) h4! 
13.h:g4 (13.N:g4 N:g4 14.h:g4 
h:g3 nu schimbă situaţia, de 
exemplu : 15.Tgl Thl! 16.T:hl 
g2 17.761 Dh4+ 18.Re2 Dg4+ 
19.Rel Dg3-- 20.Re2 013 21. 
Rel Мет! cu cîştig) h:g3 14. 
Tgl Thl! 15.T:hl g2 16.Tfl 
(sau 16.701 Dh4+} 17.Rdl 
Dh1!) Dh44- 17.Rdl g:f1lD4- 
(pionul s-a transformat si, 
după 18.N:f1 N:g4+, matul 
devine imparabil) 0—1. 


Jonsson — Kristjansson, 
Reykjavik, 1962 


1.d4 Cf6 2.с4 g6 3.Cc3 Ма? 
4.е4 d6 5.13 0—0 6.Ne3 сб 7. 
Dd2 e5 8.Cge2 Cbd7 9.d5 c:d5 
10.c:d5 a6 11.0—0—0 b5! (în 
aşteptarea asaltului de pioni 
adversi de pe flancul regelui, 
n își asigură un contra- 
joc...) 12.Rbl Cb6 13.Ccl?! b4 


= а = 


14.N:b6 (cu ideea 14..0:56 15. 
Сад, dar...) 


14...b:c3! 15.De3 (desigur, nu 
15.N:d8 с:42 си cîştig de 
figurá) Tb8! (un frumos sacri- 
Нац de дата bazat pe forta 
pionului sáu) 16.N:d8 T:b2-- 
17.Ral c2!! 18.Cb3 (albul nu 
poate para simultan matul si 
transformarea : 18.T oriunde 
ТЬ1 mat sau 18.R:b2 c:d1C+-!) 
c:d1D+ 19.R:b2 T:d8 (0—1). 


Vaisman — Calmuschi, 
Suceava, 1961 


1.е4 еб 2.44 d5 3.Cc3 СЕВ 4. 
Ng5 Мет 5,65 Cfd7 6.h4 h6 
(6...N:g5 7.h:g5 0:85 8.Ch3 
De7 9.С14 cu atac) 7.Nd2 аб 8. 
Dg4 №8 (а 8..Rf8 9.Th3!) 9. 
Cge2 c5 10.Cf4 c:d4? (trebuia 
10..Cc6) 11.C:e6! f:e6 (sau 11. 
C:e5 12.С:57-- N:g7 13.D:g7 
Сав 14h5!) 12.Dg6+ Ее? 13. 
C:d5--!  (elibereazá drumul 
pionului cîştigător) 


кү 7 
Zu 
am 


И 


N:c5.- Rd? 16.е64- Бет 17. 
Nb6+! R:b6 18.е7-- (triumful 
pionului !) 1—0, 

1 


Dunkelblum — Кегез, 
Ostende, 1937 


1.94 Cf6 2.Cf3 c5 3.e3 (3,45) 
g6 4.Ne2 Ng7 5.0—0 0—0 6.с4 
95 7.с:05 С:95 8.d:c5 Саб 9. 
N:a6?! (trebuia 9.c4 Cdb4 10. 
Ce3) b:a6 10.Cd4 Dc? 11.Cb3 
Td8 12.De2 a5! (trecut pe co- 
loana marginalá, pionul negru 
isi incepe cursa) 
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ва 


13.Nd2 a4 (bine era si 13... 
Cb4) 14.Na5 Dc6 15.N:d8 Маб 
(nu era clar 15..a:b3 16.a:b3 
Nb7 17.e4!) 16.Са5 реб (nimic 
nu dădea 16...N:e2 17.C:c6 
N:f1 18.Cc3!) 17.Dd2?! (ега mai 
bine 17.Cc4, desi, după T:d8 
18.Cba3 СЁ! 19.Df3 Cd3!, ne- 
grul isi recistigá pionul cu joc 
bun) N:f1 18.Cc3 (sau 18.R:fl 
T:d8 cu poziţie copleșitoare) 
N:g2! 19.R:g2 T:d8 20.Rhl a3! 
(după o scurtă odihnă de şase 
mutări, pionul accelerează la 
finiş...) 21.Tdl (21.b:a3 N:c3) 
a:b2 22.C:d5 T:d5! (acum, pio- 
nul negru din „b2“ se trans- 
formá inevitabil) 0—1. 


Hort — Timman, 
Wijk aan Zee, 1972 


1.d4 Cf6 2.c4 еб 3.Cf3 d5 4. 
Ce3 c5 5.с:45 С:95 6.е4 C:c3 
7.b:c3 c:d4 8.c:d4 Nb44- 9.Nd2 
N:d24- (finalul care rezultă 
după 9..Da5 10.Tbl! urmat de 
schimburile la „@2“ este favo- 
rabil albului) 10.D:d2 0—0 11. 
№4 b6 (11..Cc6) 12.0—0 (bine 
este si direct 12.45!) Nb7 13. 
d5! (albul isi formeazá un pu- 
ternic pion liber in centru) 
е:45 14.N:d5 N:d5 15.е:15 Сат 
16.Tfel Cf6 17.46 (interesant 
de urmárit tehnica cu care 
albul subordonează totul ideii 
transformării pionului său „d“) 

17..Tc8 18.Тад1 Те8 19. 
T:e8+- D:e8 20.044 (nu mer- 
gea incá 20.d7 din cauza slábi- 
ciunii primei linii) Tc5 21.h3! 
(calm, intrucit nu mergea deo- 


camdată 21..Td5 22.0:45 C:d5 
23.T:d5 urmat de schema 47, 
Ce5—c6 si pionul se trans- 
formă) Da8 2247 Dd8 (iarăşi 
nu merge 22...Td5 din cauza 
23.0:45 С:45 24.Се5! cu ame- 
пицагеа 25.Cc6) 23.Ce5 h6 24. 
Dd6! (acum se ameninţă 25. 
Cc6 D:d7 26.D:d7 C:d7 27. 
Се7-- БІВ 28.T:d7 si, bineinte- 
les, nu merge 24.Tc7 25. 
D:c7!) 1—0. 


mmm 


2 2 Р 
2 


De obicei, pionul ajuns pe ultima 
linie se transformá їп дата — 
cea mai puternicá figur& Uneori 
însă, transformarea într-o altă 
figură aduce foloase mai mari sau 
imediate. Această temă a transfor- 
mării minore se întilneşte, mai 
ales, în compoziţie şi în special în 
studii. Iată două dintr-acestea — 
cu dublă transformare minoră : 


V. A. Bron, 1931 
(final de studiu) 


Negrul amenință 1...N:c6+-, 
de aceea: 2.d8Cl C:d8 3.с7 
СЫ? (sperind in 4.280 pat) 4. 
с8Т! si cîştigă. 
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М. $. Liburkin, 1931 


ша й А 
/ Ma 
И r В 


1.Сс1! si acum ; 
— 1..T:b5 2.7 ТаБ (2... 


Tc5 3.Cb3--) 3,043! (3.Re2 
Te5+ si Te8) Т:43+ 4.822 
Td4! (cu ideea 5.c8D Tc44- 6. 
D:c4 pat) 5.c8T!! Тай 6.Rb3! 
si cîștigă (7.Tcl mat). 

— 1..Td54- 2.Rc2 (nu 2.С43 
T:d34- 3.Rc2 Td5!—) Tc54- 
3.Rd3! (nu 3.Rd2 Т:Ь5 47 
Tb2-- 5.Rdi Tc2! 6.R:c2 pat) 


T:b5 4c7 Tb8 (sperind în 5. 
c:b8D(T) ра) 5.c:b8N! $ 
cîștigă. 

Transformári minore in partida 


practică, şi mai ales în deschidere, 
sint extrem de rare. 


Wiede — Goetz, 
Strasbourg, 1880 
l.e4 е5 2.14 e:f4 3537 (preo- 
cupat, probabil, să ocupe dia- 
gonala mare, albul nu observă 
заћи] damei) ПА 4.g3? (4. 
Бе?) #:53 5.63 (nimic nu mai 
е е bun: 5.h:g3 D:hl sau 5. 
СЇЗ g2-- 6.С:Һ4 g:h1D) g2- 
6.Re2 D:e4+- 7.Rf2 g:h1C! mat 
(0—1). 


Fidlov — Mayer, 
corespondenţă, 1950 
1.44 45 2.c4 еб 3.Cc3 c5 4. 
с:95 c:d4 5.d:e6 8:237 (trebuia 
5...N:e6) 6.e:f7-l- Ве? (avînd in 
vedere doar 7.f:g8D D:dl4- 8. 
R:d1 T:g8 etc.) 7.î:g8C4-! (1—0). 


Reinle — N., 
Murau, 1930 


1е4 е5 2.14 157! (slăbeşte 
flancul regelui) 3.e:f5 е4? 
(acum, evenimentele зе ргесї- 
pită...) 4.055 g6 54:26 h6 6. 
57 Бет 70е5+ В 8. 
g:h8C! mat (1—0). 
Rünau — Schmidt, 
R. F. Germania, 1972 
le4 Cc6?! 2.44 d5 3.e:d5 (3. 


Сез) 0:45 4.Cf3 Ng4 5.Ne2 
0—0—0 6.с4 085 7.d5 N:f3? 


— 145 — 


(corect era 7...е6) 8.N:f3 De5+ 


9.Ne3! рља 100—0  D:al 
(acum regele negru rámine 
fără apărători; mai prudent 


era, desigur, 10...Ce5) 


11.4:с6! T:dl 12.с:7-- Rb8 
13.T:dl (ameninţă 14.Td8 mat) 
сб 14.N:c6 Rc7 (nu se vede 
altceva mai bun) 15.747+ 
R:c6 16.b8C mat! (о frumoasá 
transformare într-o figură изоа- 
ră — cu mat — şi, în același 
timp, o prodigioasă carieră a 
pionului central alb „d“) 


Robbins — Showalter, 
Lexington, 1910 


1.е4 e5 (urmăriţi „cursa“ 
acestui pion) 2.Nc4 Cf6 3.Cf3 
Cc6 (3..C:e4) 4.Cg5 45 5.е:45 
Саб 6.Nb54- сб 7.d:c6 b:c6 8. 
Ne2 h6 9.Cf3 e4 10.Ce5 Dd4!? 
„(continuarea teoretică este 10... 
Nd6 1144 е:ї3 12.C:f3 0—0 
etc) 11.084? (trebuia 1144 
№5 12.Tfl Dd8! 13.c3 Cd5 cu 
joc complicat) N:g4 12.N:g4 


еЗ! 1343 g5 14.Nh3 Dh4+ 15. 
Ве по 16.Rd3 Td84- 17. 
Rc3 е? 18.081 Cd54- 19.Rd3 


Сез-- 20.Rc3 D:gl 21.T:;gl 
Са1-- 22.T:dl е:91С mat! 
(0—1). 


Itze — Reinle, 
Murau, 1925 


1.64 e5 2.14 e:f4 3.Cf3 gb 4. 
№4 g4 5.Ce5?! (cine nu se 
poate decide la un sacrificiu 
de genul 5.0—0! nu trebuie sá 
joace gambitul regelui !) Dh4-+ 
6.Rfl МЕТ (mai exact este 6... 
Себ! 7.С:Ё7 Nc5 8.Del g3 cu 
un atac cîştigător) 7.047 d5! 
8.N:d5 №4 (nebunul a ajuns 
unde trebuie...) 9.Del g3 10.h3? 
13! 1LC:h8 МЗ! 12,T:h3 
D:h3!! 13.g:h3 g2 mat (0—1). 

Desigur, nu toţi pionii se pot 
transforma. О asemenea tendinţă 
nici n-ar fi indicată  intrucit 
pionii — spre deosebire de figuri — 
nu merg niciodată inapoi şi, inain- 
tindu-i fără discernămint, jucătorul 
îşi creează diverse slăbiciuni care, 
ulterior, se pot dovedi ireversibile. 

Totuși, un pion sau doi care au 
ajuns la un cimp sau două de 
transformare şi nu pot face ultimul 
pas constituie o forţă teribilă, dez- 
organizind — chiar numai prin po- 
zitia lor — legătura şi cooperarea 
dintre forţele adverse si reprezen- 
tind un puternic motiv pentru di- 
verse combinaţii... 


Grekov — Grigoriev, 
Moscova, 1919 
1.44 45 2.c4 e6 3.Cc3 с5 4. 
СЇЗ Cc6 5.1444? (astăzi este sta- 
bilit că aici trebuie jucat 5.e3 
sau 5.c:d5 e:d5 6.53) c:d4 6. 
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C:d4 Nb4 7.Cb5? (o combinaţie 
»cistigütoare"..) d4! 8.Ce74- 
Окт! 9.N:c7 4:23 (se ame- 
пица, nici mai mult, nici mai 
puţin 10..c:b2-- si micul pion 
„înhaţă“ dama, turnul şi, tot- 
odată, se transformă în damă !) 
10.а3 с2-- 11.042? (о gafă in- 
credibilă ; trebuia jucat 11. 
a:b4 c:d1D+- 12.Т:а1 я jocul 
nu-i încă terminat) N:d24- 12. 
R:d2 е5! (inchide cáile de re- 
tragere a nebunului) 13,R:c2 
(trebuia încercat 13.04) #47 
(0—1). 


Charousek — Wollner, 
Košice, 1893 


1.е4 e5 244 e:d4 3.с3 (un 
cunoscut sacrificiu de pion 
pentru inițiativă) d:c3 4.Nc4 
Cf6 5.Cf3 №5 6.C:c3 46 7,0—0 
0—0 (7...Ng4) 8.Cg5! h6 9.C:f7! 
T:f7 10.e5! (urmăriți cursa 
acestui vajnic pion) 


10..Cg4 11.e6 Dh4 12.e:f7+ 
Rf8 13.Nf4 C:f2 14.De2 Cg4+ 


15.Rhl №7 16.Tael Cc6 (exis- 
tenfa pionului alb la „f7“ si 
stápinirea absolutá a coloanei 
„е“ permit o frumoasá combi- 
nație) 17.0е8--!! Т:е8 18. 
f:e8D+- N:e8 19.N:d64--- mat 
(1—0). 


Keene — Wockenfuss, 
Bad Lauterberg, 1975 

1.с4 е5 2.Cc3 Cf6 3,С13 е47. 
4.Cg5 b5!? 5,43 b:c4 (5...e:d3) 
6.4:е4 Ссб Тез Nb4 8.N:c4 
0—0 9.0—0  N:c3? (trebuia 
direct 9..h6) 10.b:c3 h6 (se 
pare cá calul trebuie sá se re- 
tragă si negrul recigtigá pio- 
nul, dar...) 11.f4! (acest pion 
va avea о viață zbuciumată) 
h:g5 12.:g5 Ch7 13,86 Срб 
(sau 13..Cf6 14.T:f6! 0:6 15. 
Dh5 Td8 16.Na3 46 17.Tfl cu 
cîştig) 14.Na3 Ce5 (după 14... 
d6 J5.N:f7-- СИТ 16.e:f74- 
тїт 17747 ВИТ 18.Dd5+, 
albul igi recigtigá figura cu 
poziție  covirşitoare)  15.N:f8 
С:с4 16.547-- (pionul alb a 
ajuns „la un pas de fericire“ 
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Acum, după 16..С:ї7 17.T:f7! 
R:f7 18.Dd5+ Rg6 — 18..Re8 
19.Dg8! — 19.Df5+ Rh6 20. 
g4!, regele negru este fără 
apărare) 

16..R:f8 17.055 КЪТ 18. 
Dh8+ Вет 19.D:g7 Df8 20. 
Df6 mat (1—0). 


Hostalet — Karpov, 
Grâningen, 1968 


1.44 Cf6 2.c4 еб 3.Cc3 Nb4 
4.e3 0—0 5.Dc2 c5 6.а3 N:c3+- 
7.0:с3 Сс6 8.Nd3?! (corect ега 
B.d:c5) с:44 9.e:d4 45 10.Ce2 
(sau 10.c5 е5!) d:c4 11.N:c4 е5! 
(dacă albul ar fi ştiut ce ne- 
cazuri îi va aduce acest pion, 
cu siguranţă că l-ar fi luat: 
12.d:e5 Се4 13.De3 Da5+ etc.) 
12.Ne3?! Ce4 13.Db3 (13.Dd3 
№5!) Da54- 14Rfl C:d4 15. 
С:44 e:d4 1643 (la 16.N:d4 
Cd2-4-) d:e3 174:е4 Dd2! (se 
ameninţă 18...Df2 mat) 


18.Ne2 Ng4! 19.Tel Тасв 20. 
Ddl Tel! 21.0:с1 Ne2+ 22. 


Rgl №3! 23.D:d2 e:d2 (şi pio- 
nul negru cîştigă partida) 0—1. 


Bilek — Clark, 
Kecskémet, 1964 


1.СЇЗ Cf6 2.23 g6 3.Ng2 №7 
4.0—0 0—0 5.44 46 6.с4 Cbd7 
7.0с2 е5 8.Т91 Тев 9.e4 сб 10. 
Сез Dc7 1Lh3 657 (deschide 
prematur jocul...) 12.c:b5 c:b5 
13.Db3 a6 14.Cg5! Cb6 15,9:е5 
d:e5 16.С45 Cb:d5 17.e:d5 (iată 
şi un pion liber trecut care 
ameninţă să înainteze decisiv) 


17..Nb7 1846 рат 19.N:b7 
D:b7 20.47! Tf8 21.C:f7! (calul 
nu poate fi luat: 21..T:f7 22. 
980-- T:d8 23.Т:18-- №8 24. 
Nh6 Сат 25.Tadi urmat de 
mat, iar amenințările de trans- 
formare a pionului „d“ sau de 
sah prin descoperire sint im- 
parabile) 1—0. 
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Belokurov — Sanakoev, 
Lipetk, 1962 


1.е4 c5 2.Cf3 46 3.44 c:d4 4. 
С:44 Cf6 5.Cc3 аб 6.Ng5 еб 7. 
14 b5?! 8.e5 d:e5 94:е5 Dc7 
10.De2 Cfd7 11.0—0—0 КЪТ 
12.Cf5?! (o mutare destul de 
periculoasă Таја de cea obis- 
nuitá 12,Dg4, care deschide 
drumul pionului alb central) 
е:!5 (la 12.,Cc6 13,Се4!) 13.e6 
Cf6 14:16 46 15.Dh5 (cu 
ideea de a deschide complet 
jocul in centru) Ng7? (singura 
саге „ţinea“ poziția era 15... 
Nb4!, de exemplu: 16.N:b54- 
a:b5 17.e:7--  Rf8 18.Thel 
Сат! 19.Те8+ Врт si nu se 
vede nimic concret pentru alb) 
16.N:b5+ a:b5 17.e:f7-- (pio- 
nul alb a ajuns pe cîmpul „17“ 
«тета albului diverse posibili- 
tái tactice : 17...D:f7 18.Thel4+- 
№4 19.С:е4! D:h5 20.Cg54- 
Rf8 21.7184- urmat de mat) 


17..Rf8 18.Thel М№е4 (18... 
№6 19,Te8--!) 19.С:её Сат 


20.Cc5!  (20...Ce5 — 21.Ce64- ; 
20...0(С):с5 21.Te84-) 1—0. 


Lupta dintre micul, dar curajo- 
sul si istetul David cu uriaşul si 
hrăpărețul filistean Goliat — de- 
venit termen de comparaţie în 
multe domenii si situaţii cind cei 
puțini sau slabi îi înving pe се! 
mulți ori tari — îşi găseşte aplica- 
tie şi în şah. Aici, micul pion, cu 
legendara prastie minuitá cu abili- 


tate si inteligenfá роаје dobori 
chiar uriașa şi  atotputernica 
damă ! 


Sokolov — Veksenkov, 
Novosibirsk, 1974 
1.Cf3 95 2.83 Ng4 3.Ce5 №5 
4.Ng2 Сат 5.14?! еб 6.c4 Cf6 
7.Cc3? (albul provoacá inain- 
tarea  pionului negru, dar 


aceasta este o primă greşeală) 
94 8.N:b7? (cu ideea captu- 
таг! Чате]! negre...) d:c3! 9. 
Сев (сарсапа 5-а inchis, dar...) 
9...с2! (micul pion rápune atot- 
puternica damá ! Acum, negrul 
obţine un mare avantaj) 


10.С:48 > c:d1D4- 


7:48 (0—1). 


1LR:dl 
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Nagy — Balogh, 
Budapesta, 1948 


1.е4 с5 2.b4!? c:b4 3.d4 е5 
(3..d5) 4.4:е5 Cc6 5.013 Све? 
6.Nf4?! (evident, locul acestui 
nebun era 1а „Ь2“) Cg6 7.Ng3 
Da5! 8.045 b3+! 9.D:a5? 
(albul este, probabil, convins 
cà e vorba doar de un schimb 
de dame..) b2!! (pionul negru 
este acum mai tare decit 
Чата) 


1027 


10.023 №4 (acum se pierde 
si dama) 11.D:b4 C:b4 (0—1). 


N. — Koch, 
München, 1931 


1.44 d5 2.с4 сб 3.114?! (mai 
logice sint continuárile 3.Cf3 
sau 3.е3) d:c4 4.e3 Ne6! (apá- 
rind pionul care va deveni in 
curînd o forţă...) 5.Cf3 Cd7 6. 
.Dc2 (la 6.Cg5 Nd5 7.е4 h6!) 55 
7.63? Da5-- 8.Dc3?, (evident, 


trebuia 8.042) b4 9,Dc2 c:b3 
10.D:c6 Nd5 11.Del b:a2 12. 
Cbd2 b3 13.Db2 e6 14.Td1 Na3 
15.Dal b2 (o priveliste instruc- 
tivá: puternica damá invinsá 
de doi modesti pioni !) 0—1. 


Uneori, e drept mai rar in des- 
chidere, pionul taciturn capătă 
brusc o forță uriaşă, aplicind chiar 
el lovitura decisivă regelui advers. 

Maturile date de pioni produc, 
de regulă, o puternică impresie 
estetică, farmecul lor constind în 
special în elementul surpriză. 

Pentru început, două splendide 
compoziții, despărțite de та! bine 
de o sută de ani! 


К. Bayer, 1856 


Mat în 9 mutări 


1.Tb7! D:b7 2.N:g6+ R:g6 
3.Dg84- R:f5 4.Dg44+ Веб 5. 
Dh54- Tf5 6444 №44 7. 
D:e2+ N:e2 8.Te44- d:e4 9. 
d4 mat (1—0). 
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A. P. Kazanfev, 1967 


WEN NM 
UM 


Albul cîştigă 


Le7! Саз+ 2.866 Сс44- 
(2..Da4 3.Cd5)) 3.Rc5 Da4 4. 
T:b4! Da74- 5,В:с4 D:e7 (пе- 
grul a reuşit să oprească pio- 
nul dar.) 6.Cg64-! f:g6 7. 
Nf6--! 0:16 8.Rd5+ Rg5 9. 
h4+ Rf5 104844 h:g4 11. 
ТФ! N:f4 12.4 mat (1—0). 

Si acum, cîteva 
practice : 


partide 


Marriot — Arnold, 
corespondenţă, 1945 


1.е4 еб 2.44 d5 3.Cc3 Nb4 4. 
е5 c5 5.М№2 (5.83) c:d4 (5... 
Сев!) 6.Cb5 Nc5 7.54 Nb6? 
(era mai bine 7..NÍ8; acum, 
flancul regelui rámine slăbit) 
8.Dg4 gô (8..Rf8) 9.Cd6+ RIS 
10.0 #6 1Le:f6 Мет (ре 
această legătură s-a bazat ne- 
grul.) 12.Dh6--!! C:h6 13. 
N:h64- Rg8 14.47 mat (1—0). 


Alehin — Forrester, 
Glasgow, 1923 


1.е4 (albul mută 1.е4 si cig- 
tigá — afirmá unii!) e5 2.Cf3 
Соб 3.Nb5 аб 4.Na4 Cf6 5.Cc3 
(obişnuit se joacă aici 5.0—0) 
№5 6.C:e5 С:е5 7.44 Nb4? 
(trebuia 7..Nd6) 8.d:e5 С:е4 
(pentru а contrazice „огасо- 
lul*, negrul a capturat pionul 
alb „е“, dar locul lui a fost 
luat de cel de alături...) 9.Dd4 
С:е3 10.b:e3 Na5? (nu trebuia 
cedată diagonala „a3—f8“ !) 
11.Na3! b6 (pentru a pregăti 
rocada după 12,.c5, dar...) 


12.e6 Df6 (sau 12..f:e6 13. 
0:87; 12.16 13.е:47-- N:d7 
14.De44- БЕТ 15.Nb3+) 13. 
N:d7-- Rd8 14.Nc64- D:d4 15. 
е? mat (1—0). 


Vaisman — М. 
simultan, lagi, 1975 


1.е4 e5 2.Cf3 46 3.44 e:d4 
4.№4 Cf6 5.0—0 Cc6 6.C:d4 
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C:d4 7.D:d4 Кет 8.14 b6? (cu 
intenţia de а prinde dama 
albă...) 9.е5! 45 (sau 9...9:е5 10. 
D:d84- №48 11.f:e5 cu cîştig) 
10.Nb5-- Мат 11.e:f6!! (albul 
a intrat їп cursá. Oare, de 
се?) №5 12.Те1-- Rf8 13. 
1:g7-]- Rg8 14.g:h8D mat (1—0). 


Matukevici — Bodisko, 
U.R.S.S., 1958 
1.е4 Cf6 2.e5 Cd5 3.с4 Cb6 
4.5 (4.04) Саз 5.Ce3 С:с3?! 
(corect era 5...еб) 6.d:c3 d6 7. 
Ng5! d:e5 8.Db3 Меб (sau 8... 
рат 9.Td1 045 10.Nc4 cu ini- 


fiativá periculoasá) 9.D:b7 Сат 
10.54 16 11.Ne3 БТ 12.Cf3 
Dc8 13.026 аб? (împiedică 14. 
Na6, dar permite o combina- 
tie de mare efect, finalizatà 
prin matul unui pion) 

14.D:e6--!! R:e6 15.Nc4+- 
Rf5 16.Ch4-- Re4 (sau 16... 
Rg4 17.Ne24- R:h4 18.h3 ur- 
mat de 19.g3 mat) 17.Re2! 
(шеша imparabil 18,43 mat) 
1—0. 


Keisenberg — Norman, 
Hastings, 1946 


1.с4 Cf6 2.Cc3 g6 3.e4 46 4. 
d4 №7 5.13 Cbd7 6.Ne3 0—0 
7.Nd3 b6?! (se putea juca 
direct 7..c5) 8.Cge2 a5? 9.g4 
c5 10.h4 h5 (pentru a nu per- 
mite atacul pe coloana ,h“) 
11.55 Ce8 12.14 c:d4?! 13.C:d4 
е5? (duce la pierdere) 14.Cc6! 
Юе? 15.Cd5 Db7 (15..D:c6 16. 
Ce7--) 16.Ссе?-- ВАТ 1745 
Th8? (ia regelui ultimul cimp 
de refugiu, dar, oricum, par- 
tida era deja pierdută) 18. 
D:h5--!! g:h5 19.g64- f:g6 20. 
f:g6 mat (1—0). 
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IV. DIAGONALA „ВОЕМТСЕМ“ 


Dezvoltarea nebunilor este o 
problemă pe care fiecare jucă- 
tor o rezolvă în felul său : cei 
mai mulţi le îndreaptă „tirul“ 
spre punctele vulnerabile ale 
poziţiei adverse — „Ї7“ („f2“) 
şi „h7“ („h2“), unii se îngrijesc 
să-i scoată doar din poziţia 
inițială, urmind să le decidă 
ulterior amplasamentul, alţii îi 
dezvoltă în „fianchetto“ — pe 
diagonalele mari ale tablei. Din 
această ultimă poziţie, nebu- 
nul (sau nebunii) taie parcă 
tabla în două, controlînd, ata- 
cînd sau presind asupra cîmpu- 
rilor aflate în raza sa de ас- 
liune, strápungind — asemenea 
unui fascicol roentgen — pionii 
şi figurile care-i stau în față, 
pentru a-şi exercita influența 
asupra unor porţiuni de teren 
momentan inaccesibile. 

Dezvoltarea în deschidere a 
nebunului in „fianchetto“ este 
cunoscută de multă vreme, dar 
această metodă de desfăşurare 
а forțelor nu a putut fi imbrá- 


țișată decît atunci cînd jucă- 
torii au început să se preocupe 
de asigurarea unor poziţii de 
apărare solide si de evitarea 
unor surprize neplăcute în des- 
chidere, Astfel de scheme, cu- 
prinzind in special fianchetarea 
nebunului la „g7“, au fost fo- 
losite incá de L. Paulsen in 
partidele sale cu E, Challop si 
M. Weiss din turneul de la 
Nürnberg, 1883, apoi de F. Rie- 
mann si M. Cigorin, ultimul 
punind, in 1893, bazele indie- 
nei vechi la alb. 

La începutul secolului al 
XX-lea apare un nou curent 
in teoria deschiderilor — scoala 
„hipermodernă“ — їп jurul 
căreia se grupează Breyer, Reti, 
Nimzovici, Tartakower, Grün- 
feld, Kmoch ş.a. Esenţa con- 
ceptului lor asupra luptei pen- 
tru centru consta in înlocuirea 
ocupării propriu-zise a zonei 
centrale a tablei cu controlul 
ei de la distanță. În acest scop, 
ei au prelucrat o serie de sis- 


teme si variante de deschidere 
in care nebunii sint, de regulá, 
dezvoltați în „fianchetto“. Ast- 
fel au apărut indiana Grün- 
feld (1922), Benoni modern 
(Hromadka), noi sisteme din 
indiana veche $ї apărarea olan- 
deză (bazate pe dezvoltarea 
nebunului la „#7“), deschiderea 
Reti (1923), „ultramodernă“ şi 
catalană (introduse de Tarta- 
kower în 1924 şi, respectiv, 
1929) — bazate pe dezvoltarea 
nebunului la „g2“, deschiderea 
Nimzovici (1925), deschiderea 
1.b4 (introdusă de către Bu- 
gaev, Schlechter si Tartako- 
wer), indiana nouă (Nimzovici, 
1913—1914) — bazate pe dez- 
voltarea nebunului de damă la 
»b2" şi „b7“, Prin analogie, 
aceste scheme de joc au înce- 
put să fie utilizate — ca arme 
de bază — si în alte sisteme 
moderne, cum sînt: gambitul 
Volga, apărările olandeză, slavă, 
Alehin, scandinavă, partida 
spaniolă, deschiderea engleză, 
apărările Tarrasch $ї siciliană, 
gambitul дате! si multe altele. 

Dezvoltarea nebunilor în 
„fianchetto“ constituie astăzi 
nu numai un atu care stă la 
baza unor acțiuni strategice 81 
tactice, сї si о metodă dintre 
cele mai bune de apărare a po- 
ziției regelui propriu si de con- 
tracarare a eventualei presiuni 
adverse pe diagonala respec- 
tivă. Astfel, un nebun fianche- 
tat presează asupra cîmpuri- 
lor centrale, controlează în- 


treaga sa diagonală mare, atacă 
pionul advers de cal $1 uneori 
chiar turnul opus coltului său ; 
iar dacă adversarul a comis 
imprudența де а face rocada in 
zona sa de acţiune, trebuie să 
țină mereu seama de posibili- 
tatea unor combinaţii... 

În continuare vom prezenta 
o serie de partide pe această 
temă, grupate în funcție de 
diagonala pe care acţionează 
nebunii respectivi. 


Diagonala „al — h8“ 7 


Dezvoltarea nebunului la 
„b2“ are loc, mai ales, în des- 
chiderile їп care aceasta con- 
stituie ideea de bază — des- 
chiderile Nimzovici-Larsen (1. 
b3) si Sokolski (1.b4), in di- 
verse sisteme din dublu fian- 
chetto, din deschiderile Bird, 
Reti, engleză, catalană, indiana 
damei, indiana regelui, contra- 
gambitul Budapesta, din apă- 
rările olandeză si Tarrasch, în 
unele variante din gambitul 
damei si partida  pionului 
damei, chiar şi in jocurile 
semideschise şi deschise. Întru- 
cît, de cele mai multe ori, 
acest nebun are suficient de 
lucru pe diagonala sa iniţială 
»Cl—h6" sau pe una rezul- 
tantá, el este dezvoltat in fian- 
chetto la „b2“, avindu-se în 
vedere, mai ales, perspectivele 
de atac asupra poziţiei regelui 
advers rocat în partea scurtă... 
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Bethge — Legal, 
Berlin, 1930 

1е4 е5 2.44 е;44 3,23 d:c3 
(obisnuit зе јоаса 3..d5!) 4. 
Db3!? (teoria analizează aici 
numai 4.Nc4) c:b2 5.N:b2 Cf6 
6.Cd2 (lasă diagonala. mare 
deschisă) Nc5 (trebuia preferat 
6..d5) 7.Nc4 Петр (in loc să 
facă rocada imediat, negrul se 
lansează într-o acţiune dubioasă 
legată de cistigul unui al trei- 
lea pion...) 8.Cgf3 C:e4 9,0—0 
С:42 10,С:42 0—0 (acum de 
cide atacul pe diagonala mare) 


11.Dg3! 
din cauza 11..Df6!) 26 12.Dc3! 
(1—0). 


(nu direct 11.023 


Rosentreter — Höfer, 
Berlin, 1899 


le4 еб 2,Cf3 Себ 3.Nc4 М5 
40—0 Сї6 5.94 N:d4? (evi- 
dent, trebuia 5..e:d4) 6.C:d4 
C:d4 7.Ng5 h6 B.Nh4 g5? 


9.4! g:f4 (sau 9...8: 
recistigind, cu avantaj, figura 
sacrificată) 10.T:f4! e:f4 11. 
D:d4 0—0 12.N:f6 De8 13.Nh8! 
(matul prin 14.Dg7 este impa- 
rabil) 1—0. 


Plachetka — Zinn, 
Decin, 1974 


l.Cf3 că 2.b3 С!6 3.Nb2 Сев 
4e3 45 5.Nb5 еб 6.Се Dc7 7. 
0—0 №6 8.№:6-- b:c6 944 
(lupta зе dà pentru cimpul 
„е5“) 0—0 10.713 Сат?! 11. 
Th3 g6 
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12.Dh5!! (sacrificiul дате! а 
devenit posibil datoritá contro- 
lului absolut al diagonalei mari 
„b2—h8“ ; poate urma: 12... 
Cf6 — 12...g:h5 13.Tg3+ Rh8 
14.017 mat — 13.Cg4! — după 
13.06? 44! negrul a respins 
atacul într-o partidă Bellon — 
Pfleger, Olot, 1972 — g:h5 14. 
C:16+ Rg7 —  14.Rh8 15, 
T:h5 h6 16С:45+ — 15. 
Ce84--- Rh6 16.Ng7+ Rg6 17. 
Tg3-- Rf5 18.Tg5-+ Re4 19. 
Cc3 mat) 1—0. 


Romanișin — Plasckett, 
Londra, 1977 


1,24 С16 2.013 06 3g3 Nb7 
4Ng2 g6 5.0—0 №7 6.03 0—0 
7.Nb2 (ambii jucátori au adop- 
tat un dublu fianchetto, dar 
evenimentele principale se vor 
desfăşura pe diagonala ,al— 
h8*..) c5 8.94 c:d4 9.D:d4 Cc6 
10.Dh4 h6?! 11.Tdl #5? 


12.C:g5! h:g5 13.D:g5 e6? 14. 
T:d7!! (14..0:47 15.N:f6 urmat 
de mat) 1—0. 


Euwe — Loman, 
Amsterdam, 1923 


l.Cf3 45 2.c4 44 3.64 g6 4. 
Nb2 Ng" (cine va cîştiga „bă- 
tălia diagonalei“ 7) 5.Ca3 e5 6. 
Cc2 Ng4 7.е3 Сет? 8.e:d4 e:d4 
9.h3 N:f3 10.D:f3 c6 11.h4 0—0 
1205 Te8 13.0—0—0 а5 (fie- 
care atacá pe directia rocadei 
adverse...) 14.h:g6 h:g6 15.063 
a:b4 


ИД 

«п и кп" 
ттт 
Quim. 


16.C:d4! (acum se ameninţă 
1705714 БВ 18.D:g7--! Вет 
19.Сев---- Rg8 20.Th8 mat; 
de aceea, negrul ia calul); 
N:d4? (sau 16.46 17.Ce6!) 17. 
Dh8--! (de acest mat negrul 
п-а scápat: 17..N:h8 18.T:h8 
mat) 1—0. 


Troianescu — Dumitrescu, 
Bucureşti, 1970 


1.44 c5 2.e3 (2.45) Cf6 3.Ci$ 
еб 4c4 b6 5.Сс8 Nb7 6.Ne2 
Ке? 7.0—0 0—0 8.b3 c:d4 9. 
C:d4 45 10.Nb2 Cbd7 11.Tcl 
Тев 12.0:05 С:45 (sau 12..e:d5 


M = 


13.Cf5!) 13.C:d5 N:d5 (folosind 
diagonala mare a Nb2, albul 


efectuează o amuzantă com- 
binatie) 


14.Т:с8! 0:08 15.Cf5! Nd8 
(15..e:f5 ar fi prelungit doar 
partida) 16.Na6! (16..D:a6 17, 
Dg4 g6 18.Ch6 mat) 1—0. 


Meyer — Meek, 
Bern, 1932 
le4 е5 2.Cf3 Cc6 3.44 e:d4 
4.C:d4 Cf6 5.Cc3 467! (5...Nb4!) 
6.Ne2 Мет 7.0—0 0—0 8.14 


C:d4?! (corect era 8..Te8 si 
№8) 9.D:d4 Ne6 10.Nf3 Deg 
11.3 Td8 12.Nb2 Ng4 13.Cd5! 
N:f3 14,T:f3 c6? 

15.C:f6-- N:f6 16.0:161 (16... 


g:f6 17.Tg3+ Rh8 18.N:f6 
mat) 1—0. 
Durst — Ahis, 


Mannheim, 1965 


144 c5 2.Cf3 Сев 3.b3 еб 4. 
Nb2 Cf6 без Мет 6.Nb5 Dc7 
7.0—0 0—0 8.93 b6 9.Cba2 
a6?! (o pierdere de timp întru- 
cît, oricum, albul ar fi schim- 
bat nebunul pe cal) 10.N:c6 
D:c6 11.Се5 Пс7 12.Del Ce8?! 
(trebuia direct 12...96, alungind 
calul din centru) 13.Dg3 №6 
14.Ce4! 467 (prea tirziu !) 


15.С6-- C:f6 16.Са7И (o 
mutare spirituală care valo- 
rifică forta acţiunii „roentgen“ 
a nebunului din „Ь2“) 0:97 
(16..С:47 17.D:g7 mat) 17.N:16 
#6 18.085! (ameninţarea 19. 
Dh6 este imparabilă) 1—0. 


— 157 — 


Vanka — Skala, 
Praga, 1960 


1.44 46 2.е4 С16 3.Cc3 g6 4. 
#4 Ng? 5.Cf3 0—0 6.Ne2 (6. 
№3) c5 74:с5 Da5 8.0—0 
D:c5+ 9.Rhi Cg4? (trebuia 
continuată dezvoltarea prin 
9..Cc6) 10.Cd5! (cu ideea 10... 
CI2-- 11.T:f2 D:f2 12.Ne3 cis- 
tigind dama) Cc6 11.c3 Da5 12. 
Cd4! (subminind pionul „е7“) 
N:d4 13.с:44 Сб 14C:f64- 
e:f6 15.45 Ce7? (trebuia 15... 
Cb8) 16.Dd4! (marcind direcţia 
viitoarelor actiuni — diagonala 
mare „а1—ћв“) Нат? 


17.41 рав 18.D:f6--!! R:f6 
19.Nb2 mat (1—0). 


Durao — Prins, 
Malaga, 1954 


1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 Cf6 
4.025 45 5.e:d5 Са5 6.Nb5+- сб 
"I[d:c6 b:c6 8.Df3 (o mutare 
mai veche; astăzi se joacă 
mai mult 8.Ne2) c:b5?! (mai 


bine este 8...Tb8! 9.Nd3 h6 10. 
Ce4 Cd5 cu compensație evi- 
dentă pentru pion) 9.D:a8 рат 
(9..Cb7 10.44 sau 9..Nc5 10, 
0—0 0—0 11.b3! duc la pozi- 
tii favorabile albului) 10.b4! 
(se mai joacá si 10.Df3 Nb7 11. 
De2 etc) Сев 11,4 C:b4 12. 
0—0 C:c2 13.Nb2! (plasind inspi- 
rat nebunul pe diagonala mare) 
b4 (nu 13..С:а1 14 Tcl Dd8 
15.C:f7) 14.Tel ЪЗ 15.Db8 ПЪТ 
16.0:е5 Ке? 17.Ca8 0—0 
(sau 17..C:al 18.Tc7!) 18.C:c2 
b:c2 19.T:c2 (albul a rămas cu 
un pion în plus şi trebuie să 
cîştige...) Nd8?! 20.Ce4! Da8 
(20...D:e4 21.T:c8!) 21.Ta3 №7? 
(permite un final de mare 
efect) 


22.C:f64- N:f6 23.0:16!! (23... 
216 24.Tg3+ Rh8 25.N:f6 
mat) 1—0. 

Faibisovici — Lomaia, 
Groznii, 1949 


l.e4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 Cf6 
4.0—0 C:e4 5.Tel Саб 6.C:e5 


= 166 = 


Кет "7.Nd3: C:e5?! (era mai 
bine 7..0—0) 8.T:e5 0—0 9. 
Сез сб 10.3! Ce8 11,Nb2 45 
12.Dh5! 267 (în fata nebunului 
din „b2“ stau două figuri 
albe...) 


(ТҮГҮ, 
unma n 
и nw ue 


NM 
A 
под ари 


13.C:d5! (două figuri albe 
sint in prizá, dar nici una nu 
poate fi luată: 13..с:45 14. 
D:h7--! R:h7 15.Thó4- Нав 
16.Th8 mat, ca intr-o partidá 
prin corespondență Мане! — 
Necesany sau 13.605 14. 
С;е7-- Врт 15.T:h5+ Cf6 16, 
ТТ mat; într-o partidă 
Colle — Ward, Londra, 1898, 
albul a preferat 14.N:h7+ 
R:h7 15.T:h5-- Rg6 16.С#4 
mat) D:d5 14Dh6 Ne6 (а 
plecarea Чате! urma 15.Th5!) 
15.T:d5 с:45 16.Tel №6 17. 
Каз Мат 18.Dh4 si, peste 
cîteva mutări, negrul a cedat 
(1—0). 


Owen — Burn, 
Blackpool, 1887 


1.Cf3 45 244 №5 3.е3 (3. 
c4!) еб 4,Ce3 СЁб 5.a3 c5 6. 
Nb5-- Cbd7 7.Ce5 Nd6 84! 
М:еб 9,g:fó Nd6 10.4:5 N:c5 
154 Nd6 12.Nb2 Tc8 13.044 
(printr-o manevră interesantă, 
albul a deschis coloana „g“ si 
a pus stápinire pe diagonala 
mare...) 0—0? (riscant, dar în 
secolul trecut nu зе descope- 
rise încă „roentgenul“ !) 


Юи жей 
m mami m. 
латини. 
m m / 
пша 


ti 
CH 
Пи и 


14.N:d7 D:d7 15.С:951 (о 
frumoasă  combinatie pentru 
valorificarea presiunii pe dia- 
Bonalá) Ce8 (la 15..e:d5 ur- 
mează 16.D:f6! g:f6 17.Та1+ 
Rh8 18.N:f6 mat) 16.С6--! 
8:16 (16...C:f6 17.D:f6! ş.a.m.d.) 
17.Tg1+ Rh8 18.D:f64- C:f6 
19.N:16 mat (1—0). 


Denker — Gonzales, 

simultan, Detroit, 1945 
l.e4 е5 2.44 e:d4 3.с3 d:c3 
4.№4 сља (negrul are о 
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„poftă“ prea mare!) 5.N:b2 
Nb44- 6.Rfl! Cf6 7.5 Cg8? 
(trebuia încercat 7..d5) 8.Dg4 
№8 (o privelişte jalnică...) 9. 
Df3 Ch6 10.Cc3 Мет 11.045 
9—0 


12.Cf6--! Rh8 (luarea calu- 
Jui ar fi deschis poziţia rege- 
lui) 13.Ch3 N:f6 14.e:f6 g6 15. 
Df4 Cf5 16.Cg5 Саб 17.C:f7--! 
(pune in valoare nebunul pos- 
tat pe diagonala mare) СУТ 
(sau 17.747 18.317 С: 
19.Dh6 Рив 20.Tel si pătrun- 
derea turnului decide) 18.Dh6!! 
(18..Tg8 19.N:f7 sau 18..C:h6 
1947 mat) 1—0. 


Barczay — Szily, 
Miskole, 1955 


1,013 Cf6 2.64 еб 3.63 b6 4. 
g8 Nb7 5.Ng2 Кет 6.0—0 d5 
7.Nb2 (trei din cei patru ne- 
buni s-au postat pe diagonalele 
mari ale tablei...) Cbd7 8.c:d5 
N:d5?! (trebuia 8..e:d5) 9.Cc3 
МЬТ 10.44 0—0 11.Dd2 c5 12. 


Tfdl Tc8 13.Тас1 с:447 (des- 
chide prea devreme jocul їп 
centru) 14.C:d4 N:g2 15.R:g2 
Сс5 16.De3 С45 17.Df3 Ng5? 


18.C:d5! №:с1 19.Cc6! (acum, 
după  19..T:66 20.СТ6+ зе 
pierde dama, iar 1а 19..De8 — 
o combinaţie tipică : 20.Cce7-]- 
Нев 21.N:g7+! Ват 22.Df6 
mat) 1—0. 


Martius — Darga, 
Hamburg, 1958 


le4 c5 2,013 46 344 c:d4 
4.D:d4 Cc6 5.Nb5 Мат 6.N:c6 
№6 7.Сс3 еб 8.Ng5 Cf6 9. 
0—0—0 Ме? 10.e5 (altă idee 
constă їп 10.Thel) 4:е5 11. 
D:e5 08 12.De2 0—0 13.Ce5 
De 14.Td3 С45 15.1442 Тасв 
16.Th3 (intenţiile albului sint 
clare: atacul pe flancul rege- 
lui) C:c3? (aduce nebunul pe 
diagonala de atac...) 17.N:03 
N:g2? (iar lăcomia pierde 
partida !) 
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18.7831 
(poate 
Dg4+ si acum: 20..Rf6 21. 


N:hi 
urma: 


19.Т:аТ-Е!! 
19.R:g7 20. 


Сат mat; 20..Rh8 21.017 
mat; iar 19...Rh8 20.Tg8+! nu 
schimbă си  nimic situaţia) 
1—0. 


Volciok — Poliak, 
Kiev, 1959 


l.Cf3 45 2.94 сб 3.53 №5 4. 
№2 h6 5.0—0 Cf6 6.3 еб 7. 
c4 №6 8.Nb2 (albul şi-a dis- 
pus nebunul pe diagonala 
mare; care va fi soarta lui ?) 
Chd?  9.Cbd2 0—0  10.Ce5 
N:e5?! (trebuia continuat pla- 
nul cu 10...а5) 11.4:е5 Cg4 12. 
е4! (acum, jocul se deschide 
in avantajul albului) d:e4 13. 
C:e4 Cg:e5?! (consecvent, dar 
vine їп întîmpinarea dorinte- 
lor albului...) 

14.Cdó! Dc7 (а 14..Nh7 15. 
C:b7) 15.0:#5 e:f5 16.Dh5 14 
17.Tadl f:g3 18.f4! (albul nu 
se uitá la pioni: totul pentru 
diagonală !) Cg6 19.f5 Cge5 20. 


16! 86 (20..g6 21.D:h6 sau 
20..C:f6 21.D:e5) 21.Т:47!! (lo- 
vitura decisivă!) D:d7 (sau 
21..C:d7 22,Dg4d- Rh8 23. 
T:f6! amintind de prezenţa 
Nb2...) 22.T:f6 Tfe8 (la 22...Cg4 
23.Tg6--!) 23.T:h6 Dd2 (apá- 
rînd punctul ,h6^ si contra- 
atacind, dar...) 24.Dg44-! (24... 
C:g4 25.Th8 mat sau 24..Rf8 
25.Маз-- Тет 26.Th8 mat) 
1—0. 


Ungureanu — Buzá, 
Bucuresti, 1974 


1.с4 c6 2.Cf3 Cf6 3.g3 45 4. 
b3 №5 5.Ng2 h6 6.0—0 еб 7. 
Nb2 Ке? (7..Nc5) 843 0—0 9. 
Cbd2 МАТ 10.Dc2 a5 1l.a3 
Cbd7 17.Tadi Db8?! 13.Tfel 
Тев (negrul isi dezvăluie in- 
ten(ia de а juca pe flancul 
damei.) 14.Тс1 b6?! (14..b51) 
15.Dbl рът 16.Tc2 Ь5 17.c:b5 
c:b5 18.Tecl Ce8 19.Cd4! (sur- 
prinzátor, dar albul este acela 
саге а ocupat coloana „с“ !) 
№5 20.Nh3! (ameninţă 21. 
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di — c. 508 34 


C:e6!) Rh8 21.C2f3 Саб? (slá- 
beste punctul „в7“) 


z x т rn 


Hum. ү г 


22.Dal! Ng8 (pentru a in- 
tări punctul „еб“) 23.Cc6! T:c6 
(sau 23..Nb6 24.N:g74+ Rh8 
25.Cfe5! etc.) 24.T:c5! С:с5 25. 
№:57-- Rh7 26.016! (amenință 


27.D:h6 mat) Cf5 27.Nh8! 
(amenințarea 28.N:15-+- e:f5 29. 
De mat nu poate fi parată) 


Vaisman — Шри, 
Bucureşti, 1973 


1.е4 c5 2.Cf3 еб 3.b4!? с:Ь4 
4.44 45 5.e5 (5.Cbd2) Cc6 6.23 
b:a3 7.с3 a6 8.C:a3?! (era mai 
bine 8.N:a3 schimbind nebunul 
,ráu*..) Мат 9.Nd3 Тс8 10. 
0—0 Мет 11.Cd2 Ca5 12.Nb2 
(in fata acestui nebun se află 
acum trei pioni proprii si unul 
advers...) Db6 13.Tbl Da? 14. 
Dg4! 26 15.c4 (vizi 
rea lantului de pion 
15 16.Dh3 N:a3? 17.N: 


(negrul a mai luat un pion, 
дат...) 


18.N:f5! e:f5 (sau 18.. 8:15 
19.Dh5-- Rd8 20.055 
21.№46-- Есб 22.Nc5 Da8 
Tb64- Ест 24.087, cu с 
19.66! №6 (sau 19..N:e6 
Те! Rf7 2145! N:d5 22.003 
С16 23.Te7+ sau 19..Nb5 20. 
реЗ Сет 2145 ТЕВ 22.46 Саз 
23.Dg7 etc.) 20.45! (diagonala 
mare а fost complet curățată ју 
Dd4 21.d:c6 T:c6 (21..D:d2 22. 
Tfdl Dg5 23.c:b7 ТЬ8 24.Dc3!) 
22.Nb4 c3 23.Cf3 Dd5 24.Tbdl 
Db5  25.Dh4! Db6 26.№:а5 
D:a5 27.044 (in sfîrşit, pe dia- 
gonala mare !) 1—0. 


Evident, diagonala mare ,a1—h8' 
are si pentru negru o mare im- 
portanță si, de aceea, el caută s-o 
ocupe deseori. Nebunul postat la 
„ЕТ“ constituie un atu strategic sr 
tactic destul de important în multe 
deschideri la negru, cum ar fi: 
indiana veche, Benoni, apărările 
Griinfeld si Pi-R-Uf sau sistemele 
independente din cadrul jocurilor 
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de flanc, а! apărărilor olandeză, 
slavă, siciliană, Caro-Kann, Alehin, 
scandinavă, al partidei spaniole şi, 
în unele variante, din jocurile des- 
chise. De pe acest cîmp, el contro- 
lează diagonala mare, presează 
asupra centrului advers — în 
special punctul „d4“ —, apără po- 
ziția regelui propriu si permite, în 
acest fel, înaintarea pionilor „f“ 
„в“. 


Colbourne — Blackburne, 
Bradford, 1901 


le4 е5 2,44 e:d4 3.D:d4 Cc6 
4.De3 g6 (pentru a contracara 
Schema albului bazată pe ro- 
ada mare...) 5.Nd2 Ng7 6.Cc3 
Свет (merge si 6..CIG 7,25 
Сва!) 7.0—0—0 0—0 8147 
(trebuia 8.Nc4 impiedicind eli- 
berarea „97--45“) 45! 9.e:d5 
(sau 9.e5 d4!) Cb4 10.Nc4 Nf5 
(negrul s-a dezvoltat armonios) 
11.Nb3 Ce:d5 12.C:d5 С:45 13. 
Df3? (trebuia 13.Dc5) 


m И 

aF и 
ШЕ 

13...06! 


mare este in miinile negrului, 
care începe un interesant atac 


(acum, diagonala 


asupra regelui advers) 14.c3 
Cb4 (ameninţă 15...Саз--) 15. 
№4 Da6!! (amenintind nebunul 
$1 pionul „а2“, dar dama nu 
poate fi luată: 16.N:a6 С:а2 
mat) 16.g4 D:a2! (desigur, с15- 
tiga si 16..D:c4 17.845 D:a2 
etc) 17.Ne3 N:c3! (regele alb 
nu mai are salvare: 18.N:a2 
C:a2 mat) 0—1. 


Frezouils — Mora, 
Lyon, 1955 


1.44 Cf6 2.c4 g6 3.Cc3 Мат 
4e4 d6 5.Ne2 0—0 6.Ne3 e5 
7.45 Саб 8.43? (după Мег, 
асеазја este о mutare fàrà 
sens Ch5 9.042 15 10.e:f5 
#45 11.3657! De8 12.Nd3 
(albul a mutat de cite douá ori 
cei 2 nebuni, ceea ce nu poate 
rămîne fără urmări...) 


2 
NI 
rin UE 


Zi 
im ih an 


12..e4! (deschizind diagonala 
mare) 13.f:e4 f:e4 14.Nc2 (nu 
merge 14.C:e4 Сс5  15.De2 
C:d34- 16.D:d3 №5 etc) Cb4 
15.0—0—0 De5! (intárind pre- 
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siunea pe diagonala mare) 16. 
Nb1 (16.Rb1) Тї?! 17.Cge2 (sau 
17.042 D:g5+ 18.Dd2 e3 19. 
De2 СМ 20.D:e3 Cfd3+ 21. 
Rd2 Dh5 cu ameninţări deci- 
sive) Саз-- 18.Rc2 (forţat, alt- 
fel — după 18.N:d3 e:d3 — зе 
pierde o figură) C:b2! (19.R:b2 
T:e2 20.D:e2 D:c3 mat) 0—1. 


Kaev — Havin, 
Kiev, 1940 


1.44 Cf6 2.c4 d6 3.Cc3 е5 4. 
Cf3 Cbd7 5.83 g6 6.Ng2 Мат 
7.0—0 0—0 8.b3 Te8 9.e4 (sau 
9.Nb2 e4 10.Cd2 e3!) e:d4 (an- 
gajind  lupta ре  diagonala 
mare) 10.С:44 Cc5 1143? (in 
timp се negrul si-a deschis 
diagonala mare, albul o inchide 
pe а за...) сб 12.Те1? 


12...45! 13.с:45 C:d5! 14.C:d5 
(era mai bine 14.е:45 T:eld- 
15.D:el М:44+ 16.Ne3 Саз 17. 
Dd2 N:e34- 18.D:e3 Cb4 19. 
Tal C:d5 etc) с:45 15.Nb2 
d:e4 16.f:e4 Ng4! 17.D:g4 (nu 


merge 17.042 Сев!) N:d44- 18. 
N:d4 D:d44- (dama a luat lo- 
cul nebunului pe diagonala 
mare) 19851 Саз! 2078 
D:al! (actinea „roentgen“ a 
luat sfîrşit: la 21.Ti:al ur- 
meazá 21...С12+) 0—1. 


Kapengut — Vaganian, 
Dubna, 1970 


1.44 с16 2.Cc3 45 3.Ng5 g6 
4.Dd2 h6 5.Nf4 (5.N:16) Ng7 6. 
0—0—0?! (prea direct, provo- 
cînd contrajocul advers...) сб 
7.13 b5! 8,е4 b4 9.Ca4 Da5 10. 
Сс5 СЬЯТ 11.а3? (albul se 
joacă cu focul; după 11.С:47 
N:d7 12.е5 Ch5 13.Ne3 еј stá- 
tea încă bine) C:c5 12.4: 
Ch5! (deschide diagonala mare) 
13.Ce2 (а 13.Ne3 urmează 
13..Tb8! си teribila amenin- 
fare 14..N:b2+) C:f4 14.214 
ТЪ8! 15.Cd3 d:e4 16.C:b4 (după 
164:е4 0—0, negrul amenința 
deja 17..Nc3!) 0—0 17.63 D:c5 
18.f:e4 a5 19.Cc2?! (trebuia 19. 
Cd3) Ng4 20.Ne2 (sau 20.Tel 
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T:b2! 21R:b2 ТЬ8-- 22.821 
N:c3 etc) N:e2 21.D:e2 
21..T:b2! (atacul pe diago- 
nala mare este decisiv) 22. 
R:b2 D:c34- 23.821 Tb8! (ame- 
ninfarea 23..Tbl4-! 24.R:bl 
Db2 mat este imparabilá) 0—1. 


Ferubko — Elin, 
Novosibirsk, 1963 


1.44 С!6 2.c4 g6 3.Cc3 Ng7 
4.е4 46 513 0—0 6.Ne3 Cc6 7. 
Dd2 аб 8.0—0—0 (8.Cge2) Tb8 
9.ВЬ1 (poate trebuia 9.h4 în- 
cepind imediat atacul) e5 10. 
45 (10.Cge2) Cd4! 11.N:d4?! 
e:d4 12.D:d4? (deschide diago- 
nala mare pentru nebunul 
negru..) C:e4 13.De3 (sau 13. 
D:e4 №5 cu cigtigul damei) 
C:c34- 14.b:c3 b5! (nebunul 
trebuie ajutat prin deschiderea 
liniilor...) 15.c:b5 КАТ 16.Ch3 
Df6! 17.Cg5 N:b5 18.Вс1 Tfe8 
19.Ce4 


AV % ut 
Ш БЕЛУ ДА 


19..T:e4! (acţiunea figurilor 
negre pe diagonala mare, com- 


binată cu presiunea pe co- 
Joana „b“, decide) 20.D:e4 (sau 
20.f:e4 Nh6! 21.D:h6 D:c3+- 
22.Rbl Nd3 mat) D:c3+ 21. 
De2 Nh64-! 22.Td2 М:42+ 23. 
Ва1 Na4! 24D:a4 ТЬ1-- 25. 
Re2 De3 mat (0—1). 


Diagonala „hl — a8“ 


Diagonala ,hl—a8* are o 
importantá la fel de mare ca 
şi cealaltă diagonală mare. 
Dezvoltarea nebunului la „д2“ 
este caracteristică, mai ales, 
jocurilor de flanc (deschiderile 
„ultramodernă“, engleză, Reti), 
schemelor de catalană şi in- 
diana veche la alb, unor sis- 
teme din indiana damei, a re- 
gelui, Benoni, apărărilor Griin- 
feld, Tarrasch și Cigorin, con- 
tragambitelor Albin şi Вида- 
pesta, mai puţin jocurilor des- 
chise şi semideschise. 

Faţă de tendinţa si virulenta 
tactică a dezvoltării nebunului 
pe diagonala ,f1—b5", poziţia 
sa în fianchetto are un carac- 
ter pozitional, vizind, in gene- 
ral, aspectele strategice ale po- 
те. Evident, atunci cînd si- 
tuatia o impune, nebunul fian- 
chetat la „g2“ poate să fie uti- 
lizat şi pentru atacul unei 
eventuale rocade adverse sau 
să-şi schimbe „tirul“, după ne- 
cesitáti, îndreptîndu-l spre alte 
zone ale poziţiei adverse... 
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Alexander — Cordingley, 
Surrey, 1947 


1.44 Cf6 2.c4 еб 3.CI3 56 4. 
g3 Nb7 5.Ng2 (ambele părţi 
şi-au dezvoltat nebunii pe dia- 
gonala mare ,hl—a8* si, ca 
intotdeauna, incep lupta pen- 
tru dominație...) c5 (5..Dc8) 6. 
45! е:45 7.Сп4 46 8.Ссз рат 
9.С:15 C:d5 10.N:d5 Ке? 11. 
Cf5 0—0 (urmează o scurtă 
combinaţie care arată cine este, 
de fapt, stápin pe diagonala 
atit de viu disputată) 


12.N:b7 D:b7 13.085! (дата 
neagră este atacată şi, după 
13..D:d5 14.С:е74- sau 13... 
Сев 14D:c6! D:c6 15.С:е7+, 
albul cîştigă material) 1—0. 


Puscasu — Alexandrescu, 
Bucureşti, 1961 


1.23 45 2.Ng2 е5 3.43 сб 4. 
Cd2 Меб 5.Cgf3 16 6.0—0 
№5?! (mai consecvent ега 6... 
№6) 7.44! e:d4 (sau 7..Nd6 8. 


е4!) 8.Cb3 Nb6 9.Cf:d4 Мат 
10.е4 d:e4 11.N:e4 (centrul de 
pioni al negrului a dispárut ca 
prin farmec!) 26 12.Tel Rf7 
13.043 #5 14.Nf3 Cf6 15.Nh6! 
(subliniind poziţia precară а 
regelui перга) №8 16.Тад1 
(albul este complet dezvoltat 
şi deznodámintul se apropie...) 
Саб 17.0с44- Cd5 


ПЕН Z Wi 
mim m "n 
ABE Ui 
gamin 
и сааи 
Bim в 


18.C:c6! 
20.N:d54- (lovitura finală а 
fost datá de nebunul fianche- 
tat la „g2“ !) 1—0. 


b:c6 19.T:d5 с:95 


Sosonko — R. Hübner, 
Tilburg, 1979 


1.44 С16 2.c4 еб 3.63 45 4. 
№2 d:c4 (4..Ne7) 5.Cf3 (pio- 
nul se putea recupera imediat 
prin 5.Da4--) аб 6.0—0 b5 7. 
Ce5 (presiunea albului pe dia- 
вопаја mare este evidentá) Саб 
8.Cc3 (bine era si 8.e4) сб?! 
(era mai bine 8..Nb7) 9.C:d5 
е:45 (si, după 9...с:05 10.e4! 
Ne7 11.Dh5, jocul se deschide 
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pentru alb, de exemplu: 11... 


De? 12e:d5 sau 11...86 12. 
C:g6! f:g6 13.De5 etc) 10.e4! 
(pentru a submina punctul 


„d5“) Ne6 11.а4 (amenintind 
12.a:b5 c:b5 13.013!) b4 12.e:d5 
N:d5 13.054! h5 (sau 12..N:g2 
13.Tel! Ne7 14.D:g7 etc.) 


14.N:d5!! с:95 


(frumos !) 
(dama nu poate fi luată: 14... 
h:g4 15.N:f72- Вет 16.МЕ5-, 


iar la 14..0:45 urmează 15. 
Dcü4- Dd8 16.Db7 ес.) 15.05 
Та? 16.Tel Тет 17.Ng5 g6 
(17..£6 18.Dg6--) 18.N:e7! (18... 
g:f5 19.N:d8) 1—0. 


Benkö — Darga, 
Varna, 1962 


1.c4 Cf6 2.53 еб 3.Ng2 d5 4. 
Cf3 Кет 5.0—0 0—0 6.44 c6 
7.0с2 56 8.Ce5 Nb7 9.Тат 
Dc8?! 10.Сс3 Cbd7 11.Nf4 С:е5 
12.d:e5! (pentru a presa cu 
toate forţele asupra punctului 
95“) Сат 13.Dd2 16 14.с:45 
C:e5? (permite deschiderea dia- 


gonalei nebunului din „g2“) 
15,d6 Td8? (nu observá com- 
binatia decisivă) 


1WWE Фет 
аи piu 


16.N:e5 f:e5 17.Се4 c5 18. 
d:e7!! T:d2 19.Т:42 Юст (19... 
RET 20.Td8!) 20.Таа1 №45 (20... 
D:e7 21.Td7) 21.Cc3! (punctul 
„45“ si coloana „d“ nu mai pot 
ti apărate) 1—0. 


Rukavina — Tatai, 
Biel, 1980 


1,018 Cf6 2.c4 еб 3.53 b6 4. 
Ng2 Nb7 (a cui va fi, in cele 
din urmă, această diagonală ?!) 
5.0—0 Ne? 6.Cc3 0—0 7.44 Ce4 
8.Nd2 (8.Dc2) 45 (negrul bari- 
cadeazá diagonala tematică, 
dar, paradoxal, cu mutările 
sale următoare o deschide !) 9. 
c:d5 С:с3?! 10.N:c3 N:d5? 11. 
Dc2 c5 12.Tfdl c:d4?! 13.C:d4 
Der? 

14.C:e6! (exploatind prompt 
slăbiciunea  diagonalei .hi— 
a8") f:e6 15.T:d5! (acum, după 
15..e:d5 16.N:45+ Rh3 17. 
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ий 2 ей 
maini " 


N:a8, nebunul alb cîştigă „bă- 
tălia diagonalei“) Cc6 16.Th5 
86 17.De4! (poate urma: 17... 
g:h5 18.D:e64+- 7147 19.N:c6 
Та8 20.Nd5 etc.) 1—0. 


Rădulescu — Mititelu, 
Tg. Mureş, 1962 


1,24 #5 244 Cf6 3.93 46 4. 
СїЗ сб 5.Ng2 Dc7 (5.06) 6.45 
g6 7.0—0 Ng? 8.Cc8 0—0 9. 
Cd4 еб (un cunoscut sacrificiu 
de pion pentru eliberarea pozi- 
Не) 10.4:е6 Саб 11.Nf4 тав 
(sau 11..Ch5 12.Cdb5! Da5 13. 
е? Te8 14.N:d6 c:b5 15.Dd54- 
Rh8 16.D:b5 D:b5 17.c:b5 re- 
cistigind figura) 12.Тс1 Cc5 13. 
ет! (dama neagră este atrasă 
pe acest cîmp în vederea unei 
frumoase combinaţii) D:e7 

14.N:c6! (la nevoie, nebunul 
din fianchetto se poate sacri- 
fica!) b:c6 15.C:c6 рат 16. 
C:d8 D:d8 17.D:d6 0:46 18. 
N:d6 Ссе4 19.Ne5 (a rezultat 
un final interesant, dar negrul, 
descumpănit, de  schimbarea 


bruscă а situaţiei, greseste) 
Ca2 (era mai bine 19...Nb7) 20, 
Tfdl C:c4 21.N:16 №46 22.045! 
(cîştigă о figură) C:b2 23. 
С:16-- Rf7 24.Td8 (1—0). 


Dominte — Schneider, 
Zalaegerszeg, 1976 


1d4 Cf6 2.013 g6 3.93 МЕТ 
4.Ng2 0—0 5.c4 45 6.0—0 Себ 
7.с:45 C:d5 8.Cc3 Cb6 9.e3 
(mai sint posibile: 9.95 Cb8 
10,24 сб 11.Db3 si 9.Nf4 Ne6 
10.Cg5 Ме4 11.d5!?) e5 (după 


ваша 

я. im МА 
Zi 75 
au atas £7, 


Za 
и шош 
© 2 
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9..a5 10.De2 №54 11.13 № 6 12. 
Тїа1 №4 13.Dc2 a4 14,24! sau 
13..е6 1453 Na6 15.Na3 Tc8 
16.Tacl, albul are avantaj) 10. 
45 Сет (10..Ca5) 11,24 Ng4 12. 
Db3! (12.24) сб 

13.Ch4! (prelungeste diago- 
nala nebunului din ,g2“) рат 
14.Ne3 c:d5 15.е:45 Cbc8 16. 
h3! №5 (nu 16..N:h3 17.N:h3 
D:h3 18.D:b7 cu cîştig) 17. 
тед1 h5 18,Са4! b6 19.46! (ne- 
bunul din „62“ а cistigat 
lupta) C:d6 20.М:28 T:a8 21. 
Сез МЗ (la 21..Dc6 urma 22. 
Tacl cu ideea Cd5!) 22.Се4 
C:e4 (22..Cec8 23.045!) 23. 
T:d7 N:d7 24.Db4 (24..Cc5 25. 
N:c5 Ъ:е5 26.Db7!) 1—0, 


Botvinnik — Portisch, 
Monte Carlo, 1968 


1.04 e5 2.Cc3 Cf6 3.83 95 4. 
с:45 C:d5 5.Ng2 (acest nebun 
va presa toată partida asupra 
cîmpurilor centrale „їп sub- 
ordine“, intrînd în joc, cu mare 
efect, la momentul decisiv) 
Ne6 6.Cf3 Cc6 7.0—0 Cb6 8. 
d3 Мет даз a5?! 10.Ne3 0—0 
11.Са4 C:a4 12.D:a4 №5 13. 
Tfcl Te8 14.Tc2 МЕД 15.Tacl 
Cb8 

16.T:c7! (intrind in cursă...) 
№6 17.T1:66! b:c6 18.Т:17! 
(poanta întregii combinaţii !) 
h6 (sau 18..R:f7 19.Dc4-+ Rg6 
20.Dg4+ В 21.Cg5+) 19. 
Tb7 Dc8 20.0с44- Rh8 (nu 
20...De6 21.C:e5!) 21.Ch4!! D:b7 
22.Cg6-- ВАТ 23.Ne4! (muta- 
rea decisivá este fácutá de ne- 


Im шише 
пи non 
— 4 # 
Sm É n 
B mima 


FCAT 
Pann 


bunul fianchetat) Nd6 24, 
C:e5+ g6 25.N:g6-- Ерт 26. 
N:h6+! (26..R:h6 27.Dh4--) 
1—0. 


Dezvoltarea nebunului la „b7“ 
urmăreşte, în general, aceleași idei 
ca Я a celui din „b2“, intilnindu-se 
în special în Indiana damei si 
Apărarea Nimzovici, apoi în unele 
sisteme din apărările Grünfeld si 
olandeză, in deschiderea catalană, 
gambitul damei si partida pionu- 
lui damei, în indiana veche la alb, 
iar dintre jocurile semideschise — 
în  apárürile siciliană, franceză, 
Caro-Kann si din cele deschise — 
în partida spaniolă, 

Motivaţiile sint, in general, ace- 
leași : controlul diagonalei, pre- 
siunea asupra centrului si atacul 
asupra rocadei regelui advers. 


Belitzmann — Rubinstein, 
Varşovia, 1917 


1.е4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Cc3 С16 
4.Nb5 Cd4 5.Nc4 Ne5 6.С:е5 
Пет 7.Cd3 (7.C:f7 45! sau 7. 
СВ d5 8.N:d5 С:95 9.С:95 
D:e4-+ 10.Ce3 №6 cu compen- 
satie pentru pion) 45 8.C:d5?! 
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(trebuia 82:45) D:e4-- 9.Ce3 
Nd6 10.0—0 65 11.Nb3 Nb7 
(ocupind diagonala mare) 12. 
Cel Dh4 13,53?! (măreşte raza 
de acţiune a Nb7; la 13.h3 
putea urma 13.19 cu ideea 
Cg4 sau a inaintárii pionului 
„8“) Dh3 14.c3 h5! (totul asu- 
pra regelui alb!) 15.c:d4 h4 
(nu 15..Cg4 16.C:g4 h:g4 17. 
De2-- şi 18.13 apárind punctul 
„ћ2“) 16.De2 


8 
ИД 
=н m m 


N и 


B 


16...D:h2--! 17.R:h2 h:g3+—- 
18.Rgl Thl mat (0—1). 


Rodatz — Reinhardt, 
Hamburg, 1935 


1.44 С16 2.Cî3 b6 3.c4 еб 4. 
Cc3 М7 без Nb4 6.Nd2?! 
0—0 7.Nd3 d6 8.33 N:c3 9. 
N:c3 Ce4 10.Dc2 {5 11.0—0 
TÍí6! 12.Cd2 Th6 13.N:e4 f:e4 
14.g3 (evident, nu 14.C:e4 Dh4! 
си atac dublu) Dg5 15.f4 (sau 


19.С:е4 Df5 16.45 е:45 17.c:d5 
N:d5 18.43 Теб! си avantaj) 
е:{3 16.Tael (pionul nu роаје 
fi apărat: 16.Dd3 f2+! 17. 
T:f2 D:g34- 18.h:g3 ТЬ1 mat 
sau înaintat: 16,24 De3+ 17. 
те T:h2!) 


16..Т:Һ2! 17.R:h2 Dh5+ (18. 
Rgl f2--! urmat de mat) 0—1. 


Wagner — Scheps, 
Magdeburg, 1954 
1.44 еб 2.c4 15 3.Cf3 Nb4+ 
4.Cc3 Cf6 5.e3 0—0 6.Nd3 b6 
7.0—0 N:c3 8.b:c3 Nb7 9.Ne2? 
(evident, trebuia 9.0с2) Ce4 
10.0е2 1161 (atacul clasic în 
asemenea poziţii) 11.Cd2 Th6 
12.55? (o slăbire ireversibilă) 
С:42 18.0:42 
13.064! (decisiv: 1484 
Теб mat) 14.Nh5 (sperind să 
prelungeascá partida dupá 14... 


= dep 


2:85 15.14.) Профи 15.R:h2 
T:h5-- 16.Rhl ТАЈ mat (0—1). 


Сшор — Rosali, 
Мозсоуа, 1963 

1.е4 c5 2.Cf3 Cc6 3.44 c:d4 
4.C:d4 Dc7 5.Cc3 еб 6.83 аб 7. 
№2 b5 8.0—0 №7 (сте уа 
cîştiga această luptă de la dis- 
tantá ?!) 9.Ne3 Cí6 10.C:c6?! 
(aduce si dama adversá pe dia- 
gonala tematică...) D:c6 11.33 
h5! (o metodă de joc tipică 
pentru asemenea poziţii) 12. 
De2 h4 13.Ng5?! (trebuia 13. 
Tadl) h:g3 14.h:g3 Nc5! (altă 
diagonală luată in obiectiv...) 
15.а4 b4 16.Cd5 (încercînd să 
limiteze presiunea) 

16...С:45 (desigur, nu 16...e:d5 
17.e:d5-F) 17.е:45 раб 18. 
№4? D:d5!! (se ameninţă mat, 
iar după 19:45 N:d5, matul 


m И NS 
ncn n 
Ha c А 
{Ш Hg 
ш ЖЖ Ш 


$2 
мы 


prin 20..Thl nu poate fi evi- 
tat) 0—1. 


m 


Litvinov — Veresov, 
Minsk, 1958 


1.с4 15 2.d4 Cf6 3.Cc3 еб 4. 
Сїз Nb4 5.Dc2 0—0 6.e3 b6 7. 
Ne2 Nb7 8.0—0 N:c3 9.D:c3 
Ce4 10.Dc2 Tf6 11.Cd2 Th6 
12.83? (o slăbire decisivă...) 


12..Dh4! 13.Cf3 (nu 13.g:h4 
Tg6-- 14.Rhl C:f2 mat) Сд5!! 
(poate urma: 14C:h4 Ch3 
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mat; 14.g:h4 C:f3+ 15.822 — 
la 15.Rhl C:d4+ sau 15.N:f3 
Tg6-- 16.Ng2 T:g2-- 17.Rhl 
T:f24- etc. — Cel+ 16.Rg3 — 
la 16.Rh3 Ng2-- 17.Rg3 Tg6-- 
— Tg6+ 17.844 Tg4F 18. 
Re5 Cc6 mat) 0—1. 


Schulmeister — Palatz, 
Hamburg, 1936 


1.d4 e6 2.c4 Cf6 3.Cc3 d5 4. 
e3 (4.Ng5) Nb4 5.Nd3 0—0 6. 
Ce2 d:c4 7.N:c4 b6 8.0—0 №7 
9.Nd3 c5 10.d:c5? (trebuia 10. 
a3) N:c5 11.Dc2 Cc6 12.a3 Се5! 
13.Ne4 (tristă necesitate !) C:e4 
14C:e4 Tc8 15.С:с5 Т:с5 16. 
Cc3 (negrul domină tabla şi de- 
cide partida printr-o combina- 
tie bazată, în special, pe forta 
nebunului postat pe diagonala 
mare) 


О EE Пей 
LET im n 
Зи E А 


ш а л 
2 А я, А 
2 


16...С13--! 17.Rh1 (sau 17.g:f3 
Dg5-- 18.Rhl N:f3 mat) Dh4! 
18.13 Cel! (poate urma: 19. 
T:el D:h34- 20.821 D:g2 mat) 
0—1. 


Kórody — Benkö, 
Budapesta, 1951 


1.d4 d5 2.c4 c6 3.Cf3 Cf6 4. 
Cc3 еб (4...d:c4) 5.e3 СЬЯТ 6. 
№3 d:c4 7.N:c4 b5 8.Nd3 Nb7 
9.0—0 (mai activ era 9.e4 b4 
10.Са4 c5 11.е5 Cd5 12.d:c5 
etc) b4 (sau 9..а6 10.е4 
ş.a.m.d.) 10,Се4 c5 11.C:f6+ 
(nu dă nimic 11.С:с5 С:с5 12. 
d:c5 N:c5 18.Nb54- Ве? etc.) 
g:f6! (pentru a presa pe co- 
loana „g“) 12.De2 Db6 13.a3? 
(o pierdere de timp...) Nd6 14. 
a:b4 e:d4 15.e:d4 Tg8 16.657 
(albul nu sesizează primejdia) 


n HN. 
£ Za 

мати 
mim m M, 


а 2 2 
m mamo Л 


Qn 


16...D:d4!! 
poate fi luată : 17.C:d4 T:g24- 
18.Rhl T:h24-J- 19.Rgl Thl 


17.63 (dama nu 


mat, iar la 17.83 urmează 
17..Dd5! mărind presiunea ре 
diagonala mare) Ce5! (fortind 
evenimentele) 18.C:d4 T:g24- 
19.Rh1 Th24-! (20.R:h2 Cg4++, 
21.Rgl Nh2 mat) 0—1. 


= 172 — 


Rotlewi — Rubinstein, 
Lodz, 1907 


1.44 45 2.Cf3 еб 3.3 c5 4. 
4 Cc6 5.Сс3 Cf6 6.d:c5?! N:c5 
7.а3 аб 8.54 Nd6 9.Nb2 0—0 
10.Dd2?! Пе? 11.Nd3 d:c4 12. 
Меса b5 13.Nd3 Тав 14.De2 
Nb? (ambele părţi şi-au dez- 
voltat cîte un nebun pe diago- 
nalele mari ale tablei şi tot 
jocul va fi subordonat acestei 
idei...) 15.0—0 Ce5! 16.C:e5 
N:e5 1744?! №7 18.e4 Тасв 
19.5? (deschide neinspirat 
diagonala МЫТ...) Nb6-- 20.Rh1 
(Cg4! 21.Ne4 („ре саге caută 
s-o închidă, dar va fi prea 
tirziu !) 


MAN Фей 
пипг 


nom mim m 

пи. 
s mamam 

a жешн 


21..Dh4 22,83 T:c3!! 23.g:h4 
(sau 23.N:b7 T:g3 24.Tf3 T:f3 
25.N:f3 Cf2--) Td2! (poanta 
combinației !) 24.0:42 (sau 24. 
D:g4 Неа; 24.N:b7 T:e2 
25.Ng2 Th3!; 24.N:c3 T:e2 si 
25..T:h2 mat) N:e4+ 25.Dg2 


(sperind за închidă, totuşi, 
blestemata diagonală, dar...) 
25..Th3! . (matul prin 26... 
T:h24- este imparabil) 0—1. 


Kazmina — Kesselman, 
U.R.S.S,, 1962 


1.e4 е5 2.013 Cc6 3.Nb5 аб 
4.Na4 Cf6 5.43 (5.0—0) b5 6. 
Nb3 Ne7 7.23 0—0 8.0—0 45! 
9.е:45 C:d5 10.De2 Cf6! (un 
interesant sacrificiu de pion) 
11.C:e5 С:е5 12.р:е5 Nd6 13. 
Dg5 Nb7 14.Ne3 Te8 15.94 16 
16.Df5 Te4! (ameninţind 17... 
N:h24-) 17.83 Th4 18.Cd2 Th5 
(alungind dama din zona com- 
binativă...) 19.Dc2 Cg! 20.041 
(urmeazá o frumoasá combina- 
Не bazată pe diagonala №7) 


20...Nh24- 21,81 T:h3! 22. 
D:g4 Th4 (o importantá mu- 
tare intermediará) 23.Df5 
Nd6-- 24FRgl Thl+! 25.R:hl 
Dh44- 26.Dh3 D:h3+ (0—1). 


V. ROCADA... СЇЅТІСАТОАВЕ 


Пира ocuparea centrului si 
dezvoltarea unei bune părţi 
din Гоце, fiecare jucător caută 
să-şi pună regele la adăpost 
pentru a-l feri de atacul figu- 
rilor adverse, concentrate de 
obicei în zona centrală a tablei. 
Aceasta se realizează, de cele 
mai multe ori, prin тосаай, 

Rocada este о mutare com- 
binată prin care se asigură, pe 
de-o parte — adăpostirea rege- 
lui pe unul din flancuri, în 
spatele pionilor proprii, iar pe 
de altă parte — activizarea 
unuia dintre turnuri care ca- 
раја astfel acces spre impor- 
tantele coloane centrale, ca şi 
legătura dintre flancuri şi cele 
două turnuri pe ultima linie, 
ceea ce, evident. le măreşte po- 
tentialul. 

Întrucît este posibilă doar o 
singură dată într-o partidă, 
тосада trebuie făcută la mo- 
mentul cel mai potrivit, în di- 
rectia corespunzătoare, in con- 
<ordantá cu ideea strategică si 


planul de joc stabilit. Întîrzie- 
rea rocadei, ráminerea nejusti- 
ficatá (sau forțată) a regelui 
in centru duce, de cele mai 
multe ori, la expunerea aces- 
tuia la atacurile periculoase: 
ale fortelor adverse. Dar si o 
rocadá timpurie are dezavanta- 
jele sale intrucit oferá adver- 
sarului — măcar cu o mutare 
mai devreme — un obiectiv 
clar de atac si, de cele mai: 
multe ori, асе а nu intirzie în 
manifestarea  intenţiilor sale 
agresive... 

Soluţia ideală ar fi, deci, o 
rocadă... cistigátoare ! 

Mai întîi, cîteva scurte par- 
tide în care prin mutarea de 
rocadá se cîştigă un... turn ! 

Se ştie că pionul „b2“ are 
reputaţia de pion „otrăvit“. 
Luindu-] cu turnul, negrul il 
expune atacului regelui advers, 


ceea ce — combinat cu pre- 
zenta regelui propriu pe co- 
loana ,d" — dá nastere la um 


origina! atac dublu... 


— 1⁄4 — 


Dunbar — Chavkin, 1925 


1.е4 e5 2.Cf3 Себ 3.d4 e:d4 
4.С:94 Nc5 5.Ne3 46? (trebuia 
jucat 5..Df6) 6.С:с6 b:c6 7. 
N:c5 d:c 8.D:d8-- R:d8 9.c4 
(datoritá pionilor tripli de pe 
“coloana „с“, albul trebuie să 
cîştige) Tb8 10.Cc3 T:b2? (ne- 
grul uită — pentru o clipă — 
же posibilitatea albului de а 
Хасе rocada...) 


LIT x 
"m най, 
Ma M, м. я, 


и Ш И 
на 
л а M 
T» 


m m азил 


110—0—0--! si 
cedat (1—0). 


negrul а 


Mattisson — Millers, 
Karalauci, 1926 


lei c5 2.53 Cc6 3.Ng2 Cf6 
4.Cc3 еб 544 45 6.e5 d4 7.e:f6 
4:23 84:57 с:42+ 90:42 
N:g7? (era mai bine 9...D:d24-) 
10.N:c64- b:c6 11.D:d84- R:d8 
12.c3 Tb8 13.Ne3 T:b2? (aceeaşi 
eroare) 14.0—0—0--! (1—0). 


Feuer — O'Kelly, 
Liège, 1934 

1.24 e5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 аб 
4.Na4 46 5.N:c6 b:c6 6.44 16 
7.Cc3 Tb8 8.Dd3 Мет 9.h4 h5 
10.Ne3 T:b2?! 11.4:е5 d:e5? 
(evident, trebuia 1l..f:eb 12. 
С:е5 Tb8!) 12.0:48-|- R:d8 13. 
0—0—04-! (1—0). 


Borbely — Kovacs, 
Oradea, 1948 


le4 c5 2.Cf3 46 3.d4 c:d4 
4.0:44 Cc6 5.Nb5 Nd7 6.N:c6 
b:c6?! (era mai bine 6..N:c6) 
7.Cc3 Cf6 8.Ng5 Tb8? (trebuia 
8...е5) 9.е5! d:e5 10.С:е5 T:b2? 
1LN:f6 g:f6 12.C:d7! (nu 12. 
D:d7J- 0:97 13.С:47 T:c2!) 
0:47 13.0:47+ R:d7 14. 
0—0—0+! (1—0). 


Juravliov — Разтап, 
Riga, 1956 


le4 e5 2.Cf3 Ссб 3.Nb5 аб 
4.Na4 46 5.N:c6-- b:c6 6.44 f6 
7.Cc3 Tb8 8.Ne3 T:b2? 9.043 
(evident, se putea juca si direct 
d:e5!) g6? 10.d:e5 Е:е5 11.C:e5! 
4:е5  12.D:38--  R:d8 13. 
0—0—04-! (1—0). 


Rocada la momentul cel mai po- 
trivit! — iată ce-şi doreşte orice 
jucător de şah, fie că prin aceasta 
el isi evacuează la timp regele din 
zona centrală sau își aduce cu 
tempo turnul într-un sector „fier- 
binte“ al tablei, fie că rezolvă sau 
ajută la realizarea unei combinaţii, 
lovituri tactice sau a unei operaţii 
poziționale. Uneori, e drept foarte 
rar, rocada poate constitui chiar 
mutarea de mat! 


— 15 — 


Pinkas — Fijalkowski, 

Katowice, 1977 
1.е4 g6 244 Мат 3.Cc3 46 
4.Cf3 Cf6 5.Ng5 c5?! (trebuia 
jucat 5..c6) 6.e5! c:d4 7.e:f6 
e:f6 8.D:d4 (albul а cîştigat о 
figură ; va putea, oare, s-o pás- 
treze 7) Себ 9.De3-- Бат 10. 
Nf4! Te8 (pe această legătură 

s-a bazat negrul, dar...) 


ПЛ РИМ 
таа 


и 
иа 


m Be в: 
и Л ED 


11.0—0—0!  (contralovitura 
decisivă) T:e3 12.T:d64- Ве? 
(12..Re8 13.T:d84-) 13.Cd54-! 
(1—0). 


de Mey — O'Kelly, 
Bruxelles, 1935 


1.44 15 2.e4 f:e4 343 45 4. 
f:e4?! (la mutarea a treia sau 
a patra era mai bine Cc3) d:e4 
5.Ne3 (mai activ era 9.Cc3 Cf6 
6.Ng5 etc.) Cf6 6.c4 е5! 7.Cc3 
е:44 8.0:44 0:44 9.N:d4 Мет 
10.0—0—0 Nf5 (albul nu а ob- 
ţinut nimic pentru pionul sa- 
crificat, de aceea el se hotă- 


răşte să-l recupereze...) 11.N:f6 
N:f6 12.С:е4 N:e4 13.Tel 
№5-- 14.891 0—0!! (regele 
negru iese din legătură pla- 
sind, în acelaşi timp, turnul ре 
coloana „f“: 15.T:e4 T:f14-) 
0—1. 


Sagalovici — Gufeld, 
Мозсоуа, 1967 

le4 c5 2,013 46 3.94 c:d4 4. 
C:d4 Cf6 5.Cc3 g6 6.Ne3 Мет 
143 0—0 8.Dd2 Себ 9.Nc4 Мат 
10.hh Da5 (10..Tc8) 11.Nb3 
Tfc8 12.hb C:h5 13.94 C:d4?! 
(un schimb prematur; trebuia 
jucat 13..Cf6, în timp ce con- 
tinuarea directá 13..Cf4 este 
rüsturnatá de 14,0—0—0 Себ 
15.Dh2 Сс:44 16.D:h7-- 818 
17.Nh6!) 14.N:d4 N:d4 15.D:d4 
Cf4 (jucat în speranța 18. 
0—0—0? T:c3! si 17..Ce24-y 
16.N:f74-! R:f7 17.T:h7+ Веб 
18.087 Te8 19.074 Веб (re- 
gele negru a fost adus în cen- 
tru, dar albul nu are forte su- 
ficiente pentru a da atacul de- 
cisiv) 


im mis m 
a n n 
пи ТАЙ 
"n m m É 
m m:m:m 
дан. 

@ т” 


= 16 = 


20.0—0—0! (adáposteste re- 
Bele si aduce rezerve proaspete 
în luptă !) Тас8 21.Cd5! T:c2--? 
(ultima încercare:  22.R:c2 
Da4+ 23.Rd2 Dd4+ sau 23. 
Rel Ce2+, dar albul nu se 
complică) 22.Rb1 Саз 23.Dg7-- 


(poate urma:  23..Re6 24. 
Die?! Т:е7 25.Т:е7 mat) 
1—0. 

Reinhardt — Раппо, 


Buenos Aires, 1955 

1.е4 c5 2.Cf3 46 3.44 c:d4 4. 
C:d4 Cf6 5.Сс3 аб 6.Ng5 еб 7. 
14 Db6 8.042 D:b2 9,ТЬ1 Da3 
10.15 (10.05) Себ 11.f:e6 f:e6 
12.C:c6 b:c6 13.5 Cd5?! (tre- 
buia 13..d:e5) 14.Ce4 (merge 
şi 14.C:d5) D:a2? (iarăşi tre- 
buia luat pionul central al 
albului) 15.Tdl d:e5 16,Ne2! 
№4? (în speranţa unui rás- 
puns de genul 17.23 D:d2+ 
etc. dar albul găseşte о com- 
bina(ie superbă) 17.D:b4!! C:b4 
18.Td8-- Rf7 


пин" 
ист 
чини 
ими: un 
P m 
"m ит 


19.0—0--! Rg6 20.h4! (ame- 
nintá 21.65 mat) h6 21.T:h8 
h:g5 22.h5 mat (1—0). 


Sherwin — Denker, 
New York, 1968 

1.е4 сб 2.44 45 3.Cc3 d:e4 4. 
C:e4 рб 5.Nc4 М7 6.Cf3 Cf6?! 
7.C:f6+ N:f6 8.c3 0—0 9.Nh6 
Мет 10.Dd2 Сат 11.54! (fără а 
mai pierde timpul cu rocada, 
albul porneste la atac!) Cf6 
12.h5! N:h6 (sau 12..C:h5 13. 
T:h5!) 13.D:h6 Cg4 14.055 НЕТ 
(încercînd sà neutr: 
siunea pe coloana ,„ 3 
fig6 16.Ce5! Т/5 (sau 10..C:e5 
17.Dh6-+) 17.T:h7--! R:h7 18. 
D:g6-- Rh8 (se pare cá albul 
nu are decît 19.Cf7-- Т:Ї7 20. 
N:f7, dar negrul se apără cu 
20... Df8!) 


"пша н 
иги. я. 
да. 


Ф 
— 
"om 

mim 

7 


na 
" Л 


19.0—0—01 (se ameninţă 20. 
ТЪ1+, iar calul nu poate muta 
din cauza 20.066 mat) 1—0. 


— 177 — 


12 — с. 508 


Marshali — Виго, 
Ostende, 1907 

1.44 Cf6 2.013 46 3.Nf4 
CCbd7 4e3 g6 5.Nd3 МЕТ 6. 
Cbd2 0—0 7.54 (intenţiile de 
atac sint evidente...) Te8 8.65 
C:h5 9.T:h5!? g:h5 10.N:h74-! 
(urmarea fireascá a primului 
sacrificiu) R:h7 (merita atenţie 
10..Rf8) 11.Cg54+ Rg6 (pierde 
imediat 11..Rg8 12.D:h5 Cf6 
130 #7+ Rh8 14.0—0—0, ur- 
mat de ТЬ1-|-) 12.Cdf3! е5 13. 
Ch4-- Rf6 14.Ch74- Re7 15. 
Cf5+ Веб 16.C:g7-- (se putea 
si direct 16.d5--) Ке? 17.Cf5-- 
Веб 18.454! R:f5 19.D:h5+- 
Re4 (si acum decide o mutare 
surprinzătoare — rocada) 20. 
0—0—0! (20..e:f4 21.Td4 mat) 
1—0. 


Еейогоу — Buividovici, 
Minsk, 1962 

1.е4 еб 2.44 45 3.Cc3 №4 4. 
е5 c5 5.0841? (obișnuit se 
joacă 5.a3) Сет 6.d:c5 Cc6 (sau 
86...44 7.а3 si dacă 7..Na5 8.64 
Мет, atunci 9.Cb5 N:e5 10.Cf3 
cu avantaj) 7.Cf3 (mai precis 
ега 7.342 cu egalitate) d4 8. 
№5 Da5 (8..d:3 9.D:b4) 9. 
N:c64- C:c6?! (albul joacă la 
cistig de figurá; рагадоха!, 
cea mai buná continuare era 
însă 9..b:c6 10.D:d4 Cf5!) 10. 
D:g7 Tf8 11.Nh6 N:c5 (se pare 
cá negrul a avut dreptate: 
«сит continuă albul atacul 7) 


w 1 
МЕ 


ша Фа 


# 
и (8 


12.0—0—0! 4:23 (intrind in 
cursă...) 13.Td6! N:d6 14.e:d6 
сљај 15.861 Cb4 (ce alt- 
ceva?) .16.D:f84- Бат 17. 
D:f7-- Кеб (sau 17..R:d6 18. 
Df44- Re5 19.Dd4+ si acum 
19...Всб 20.0с4-- Юс5 21.Се5-- 
$1 se pierde dama sau 19...Rb5 
20.D:b2 ameninţind 21.33 sau 
21.Nd2) 18.С444 Rb6 (18... 
R:d6 19.№8-- Rd5 20.Df3+-!) 
19.43! Баб (19..D:a3 20.027 
Вав 21.Dc4+) 20.47! D:a3 21. 
D:e6-- b6 22.Dc44- Rb7 23. 
d8C--! Rb8 24.Nf4 mat (1—0). 


Taimanov — Polugaevski, 
Leningrad, 1960 

1.44 45 2.c4 d:c4 3.Cf3 Cf6 
4.Da4+- (4.e3) Cbd7 5.Cc3 еб 
6.04 c5 7.45 е:45 8.е5! 44? 
(era mai bine 8..5 9.D:b5 
Tb8 cu contrajoc) 9.N:c4 4:23 
10.e:f6 (interesant ar fi fost 
10.0—0 b5 11.N:b5 Cd5 12.Nc6 
Cb6 13.De4 Tb8 14Cg5 cu 
amenințarea 15.е6!) D:f6 11. 
№5 Dc6 (se pare cá albul tre- 
buie să schimbe damele, dar...) 
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Л Z m 

m 27 Ж M 

@ Ш фаш 

m, ый a" 
ша Z 


12.0—0—0! (ип sacrificiu 
strălucit : cu preţul damei, 
albul își aduce rapid în joc 
turnurile pe coloanele centrale) 
с:24- (sau 12..Ne7 13.D:c6! 
b:c6 14.N:e7 urmat де Thel+ 
şi Cg5) 13.R:b2 Ке? (după 13... 
D:a4 urma 14.Thel+ №7 15. 
T:e7-- Rf8 16.774 Вав 17. 
Tf:d7-- 0:4 18.Td8+ К? 19. 
Ce5-- cistigind dama cu „до- 
bîndă“ ca-ntr-o partidă de si- 
multan a  vienezului Müller 
din 1934...) 14.Thel f6 15.Nb5 
Db6 16.Rcl (pentru a putea 
folosi legarea calului din „ЯТ“) 
figo 17.N:47+ БЕТ 18.Т:е74-! 
(o ultimă combinaţie) Вет 19. 
ре4+ Вав 20.Nf5+ Вст 21. 
De5+ Ксб 22.Td6-- #65 23. 
Db24- (1—0). 


Litvinov — Dădișko, 
Minsk, 1971 
1.b3 e5 2.Nb2 Cc6 3.e3 95 4. 
Cf3 (mai consecvent era 4.Nb5) 
е4?! (trebuia sustinut punctul 
„e5“ prin 4..Nd6) 5.Cd4 C:d4 


6.N:d4 Nf5 7.d3 Cf6 8.Cd2 Na3 
(indepárteazá nebunul de apá- 
rarea flancului regelui...) 9. 
d:e4 d:e4 10.Ne2 Пет 11.54! 
Ng6 12.95 Сат 13.h4 Tg8 (sau 
13..Ce5 14.Сс4!) 14.Cc4 Nb44- 
15.3 Nd6 16.Ng4 #5 17.85! 
1:54  18.h:g6 1:86  19.D:g4 
(albul are deja avantaj evident) 
c5? (slábeste iremediabil co- 
loana „d“) 20.N:g7! T:g7 


E Le 
= eL 
и те 


mid nm 


21.0—0—0! (o rocadá deci- 
sivă) Nb8 22. T:d7! D:d7 23. 
Th8+ Нет 24.D:e4+ (24..RÍT 
25.013+) 1—0. 


Gurevici — Pampin, 
corespondenţă, 1976 


1.е4 е5 2.Cf3 Себ 3.Nb5 М5 
4.с3 45?! 5.94 e:d4 6.c:d4 d:e4 
7.Себ! Мат 8.C:d7 Nb4+ 9. 
Сез D:d7 10.45 (acum, negrul 
trebuie sá facá eforturi mari 
pentru a nu pierde o figurá) 
тав 11.Ng5! #6 12.d:c6 05 
(ре aceastá mutare s-a bazat. 
negrul ; si, după 12..b:c6 13. 
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D:dà7--  R:d7  14.0—0—0-r, 
albul are avantaj) 13.с:074-! 
D:b5 (negrul a recuperat piesa, 
dama si nebunul adversi sînt 
în priză, dar...) 


14.0:48--1К:98 15.0—0—04-! 
(calul alb, care ataca дата ad- 
versá, s-a dezlegat cu tempo) 
1—0. 


Riello — Baldanello, 
Italia, 1948 


1.е4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 №5 
4.с3 Nb6 (4..Cf6) 5.44 Пет 6. 
45 Сав 7.d6!? (un interesant 
sacrificiu de „blocare“) D:d6 
8.D:d6 c:d6 9.Ca3 CI6 10.Cg5 
Кет? (trebuia dat înapoi pio- 
nul prin 10...95!) 11.Cb5 аб 12. 
'C:d6! R:d6 13.C:f7+- Rc5? (ne- 
grul nu vrea să piardă mate- 
rial.)  14.Ne3+! (.ре саге 
albul îl dă însă cu plăcere!) 
В<4 15.6464 Ваз 16. 
9—0—0--! (16..Re2 17.Та2 
mat) 1—0. 


Strasdas — К. Richter, 
Berlin, 1933 


1.94 Сїб 2.04 е5!? 3.d:e5 Се4 
(3..Cg4) 4.013 Ссб 5.e3 46 6. 
e:d6 N:d6 7.Cbd2 Сс5 8.a3 Df6 
9.Cb3 СЪЗ 10.D:b3 Ng4 11. 
c5?! (slab era si 11.D:b7 0—0 
12.D:c6 Nb4+, dar trebuia 
jucat simplu 11.Ne2) N:c5 12. 
De4 N:f3 13.543 (nu 13.D:c5 
0—0—0 14g:f3 D:f3 cu cistig) 


I En 


У, 2 
пази и ш 


MEM mM, С 


E 4 mim 
2 а 


13..0—0—0! 14.82 (14.D:c5 
013 etc) Ce5! 15.063 Саз+ 
16.Re2 Раб! 17.642 М№:е3--! 
18.Вс2 (18.f:e3 Cc5+ sau 18. 
R:e3 Тпе8+) Cb4+- (а 19. 
Rbl sau 19а:54 urmează 
Dg6+-, iar Ја 19.D:b4 раз mat) 
0—1. 


Gurevici — Volosin, 
U.R.S.S., 1976 
1.44 Cf6 2.c4 д6 3.Cc3 45 4. 
Cf3 №7 5.Ng5 d:c4 (mai uzi- 
tată este continuarea 5...Ce4 6. 
с:45 C:g5 7.C:g5 еб etc) 6.e3 
Ne6 7.Ce5 Сд5 8.N:c4 (sau 8. 
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©:с4 c5 си contrajoc) C:c3 9. 
Ф®:с3 М:с4 10.C:e4 095 11.018 
(o paradă interesantă, dar in- 
suficientă) D:c4! 12.D:b7 (se 
pare cá albul a avut dreptate...) 


12..0—0!! (o rocadá pentru 
"un turn!) 13.D:a8 Cc6! (poate 
urma 14.067  Tb8 15.0:7 
Tb2!) 0—1. 


Рап{їги — Botez, 
Iaşi, 1979 


le4 сб 244 45 3.Cc3 d:e4 
4.C:e4 Сат 5.Се?!? Cgf6 6. 
C2g3 С:е4 7,C:e4 Da5+? (o 
idee cunoscutá, dar realizatá 
-defectuos ; trebuia direct 7..e5 
şi dacă 8.4:е5 — Da5+ etc.) 
8.с3 е5 9.Nc4 (vizind punctul 
„ЕТ“) Cb6 10.Nb3 №5 11.Cg3 
Ng6 12.De2! (negrul are pro- 
bleme si pe coloana „е“) Nd6 
13,84 f6 14.4:е5 f:e5 1545 №7 
16.N:7-- R:f7 17.065- g6 
(17.848 18.6! cu atac) 18. 
#:26+ h:g6 


19.0—0--1 (rocada — conti- 
nuarea cea mai buná a ata- 
cului!) Re7 (sau 19..Rg7 20. 
СБА! g:f5 21.Dg54+ R£f7 22. 
D:f5+) 20.Ng54- Кеб? (20... 
ват 21.Tf7--!) 21.0:26+ Rd5 
22.D£7+ (1—0). 


Neumann — Estrin, 
corespondenţă, 1975 


1.е4 e5 2.013 Cc6 3.Nb5 ав 
4.Na4 d6 5.с3 15 6.е:#5 №45 7. 
44 (sau 7.0—0 №3 cu joc ex- 
trem de complicat) е4 8.Cg5 45 
9.3 h6 (пи 9..e:f3 10.0—0! си 
atac) 10.f:e4 h:g5 1l.e:f5 Nd6 
12.Df3 g4! 13.D:g4 Cf6 14.0:27 
Tg8 15.Dh6 T:g2 (o poziţie in- 
teresantá, cu regii in centru, in 
care orice mutare poate fi de- 
cisivă) 16.Nd1 (а 16.Rf1 Tf24-! 
etc) Пе? 17.Rfl (era mai 
bine 17.De3 D:e3+ 18.N:e3 
T:b2 19.Cd2 si negrul are o 
сотпрепзайе mai mult decît su- 
ficientá pentru pion; acum, 
turnul este atacat, dar..) 
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"m Ta 77 
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17...0—0—0! (o rocadá pen- 
tru un turn! — о concepţie 
rar intilnitá) 18.R:g2 Те8- 19. 
Ng5 (dupá 19.Rf2 De4, negrul 
are atac distrugátor) De3! 20. 
h4 083 21.Rfl Te8 (schim- 
barea coloanei de atac decide) 
22.32 Сва 23.N:g4 D:g4 (re- 
gele alb este fárá apárare, de 
exemplu: 24.Dg6 Ddl+ 25. 
Rg2 Te2-- 26.Rf3 Tel+ etc.) 
pa .De6--  T:e6 25.f:e6 Ng3! 
(0—1). 


Seuss — Hurme, 
Dresda, 1963 


1.е4 d6 2.d4 Cf6 3.Cc3 g6 4. 
14 М7 5.Cf3 0—0 6.e5 Cfd7 
7.54 c5 8.h5 c:d4 9.D:d4 d:e5 
10.Df2 Te8? (trebuia 10..e4!) 
llh:g6 h:g6 12.Dh4 Cf8 13. 
{теб Себ 14.Nh6 16 15.N:g7 
R:g7 16.Dh8+ Rf? 17.Nc4+ 
Ne6  (17.e6 18.Cg5+) 18. 
Cg5--! f:g5 19.0—0 mat! (de- 
sigur, mergea si 19.Tfl mat, 
dar matul prin rocadá oferá 


parcá o satisfactie esteticá mai 
profunda...) 


Morphy — N., 
New Orleans, 1858 
(albul јоаса fàrà Tal) 


le4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 Cf6 
4.Сд5 45 5.е:45 C:d5? (corect. 
era 5...Са5) 6.C:17 (astăzi se 
joacă întîi 6.44!) R:f7 7.Df3+ 
Веб 8.Cc3 Cd4? (era strict ne- 
cesar 8..Cce7 sau 8..Ccb4) 9. 
N:d54- Кав 10.Df7 Ne6? (10... 
Пе?) 11.N:€6 С:еб 12.Се4-- 
Rd5 13.c44- R:e4 14.D:e6 Dd4 
15.Dg4d- Баз 16.ре2+ Бе? 
17.43-- R:cl (sau 17..Rbl 18. 
0—0  R:a2 19.Dc2! 180—0 
mat ! (1—0). 


Cea mai frumoasá rocadá este 
însă сеа surprinzătoaree. Astfel, 
să presupunem că adversarul sacri- 
fică un cal pe cimpul „17“ si, in 
loc ca oferta să fie acceptată (evi- 
dent, cu consecințele prevăzute de 
aceasta), jucătorul face rocada ! In 
acest caz are loc o puternică 
perturbare їп cooperarea for- 
telor adverse, calul rămas în priză 
trebuie să se retragă sau, luînd 
„сеуа“, să creeze о breşă în po- 
Иа sa, ceea се poate fi eventual 
folosit pentru un contraatac cijti- 
gător, 


Hoffmann — Petrov, 
Varșovia, 1844 


1.e4 e5 2.018 Сев 3.Ме4 Nc5 
4.с3 Cf6 5.44 e:d4 6.е5?! (tre- 
buia 6.с:44) Се4 (azi, oricine 
stie де contralovitura 6...45) 7. 
№5 C:f2 (un sacrificiu fortat, 
care duce la mari complicaţii) 
8.R:f2 d:c3-- 9.Rg3 (ега mai 
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prudent 9.Ве!) c:b2 10.N:b2 
Сет 11.Cg5?! (trebuia рге- 
ferat 11.Dc2 sau 11.h3) C:d5 
12.С:Ё7 (albul a calculat 12... 
R:f7 13.0:45- Re8 14.D:c5, 
desi si aici, continuind 14... 
Dg5-- 15872 Tf8-- 16.Rel 
1:52, negrul obţine avantaj. 
Ur 4 însă o rezolvare ele- 
gantá a situaţiei) 


12..0—0!! (sacrificind dama, 
regele negru fuge din zona 
periculoasă in timp ce omolo- 
gului sáu alb ii este tăiată 
orice posibilitate de retragere) 
13.C:d8 (după 13.0:45 T:f7 14. 
D:c5 Dg5+ sau 13.Ch64+ g:h6 
14.0:454- Tf7, regele alb nu 
poate rezista atacului combi- 
nat al figurilor negre) МЕ 
(coloana „f“ a fost deschisă de 
alb!) 14.Rh3 d64- 15.e6 Cf4+ 
16.Rg4 С:е6 (ameninţă 17. 


1444) 17.93 C:d8+ 18.Rh4 
ТЕ 19.Rg5 Сев-- 20.Rh5 
g6+ 21.86 Th4+-! 22.g:h4 
Ne3 mat (0—1). А 


Spasski — Suetin, 
Moscova, 1963 


1.44 45 2.04 d:c4 3.013 Cf6 
4.е3 еб 5.N:c4 c5 6.0—0 аб 7. 
De2 b5 8.Nb3 Nb7 9.Та1 Cbd7 
10.Cc3 Юс? (interesant era 
10...Db8!?) 11е4 c:d4 12.е5? 
(era mai bine 12.C:d4 sau chiar 
12.Cd5!?) d:c3 13.e:f6 C:f6 14. 
Ce5 №5 1544 Db6 16.C:f7 
(cu ideea 16.617 17.Td6! 
N:d6 18.D:e6]- Rg6 19.Nc2+, 
dar.) 0—0! 17.Cg5 (17.Cd6) 
c:b2 18.Tabl Tae8 19.T:b2 Dc6 
(contraatacul negrului) 20.Cf3 
Се4 21,Ng3 Сез 22.Dd3 C:dl 
$1 negrul a cistigat (0—1). 


Novikov — Kantler, 
Daugavpils, 1979 


l.e4 g6 2.d4 Ng7 3.Cf3 сб 4. 
Cc3 45 5.63 Cf6 6.е5 Сей 7. 
С:е4 d:e4 8.Cg5 c5 9.4:с5 (mai 
logic ега 9.Nb5+) Da5+ 10. 
Nd2 D:c5 11.Nc3 Сат 12.C:f7 
(caleulind numai 12..R:f7 13. 
e6+, dar...) 0—0! 13.Dd2 T:f7 
14.6 T:f2! (poanta!) 15.D:f2 
N:c34- 16.b:c3 0:с3-- 17.Re2 
D:c24- 18.Rel Dc34- 19.Re2 
Ce5 si negrul a cîştigat (0—1). 


МЇ. SACRIFICIUL ГОТ DOMENICO 


Dezvoltarea саПог de rege 
se realizeazá de obicei la „ЇЗ“, 
respectiv „16“, unde dispun de 
cele mai multe perspective in 
lupta pentru centru si pentru 
atacul punctelor vulnerabile 
din poziţia adversă — „Ї7“ 
62“) si „h7“ („В2“) după ro- 
cadă. De aceea, atunci cînd 
calul apărător al rocadei lip- 
зе е sau este silit să-și pără- 
sească „postul“, devin posibile 
o serie de combinaţii cu sacri- 
ficii printre care cele mai 
multe sînt legate de slăbiciu- 
nea pionului „h7“ („12“), арй- 
rate — după rocadă — numai 
de rege. 

Sacrificiul la „В?“ („h2“) 
este foarte cunoscut, dar, poate 
că tocmai de aceea, apar noi 
şi noi victime ale acestei com- 
binaţii întrucît unora — după 
о analiză superficială — li se 
pare că „nu merge“ în poziţia 
respectivă ; alţii nu sînt bine 
familiarizați cu toate subtilită- 
Ше ei sau, pur şi simplu, n-o... 
observă ! 


Această combinaţie este una 
din сеје mai vechi, datind de 
la începuturile şahului modern 
cînd nebunul 51 dama s-au 
transformat în figuri cu „bă- 
taie lungă“. Ea а fost efectuată 
pentru prima oară — după 
cum reiese dintr-o partidă 
descrisă de Giulio Cesare Po- 
lerio în manuscrisul sáu din 
1540 „Trattato de 'scacchi...* — 
de către italianul Domenico : 


A urmat: 
9.Cg5+ N:g5 (9..Rg6 10.Dd3-- 


8.N:h7+! Rh7 
sau 9..Rg8 10.Dh5 N:g5 11. 
h:g5 15 12.86! cu cîştig) 10. 
h:g5-+ si albul cîștigă (1—0). 
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Combinatia саге incepe cu 
N:h7+ nu putea să nu Не pe 
placul jucàtorilor faimoasei 
şcoli italiene timpurii саге, 
încă din deschidere, se ауїп- 
tau — fără a se sinchisi de nu- 
mărul și valoarea pieselor sa- 
-crificate — spre atacul asupra 
regelui advers, urmărind, cu 
deosebită insistență, matul. 

Iată încă o scurtă partidă 
«din cunoscutele manuscrise ale 
lui Gioacchino Greco : 

1.е4 еб 2.44 Cf6? 3.Nd3 
Ссб 4.218 Мет 5.54 0—0? 6.e5 
Саз 


|} аш non 
igi 


га а 
măi 


M, 
| Bio 
3 C 


7.N:h74-! R:h7 8.Cg54- N:g5 
(sau 8..Rg8 9.Dh5 Те8 10. 
Dh7-- 818 11.Dh8 mat) 9. 
h:g5-- Rg8 (8..Rg6 10.Dh5+ 
RÍ5 11.Dh3+ Rg6 12.Dh7 mat) 
10.Dh5 f5 11.56 Te8 12.Dh8 
mat, 

Premisele combinației 
Domenico sint : 


lui 


— slăbiciunea pionului ad- 
vers „h7“ („h2“), apărat numai 
de rege ; 

— poziţia ideală а unor 
figuri proprii: nebunul — 
îndreptat spre punctul slab al 
poziţiei adverse, calul si 
dama — gata să intervină în 
atacul regelui advers ; in func- 
Не де împrejurări, contează 
mult şi amplasamentul altor 
figuri şi pioni. 

Tehnica combinației este, in 


general, simplă:  sacrificind 
nebunul, atacatorul deschide 
poziţia regelui advers şi-l 


atrage afară, unde e supus 
atacului calului; regele este 
pus astfel în fata unei alter- 
native neplăcute : ori să se 
avînte cu curaj înainte pentru 
„a muri cu arma în mînă“, ori 
să se retragă în cetatea ava- 
riatá, sperînd într-o „minune“, 
În ambele cazuri, în luptă in- 
tervine dama și, în funcţie de 
necesitate, celelalte figuri sau 
vreun pion. 

Posibilitatea si necesitatea 
efectuării acestui gen de sacri- 
ficiu sînt determinate de exis- 
tența anumitor condiții gene- 
rale și particulare avînd uneori 


un caracter singular, alteori 
cumulativ : 

— se impune са, in mo- 
mentul sacrificiului, pionul 


„h7“ („h2“) să nu fie apărat 
decît de rege şi, în continuare, 
acest cîmp să nu fie controlat 
de vreo altă figură ; 
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— pentru obtinerea 5иссе- 
sului este necesar ca punctele 
„#6“ (,f3") si „#8“ (11°) să nu 
fie accesibile regelui advers, 
iar diagonala „bl—h7“ („08 


— deseori, în special cînd 
turnul este încă pe coloana 
„В“, trebuie luată in conside- 
rare mutarea pregătitoare 


п2“) — nebunului acestuia ; 

— foarte importantă este 
existenţa unui pion propriu pe 
cîmpul „е5“ („е4“), care alungă 
calul apărător al poziţiei rege- 
lui advers sau tine sub соп- 
trol punctul „Ї6“ („£3“); 

— un rol deloc neglijabil îl 
joacă turnul aflat lîngă rege: 
la „f8“ („f1“) el împiedică 
fuga regelui propriu, iar dacă 
a fost mutat pe alte cimpuri, 
rămîne fără apărare importan- 
tul punct „£7“ („#2“); 

— uneori, pentru susținerea 
atacului, este necesară aduce- 
rea rapidă a unui turn pe linia 
a treia (respectiv, a şasea) ; 

— un mijloc tactic auxiliar, 
care poate asigura succesul sa- 
crificiului la „57“ („h2“), 
constá in posibilitatea eliminá- 
rii calului advers din „@5“ 
(„44“) sau „47“ („92“); 

— după зав] calului — 
С55-- sau Cg4+- —, trebuie 
luată în considerare nu 
пита! retragerea regelui la 
„88“ („81“), ci si la „g6“ („83“) 
Si „h6“ („h3“). În aceste ca- 
zuri, metoda tipică de conti- 
nuare а atacului este Dg4 
(Dg5) amenintind sah prin дез- 
coperire, precum si existenta 
nebunului de cimpuri negre 
(albe) pe diagonala „с1—ћв“ 
(,c8—h3^) ; 


»h2—h4* (jh7—h5*), ceea ce 
Тасе posibilă combinaţia chiar 
dacă adversarul controlează 
cîmpul „g5“ („g4“). 

Spre exemplificare vom pre- 
zenta, pentru început, citeva 
partide în care albului i-a fost 
suficient să facă cele trei mu- 
tări „miraculoase“ — N:h7+, 
Cg5+ si Dh5 — pentru са 
matul sau pierderea de mate- 
rial să deviná imparabilá. 


rm 


Guba — Kiselev, 
Moscova, 1976 


le4 еб 2.44 45 3.Cc3 С!6 4. 
e5 Cfd7 5.14 c5 6.Cf3 Cc6 7. 
Ce2 с:44 8.Се:44 Ne5 (8... 
06!) 9.3 0—0 10.Nd3 Db6? 
(negrul isi continuă ideea, 
dar...) 


727+ 
D LY i 7 
m xim 7 
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имат! ВВТ 12.Cg5-F 
Rh6 (sau 12. Ка 13.Dh5!) 13. 
Dd3! (13.96 14.063!) 1—0, 


Yates — Marin, 
Hamburg, 1930 


le4 еб 2.44 45 3.Cc3 Cf6 4. 
№5 Ме? 5.265 Ce4?! (corect 
era 5..Cfd7) 6,N:e7 D:e7 7. 
Dg4 (o cale mai pozitionalá 
consta in ".C:e4 d:e4 8.De2 
Сат 9.0—0—0 {5 10.e:f6 C:f6 
11.13!) 0—0 8.Nd3 C:c3 9.b:c3 
c5 10.Cf3 c4? 


1LN:h74-! 


(poate 
11...R:h7 12.Dh54- Вав 13.Cg5 
T oriunde 14.Dh74- Rf8 15.Dh8 
mat) 1—0, 


urma: 


Gaudersen — Faul, 
Melbourne, 1928 


l.e4 еб 2.44 dà 3.65 cb 4.с3 
с:44 (4..Ссб) 5.с:44 МБА 6. 
Сез Cc6 "7.Cf3 Свет 8.Nd3 
0—0? (exact la momentul се! 
mai nepotrivit ; trebuia 8...Db6) 


mic 
ма M 
u" 


t Ma 
Л "Br mm 
"m 


/ M 
gamam 
им. 


9.N:h7--! R:h7 10.Cg5-- Ваб 
11.84! С:94 12.084 15 13.h54- 
Rh6 14.C:e64- 25 15:26 mat 
@—0). 


Volk — БиКкееу, 
U.R.S.S., 1936 

1.е4 еб 244 49 3.е5 c5 4. 
СЗ Cc6 5.d:c5?! М№:с5 6.Nd3 
Свет (6..£6) 7.Nf4 Db6? 8.0—0 
D:b2 9.Cbd2 0—0? (jocul ne- 
grului este complet imprudent) 
10.Cb3! (eliberind cîmpul „93“ 
pentru damá) Da3 (si dupá 
10...Nb6 yer D:a2 merge 12. 


МАТ.) 
/ ту; 


AT 
i77 
Eas "nw. 


Л 


т 
Z ⁄ 
ая 
Ви B 


— 187 — 


ILN:h7+! R:h7 12Cg5-- 
Веб (sau 12..Rg8 13.Dh5 Td8 


14Dh7+ Rf8 15.Dh8-- Cg8 
16.Ch7-- Вет 17.Ng5+) 13. 
Dd3--! Cf5 (13.45 14063!) 


14.083 (poate urma: 14..Ch6 
15.84! sau 14...Ch4 15.D:h4 Rf5 
16.83) 1—0. 


Gašić — Šašić, 
Soko-Banja, 1959 
le4 еб 2.44 45 3.Cd2 Cf6 4. 
е5 Cfd7 5.Nd3 со 6.c3 Cc6 7. 
Се?  Ne7? (trebuia întărită 
presiunea asupra centrului alb 
prin 7..Db6) 8.Cf3 0—0 9.h4 
f6 10.Cf4 Cb6? 


та 


1 | 
2 m mi 


Ш: 
LET I. 
m " m 4 "n 


ш" „Башан 
iE 
hg pla ut 


ив ВТ  12.Cg54- 
figă 13h:g5-- Нав 14 Th8--! 
R:h8 15.Dh5+ Нав 16.g6 (1—0). 


Balogh — Bedeleit, 
согевропдеща, 1928 
le4 еб 244 45 3.е5 c5 4. 


Dg4?! с:44 5.Cf3 Соб?! (5... 
15) 6.Nd3 Cge7 7.0—0 Сиб 8. 


Tel Мет (sau 8..0с7 9063 
№5 10.h4!) 9.43 0—0?! 10.h4 
C:h4? (ultima greşeală) 


H ru Же 


Y 
HARI P 
m Ва в пи 


mg "imam | 
в: A Bim 


1LN;h7--! 
N:g5 13.N:g5 Dc7? (mult тай 
greu era după 13...16!) 14, 
D:h4+ Rg8 15.№6! (poanta !) 
8:16 16.e:f6 (1—0). 


R:ih7 12.Ср54- 


Hort — Radulov, 
Bulgaria, 1974 
1.е4 c5 2.Cf3 Cc6 3.44 c:d4 
4.C:d4 Cf6 5.Cc3 46 6.Ng5 еб 


/ he n 


7 "Pam. 


оса, й 
пп. а. 


„АИ 


7.042 Ке? 8.4 457! 9.e5 Сат 
10.N:e7 D:e7 11.0—0—0 267 
12.Cf3 0—0 13.Nd3 Tb8 14.De3 
b5? (o mutare „din miná*...) 

15.N:h7--! R:h7 16.Cg5+ 
Rg6 17.Dh3 (1—0). 


Foltys — Mohyla, 
M.-Ostrava, 1940 
1.е4 еб 2.44 45 3.Cd2 Cf6 4. 
Nd3 c5 5.е5 Cfd7 6,23 Cc6 7. 
Се? Ке??! (trebuia jucat 1... 
Db6 sau 7...f6) 8.Cf3 0—0 9. 
Cf4 b6?! (ега necesar 9..Te8 
cu ideea С18) 10.h4 Te8? (prea 
târziu !) 


пада" 
Фа tu m 
mai mMM 


| ваша. 
А Ф Bi Y 
Hed 7 


ILN:h7--! R:h7 12.Cg54- 
Rg8 13.085 N:g5 14:85 Rf8 
(sperind să fugă...) 15.Dh8+ 
Re? 16.Cg6--!! f:g6 17.D:g7 
mat (1—0). 

Beiu — Dinu, 
Bucuresti, 1966 
1.44 еб 2,24 45 3.Cc3 Nb4 


4.е5 сб 5.33 N:c34- 6.b:c3 Dc7 
7.013 Себ 8.Nd3 с:44 9.2:44 


Cge7 10.0—0 0—0? (trebuia 
neapărat 10..Nd7, urmat de 
rocada mare) 


па un 


плът! 
Rg6 13.084 15 14Dh4 f4 (sau 


R:h7 12.Св5-- 
14.C:e5  15.4:е5 D:e5 16. 
Dh74- 86 17.СВ рав 18. 
Nb2-L-) 15.Dh7--! R:g5 16. 
h4-- Rg4 1743-- Каз 18. 
D:g74- (1—0). 
Struëié — Запек, 
Вадоу са, 1958 
le4 еб 244 45 3.Cc3 Nb4 
4.265 c5 баз = 6.b:c3 Ос? 


"ы, 


@ 
"и = Z x 
B „Бошот 
472174 m 
в Bez 
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7.018 Сет 8.Nd3 Cc6 9.0—0 
0—0? (o greşeală instructivá : 
rocadá la rocadá !) 

10.N:h7--! R:h7 11.С85-- 
Rg6 (11..Rg8 12.055! etc.) 12. 
Dg4 15 13.Dh4 14 14074! 
(totuşi) R:g5 15.h44+ Rg4 16. 
#3+ БеЗ 17.Nd2! (ameninţă 
18.Nel mat) 1—0. 


Pestalozzi — Duhm, 
Bern, 1908 


1.е4 еб 2.d4 d5 3.Cc3 Сїб 4. 
Ng5 Мет 5.N:f6 N:f6 6.e5 Мет 
7.Nd3 c5 8.4:с5 N:c5 9.Dg4 
0—0 10.Cf3 Cc6? 


E Š 
Hi А 
Ба "m 
пп 


дан 1 
n 


12.N:h7--1 
Баб 14.h4! Пет 15.h5+ Rh6 
16.043! g6 17.C:e6-- ВАТ 18. 


R:h7 13.Ср5-- 


H sa И 

-m) ЖА! 
Z 

Ern ms 


/ АТ 
ии 


Г 
du m 


1L.N:h7+! КАТО 12.Dh54- 
Hg8 13.Cg5 Te8 14 ит Rh8 
15.Dh5-- Нав 16.0һ7-- Rf3 
17.Dh8+ Ве? 18.D:g7 mat 
{1—0). 


Novodvorski — Ginzburg, 
Vilnius, 1935 
1.44 е5 2.e3 45 3.Cf3 Ссв 4. 
c3 еб 5.Nd3 Cf6 6.Cbd2 Nd6 
т.ред 0—0 8.4:с5 N:c5 9.е4 
44? 10.Cb3 №6 11.e5 Се8 


g:h6ó--+ Rg8 19.Th8--! (19... 
R:h8 20.Dh32-) 1—0. 


Seresevski — Gusev, 
Lvov, 1977 


1.44 Сїб 2.Cf3 сб 3.45 еб 4. 
Ce3 (4.4) е:45 5.C:d5 С:95 6. 
2:45 Ке? 7.Ng5 0—0 8.0—0—0 
Себ 9.а3 b5 10.е3 Tb8?! (mai 
promițător era 10..c4 1105 
c3 cu mari complicaţii) 11.Nd3 
c4? (prea tîrziu! Cea mai 
bună şansă consta în 11..N:g5 
12.C:g8 h6...) 12:57! (avind 
în vedere varianta cvasifortatá 
12..8:h7  13.N:e7 Сет 14. 
Dh5-- Rg8 15.Cg5 Te8 16. 
D:f7-- Rh8 17.Та4 Tb6 18. 
Th4-- Th6 19.T:h6-L- g:h6 20. 
Dh" mat, negrul a cedat ime- 
diat) 1—0. 

Evident, negrului îi este, in 
general, mai greu să ajunsă în 
asemenea poziţii avantajoase 
în care să fie posibil sacrifi- 
ciul la „h2“, Si totuşi... 
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Wilke — Priwonitz, 
Hamburg, 1933 
1.04 еб 2,24 45 3.с:45 e:d5 
4.е:45 Cf6 5.М№5-- Мат 6.Nc4 
Мет 7.Cc3 0—0 8.Cge2? Nd6 
9.0—0? (о greşeală mai mare 
decît cealaltă) 


ш xe 
пиана 
fa ть. Ж, 


QUEM m m 
1m ада 


9...М:Һ2-- 10.R:h2 Cg4+ 11, 
Rgl (mai multe запзе de apá- 
rare oferea 11.Rg3) Dh4 12. 
Tel D:f2+ 13.Rhl Te8 14.44 
Тез! 15.Nd2 (15.N:e3 C:e3 16. 
Tgl Dh4 mat) Th3-F-! 16.g:h3 
Dh2 mat (0—1). 


Fütterer — Zinkl, 
Znaim, 1897 

(negrul joacă à l'aveugle) 

le4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 С16 
4.Cg5 45 5.е:49 Саб 6.43 (6. 
Nb5--! h6 7,018 Мав без? 
(corect era 8.De2) 0—0 9.54 
С:с4 10.d:c4 c5 1133?! (11. 
d:c6) e4 12.Cfd2 Te8 13.0— 2? 
(evident, о rocadá neinspirată, 
dar negrul státea deja mai 
bine) 


ш в а 
2 m. n Л 


Мали и 
ще ren 
mives | 


13..N:h2--! 14R:h2 Cg4-- 
15.883 (sau 15.881  Dh4 
s.a.m.d.) П46-- 16.24 е:#3-- 17. 
R:f3 Тез mat (0—1). 

Și acum, să  complicăm 
tema... 


Lešnik — Karaklajit, 
Sarajevo, 1948 


1.е4 еб 2.44 45 3.Cc3 Cf6 4. 
№5 Мет 5.№46 №16 6.Cf3 
0—0 7.Nd3 c5 8е5 Мет 9.14 
(albul а pregátit metodic sa- 
crificiul, in timp ce negrul...) 
c:d4? 


CET ШИ 
тай nn 
Z mium m 
7 i Z 
Z 


MON Hw 
im: 0:8 
HER АЕ BE 


2 
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10N:h7-.-! ВАТ 11.025+ 
Rh6 (11...Rg8 12.065! etc) 12. 
раз 26 13.05! 15 (sau 13...N:g5 
14.h:g6-]- Nh4 15.Dg3! f:g6 16. 
T:h4+ Нет 17.Tg4 De8 18. 
Cb5! Саб 19.Cd6 cu câștig) 14. 
е6 R:g5 15444! Rg4 (sau 
15..R:f4 16.0—0-- Веб 17.Dg3 
mat) 16.Th4--! (cu ideea 16... 
R:h4 17.Dh3 mat) 1—0, 


Donner — Portisch, 
Beverwijk, 1968 


1.44 Cf6 2.c4 еб 3.Cc3 №4 
4.е3 c5 5.Nd3 0—0 6.Cf3 b6 
(obisnuit, aici se joacá 6...45) 
".d5! Nb7 8.e4 b5?! (trebuia 
8..d6) 9.05! b:c4 10.Nbl C:d5 
(albul а sacrificat doi pioni 
pentru a obţine această pozi- 
йе; де се?) 


ла WD Ше 
Иља 
m un "a 


пикът! R:h7 12.Cg54- 
Rg8 (sau 12..Rg6 1384! Da5 
14h5-- Rh6 15.Dc2! N:c3+ 
16.Rfl si regele negru nu mai 
are salvare) 13.Dh5 D:g5 (la 
mat fortat ducea 13..Te8 14. 


D:f7|- Rh8 15.Dh54- Rg8 16. 
Dh74- Rf8 17.088 Бет 18. 
D:g7 mat) 14.N:g5 C:c3 15,43 
Ce4+ (sau 15..Na5 16.Nd2!) 
16.a:b4 si albul a. cîştigat 
(1—0). 


Drescher — Наагег, 
Frankfurt pe Main, 1937 


144 45 2.c4 еб 3.Cc3 Nb4 
4.а3 N:c3-- 5.b:c3 b6?! 6.Cf3 
c5 7.Nf4 Ce7?! (trebuia scos 
calul la „#6“) 8.e3 0—0 9.Nd3 
Cbc6? (era strict necesar 9... 
Саб) 


A : А 
Па # 


в Ma 


10.N:h7--! R:h7 11.Cg5+ 
Rg8 (sau 11..Rg6 12.Dg4 #5 
13.Dg3!) 12.Dh5 Te8 13.D:f7-- 
Rh8 14.446! (poanta!) рат 
(nebunul nu poate fi luat: 
14.D:d6 15.Dh5+ Rg8 16. 
D:e8 mat, iar la 14..Cf5 ur- 
meazá 15.Dh54- Ch6 16.Cf74-) 
15.Dh5+ Rg8 16.Dh7+ 8418 
17.Dh8 mat (cu calul legat !) 
1—0. 
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Sygan — Кобе, 
Cehoslovacia, 1954 
144 еб 2.е4 45 3.Cc3 CI6 4. 
№5 Мет 5.N:f6 №46 6.CI3 b6 
(6...că!) 7.h4 Nb7 8.Nd3 0—0? 
(din nou o rocadá fácutá in cel 
mai nepotrivit moment; tre- 
buia jucat 8..Cd7) 9,25 Мет 


Чай а 

Ш (aim m 
2 Мт M 
2 ни 


m amam 
п mim 
Z ZE 


10.N:b7--! R:h7  11.Cg54- 
Rg6 (sau ll.N:g5 12.h:g5-- 
Вав 13.Dh5-- 845 14.444 Rf4 
15.Ce2-- Re4 16.Tgl şi 17. 
Dhl mat) 12.Dd34- {5 13. 
e:iü-- R:f6 14.Df3-- Rg6 15. 
h5--! Rh6 (sau 13..R: n 
Dg3-- Rf5 17.0864 ВМ 18. 
Се? mat) 16.С- T:f7 17. 
D:f7 Rh7 18.h6! (1—0). 


Getz — Klark, 
Paris, 1892 


1.е4 еб 2.44 d5 3.Cc3 Cf6 4. 
№5 Мет 5.№46 №16 6.Cf3 
Cc6 7.е5 Мет 8.Nd3 0—0 94 
Cb4? (vrind за elimine nebu- 
nul de atac, dar...) 


E mig Z 
m us 


@ nena 


10.N:b--! R:h7 11.Ср54- 
Rh6 (cea mai buná retragere) 
12.042! (după 12.33 Себ 13. 
раз рб 14.05, negrul are re- 
sursa 14..N:g5 15.h:g6+ №4) 
рат (se amenința 13.С#7----) 
13.23 Ссб 14.043! (acum — 
да!) 26 1585 N:g5 16.h:g64- 
Ват 17.Th74- Rg8 18.87 (1—0). 


Sundstróm — Holm, 
Stockholm, 1912 


le4 că 2.Cf3 С!6 3.С:е5 46 
4.С{3 С:е4 5.Сс3!? С:с3 6.d:c3 


drama 


Wim simi 
мати и 
mm mm 


"n 
nti iT 
Bes Hi 


А 
8 
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13 — c. 508 87 


Ке? 7.Nd3 0—0 8h4 (pregă- 
tind sacrificiul...) 'Te8 9.Ne3 
Cc6? 

10.N:h7--! R:h7 11.Cg54- 
Rg6 (1L.Rg8 12.Dh5 N:g5 13. 
h:g9 #5 14.g6!) 1255— Rf6 13. 
Df3+ Nf5 14.64 Dc8 (se ame- 
ninta 15.015 mat) 15.Ce44- 
Веб 16.Df4-j- Rd5 17.0—0—0+ 
Rc4 18.C:d6 mat (1—0). 


Romanovski — Belov, 
Ivanovo, 1929 


le4 Cf6 2.Cc3 (2..e5!) d5 3. 
е5 Са? (3..d4!) 4.d4 c5 5.d:c5 
e6 6.Cf3 N:c5 7.Nd3 Cc6 8.Nf4 
Db6?! 9.0—0 D:b2 (un cistig 
dubios de pion) 10.Cb5! 0—0 
11.Tb1 D:a2 


12.N:h7--! 
Rg6 14.Dd34- #5 15.Dg3! Той 
16.Се4-- Rt7 17.Ced6l- N:d6 
18.C:d6-- Кет 19.Dg5-- (1—0). 


КЪТ 13.Cg54- 


Olafsson — Persitz, 
Hastings, 1955/1956 
1.е4 e5 2.Cf3 CI6 3.С:е5 46 
4.C[3 C:e4 5.44 45 6.Nd3 Мет 


7.0—0 Cc6 8.Tel Ng4 9.c4 CfG 
10.с:45 C:d5 11.Cc3 0—0 12. 
h3?! (era mai bine 12.Ne4) 
Nh5? (trebuia jucat neapárat 
12...N:f3 eliminind figura 
„nr. 2“) 


2, 


13.N:h7+1 R:h7 14Cg5+ 
Веб (într-o partidă ulterioară 
Zeitlin — Karasev, Leningrad, 
1971 — în care nu erau jucate 
mutările Tel 81, respectiv, 
Cc6 — negrul a preferat să 
piardă fără „muzică“: 13... 
Ка 14.D:h5-- Rg8 15.N:g5 
16 16.Nd2 etc) 15.Dd3--! 15 
16.Ce6 Dd6 17.C:d5! (acum, la 
17...0:45 urmează 18.С4+, 
ceea ce negrul n-a prevázut) 
Rh? 18.С:е7 Сет 19.NÍ4 si 
albul a cistigat (1—0). 


Kavnatski — Sadurski, 
Riga, 1965 
1.е4 еб 2.44 45 3.Cc3 С!6 4. 
№5 Ке? 5.е5 Cfd7 G.N:e7 
D:e7 ".Cf3 (se mai joacă si 7. 
14) 0—0 8.Nd3 c5 9.h4!? (bine 
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era si 9.d:c5) #6?! (9..f5! îm- 
рейса radical intentiile albu- 
lui...) 10.Cb5 a6? (reflex, fără 
a vedea celălalt pion margi- 
mal...) 


ILN:h7--! 
Веб (12.f:g5 13.h:g5+ Rg8 
14.Dh5 sau 13..Rg8 14.Dh5 g6 
15.D:g6d- 087 16.0:27+ 8:27 
17.С:е6+ cu poziţii cistigate) 


R:h7 12.025 


13.Dd3--! #5 14.046 (regele 
negru isi asteaptá acum ехе- 
cutia...) Себ 15.Dg3 14 16.h5+! 
Rh8 17.Cgf7+ ВАТ (17..T:f7 
18.Dg6 mat) 18.Dg6-- Rg8 19. 
h6! (1—0). 


Giusti — Cipriani, 

„corespondenţă, Italia, 1954/1955 

1.е4 еб 244 45 3.Cc3 Nb4 
4e5 с5 5.М42 Сет 6.Cb5! 
N:d2-- 7.D:d2 0—0 8.c3 (albul 
a reuşit să-şi întărească cen- 
trul) Cbc6 9.Cd6 Db6 10.Cf3 
Nd? 11.Nd3 Cc8? (dorind să 
„elimine calul supărător, dar...) 


E À теў 
727 +8 4 


паи е 


шшш и" 
m mimo 
ig Ш i 


AX № 7 


12.N:h7.-! R:h7 13.Cg5+ 
Веб (sau 13..Rg8 14.043 #5 
15.083 Te8 16.C:e8 N:e8 17. 
Dh74- Rf8 18.Dh8+ Re7 19. 
D:g74- Вав 20.C:e6 mat) 14. 
Dd3--! R:g5 (după 14.45 15. 
Dh3!, negrul poate încerca 15... 
С:е5 16.Dh74- R:g5 17f4+ 
R:f4 18.044 Cg4 19Т1+ 
Re3 20.Dg3 mat sau direct 15... 
R:g5 16144 Rg6 17.54! f:g4 
18.D:g4 Rh7 19.Tgl cu cîştig) 
15.£4+ (în faţa perspectivei 
15..Rh6 16.053-- Rg6 17.54 
Th8 18.D:h8 C:e5 19.Dh5+ 
Rf6 20.Dg5 mat, negrul a ce- 
dat) 1—0. 


ы E 


K. Richter — Darga, 
Berlin, 1950 


1.е4 еб 2.44 45. 3.Cc3 Cf6 4. 
№5 Кет 5.N:16 N:f6 6.е5 Мет 
7.084 0—0 8.Nd3 c5 9.d:c5 Сат 
10.Cf3 С:с5 11.0—0—0 Па5? 
(trebuia eliminat nebunul де 
atac...) 
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ка тей 
Z r Z 


м. # 
M Mh "T 
m nima 


i 
2 Wr ЖЕ 


12.N:h7--! R:h7 13.Dh54- 
Rg8 14. h4! Te8? (ега ceva 
mai bine 14...16) 15.Cg5 N:g54- 
16.h:g5 Rf8 (încercînd за fugă 
din zona „minată“...) 17.06! 
1:56 (la 17..Re7 decide 18. 
085+) 18.D:g6 Nd? 19.Th7 
(1—0). 

Schallopp — Gossip, 
Manchester, 1890 

1.е4 е5 2.Cc3 С16 3.14 45 4. 
#е5 С:е4 5.С{3 С:с3?! (ега 
mai bine direct 5...Ng4) 65:23 
Ne7 7.44 0—0 8.Nd3 Ng4 9. 
Tb1 b6 10.0—0 c5 11.h3 Nh5? 


7 


Ја що 
жи 
п ш ро 

ш Mh 
ИЕ 44 | 


12.N:h7--! (deşi calul este 
legat, combinația reuşeşte!) 
R:h7 13.Cg54+ N:g5 (sau 13... 
Баб 14.043-- #5 15.T:f5! T:f5 
16.54 etc) 14.D:h5+ Nh6 15. 
N:h6 g:h6 16.Tf6! (poanta!) 
ВЕТ 17.D:h64- Rg8 18.Dg5-- 
Rh7 19.Th6 mat (1—0). 


Renaud — Bertrand, 
Paris, 1923 


1.44 еб 2.c4 667! 3.Cc3 NbT 
4.e4 Nb4 5.Nd3 dă 6.c:d5 e:d5 
7.е5 c5 8.Ne3 Се? 9.a3 с:94 10. 
N:d4 Nc5 11.Cf3 0—0? (o sin- 
gură clipă de neatentie, si...) 


RB n 
F кии Z 
m mim m. 
j "aman 


Z: 


12N:h7--! R:h7 13.Cg5-- 
Rg6 14Dg4 #5 15е:6 Rh6 
(sau 15..g:f6 16.Ce6--) 16. 
Dh4-- Rg6 17.Dh7--! R:g5 18. 
f4-- Rg4 19.Ce2! (1—0). 


Mikulka — Nachtigal, 
Brno, 1908 
le4 е5 2.Cf3 С16 3.C:e5 46 
4.Cf3 C:e4 5.44 45 6.Nd3 Мет 
7.0—0 Ng4 8.cá сб 9.Tel CfG 
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(calul nu se mai poate men- 
tine in centru) 10.Cbd2 d:c4 
11.N:c4 0—0 12.43 Сд5 13.Db3 
N:f3 14.043 Cb6 15.Nd3 Nf6 
16.Nf4 (acum, albul ameninţă 
17.Tadl, de aceea...) N:d4 


"d 


"n q 
и " E NN 


ram mai 
ви m r 


17.N:h7--! (sensul ascuns al 
sacrificiului de pion) R:h7 18. 
Cg5-+ Rg8 19.Dh3 №:12-- (ul- 
tima încercare : 20.R:f2 Dd44- 
$1 dama ajunge sá controleze 
cîmpul „ћ7“) 20.Rh1 Nh4 21. 
D:h4 раз 32.Te4! (1—0). 


Reichel — Somla, 
Timișoara, 1947 
1.44 45 2.Cf3 еб 2.e3 С!6 4. 
Nd3 Nd6 5.Cbd2 0—0 6.0—0 
ав? (o pierdere de timp) 7.De2 
c5 8.4:с5 N:c5 9.e4 Te8?! (9... 
d:e4) 10.е5 Cfd7 11.Cb3 Ма? 
12.N:h7-F!  R:h7 13.Cg5+ 
Ве (sau 13...Rg6 14.Dd3+) 
14.Dh5 С:е5 15.Dh7-- Rf8 16. 
Dh8-- Вет 17.D:g7 Cbc6 18. 
C:f7! (o altá loviturá) Tg8 (sau 
18..C:f7 19.Ng5+) 19.Ng5-- 


RN Е 
а Шайа 

m па M, н. 
ТТ n. "m 
Ма папа Л 
HE Ма #18: 


© 
шо yim 


Бат 20СеБ 4  Rd6 21, 
сіт! Ват 22.057 si albul a 
cistigat (1—0). 


Pillsbury — Јида, 
St. Louis, 1899 


1.44 45 2.4 еб 3.Cc3 b6?! 
4.013 Nb7 5.Nf4 (si mai tare 
este 5.с:45 e:d5 6.е4!) Nd6 6. 
N:d6 0:46 7.c:d5 N:d5?! бе4 
Nb7 9.Tcl аб 10.Nd3 Сет 11. 


0—0 0—0 12.5 Dd8 
IN ш e^ 
МЕ ш а: 


pi 
і MaM, А 
= / Л 


h mn m m 
| Ги п B 
"um 


f 


13.N:h74-! 
Rh6 (sau 


R:h7 
14..Rg8 


14.Cg54- 
15.Dh5 
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вата) 15.042! Rg6 16.Ce2 
famenintind 17.074) Cd5 17. 
Dd3--! R:g5 1844-- Rh6 19. 
Dh3J- Веб 2045--! e:f5 21. 
T:t5! Th8 22.Dg4+ Rh7 23. 
т: (1—0). 


Capablanca — Riveira, 
simultan, Barcelona, 1935 


1.е4 c6 2.Cc3 45 3.Cf3 d:e4 
4.С:е4 Сат 5.44 Cgf6 6.Cg3 еб 
7.№43 Ке? (era mai bine direct 
7...с5) 8.0—0 0—0 9.De2 c5 10. 
191 ре? 11.Ng5 b6?! 12.95! 
С:45 13,N:e7 С:е7 


17727] Ше 
Ha n т n т 


шаа з 

Ш ИЯ И 
LM. M, " 
MN 
_ байла 
дас 


14.N:hT4-! 
Rg8 (sau 15...Rg6 16.Dh54- Rf6 
17.С5е4 mat) 16.T:d7! (elimi- 
mind apărătorul potential al 


R:h7 15.Cg5+ 


cimpului  ,h7*)  D:d7 (nu 
schimba esența problemei nici 
16..N:d7 17085  Tfe8 18. 
D:f7-- Rh8 19.Tel cu ideea 
Тез!) 17.Dh5 Td8 18.D:f74- 
Rh8 19.h4! De8 20.Ch5 1018? 
(trebuia jucat 20.047 21. 
C:f7+ Rg8 22.0:48 Мат 23. 


Cb7 С45! 24.Та1 Nc6 25.Cd8 
№45 26.014 Т:98 27.c4 Cd4 
s.a.m.d.) 21.016! Сав 22.Dh5+ 
(22...Ch6 23.086!) 1—0. 


Cigorin — Rosenkrantz, 
Petersburg, 1897 
1.е4 е5 2.Cf3 Себ 3.Nc4 Nc5 
404 №54 5.3 Na5 6.0—0 
Cf6?! 7.44 0—0 8.4:е5 С:е4 9. 
№5 N:c3 10.N:e4! N:al 


ин E 


a 13 | "m 


am = | 
пее и im 
maman 


11.N:h7+! R:h7 12Cg5+ 
Rg6 (12..Rg8 13.Dh5 etc. 18. 
рва #5 14e:f6 Ce5 15.Dg3! 
(într-o altă partidă dintre 
aceeaşi adversari — dar cu 
culorile inversate — s-a jucat 
15.De4+-? R:f6 16.f4 Ке? 17. 
Tel 46 18.f:e5 N:e5 si negrul 
a cîștigat!) R:f6 1644 Ке? 
(16..Cg6 1745 Ce5 18.Се4+ 
Rg7 19.Ng5 De8 20.Db3-- sau 
16..Cc6 17.Се44- Бет 18.5 
№6 19.C:f6 g:f6 20.Те1-- Ce5 
91.Т:е54- #:е5 22.Ng5+ Tf6 
23.N:f6+ etc) 17.Tel 46 18. 
Сез! N:c3 19.D:c3 №5 20.f:e5 
Бат 21.е6--! (1—0). 
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Fritz — Mason, 
Nürnberg, 1883 
le4 еб 2.44 45 3.Cc3 Cf6 4. 
№5 Мет 5.N:f6 N:f6 6.Cf3 
0—0 7.e5 Кет 8.Nd3 b6 9.h4 
№7? 


R:h7 
Rg6 (11..Rg8 12.Dh5 sau 11... 


10.N:h7--! 1LCg54- 
N:g5 12.h:g54- еіс) 12.Ce2! 
(calul se intercaleazá cu efect 
în atac) N:g5 13.h:g5 #5 (13... 
D:g5 14.Cf4--!) 14,g:f6 ТАВ 15. 
Cf4+ Rf7 16.Dg4! T:h1+ 17. 
Rd2 g:f6 18.Dg6+ Не? 19. 
Dg7.- Re8 20.Dg8-- Вет 21. 
D:e6+- Rf8 22.T:hl Nc8 23. 
Th84- Нот 24.Th7-- (24..R:h7 
25.0#7--) 1—0. 


Paulsen — Schwartz, 
Leipzig, 1879 


le4 еб 2.44 45 3.65 c5 43 
Cc6 5.013 Db6 6.а3 №7 (tre- 
buia 6..а5) 754 c:d4 8:44 
Cge7 9.Cc3 Cf5 10.Ca4 Dc7? 
(10..Dd8) 11.Nb2 Мет 12.Tcl 
аб 13.065 N:c5 14Т:5 0—0 
15.Nd3 Cte7? 


16.N:h7--! R:h7 17.Cg54- 
Веб (17...Rg8 18.055 sau 17... 
Rh6 18.Nc1!) 18.Dg4 #5 19.Dg3 
Dc8 20.Tc3! (amenintind 21. 
Ce4--! Rh7 22.Dh4+ Rg8 23. 
Сав si 24.Th3 cu cîştig) 14 21. 
Dg4 Сї5 22.Th3 Th8 23.C:e6-+- 
В 24045+ Вет 25.055-- 
R:e6 26.0864- Бет 27.р:27+ 
(1—0). 


Prins — d'Auriac, 
Leipzig, 1960 


1.44 Cf6 2.Cc3 45 3.Ng5 еб 
4.е4 Мет 5.е5 Cfd7 6.h4 c5 7. 


2257218 ] 

5 Z В 
% SUL Я | 
за: Ва 
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Cb5 0—40?! (trebuia 7..f6!) 8. 
Nd3 (bine era, desigur, si 8. 
Кет D:e7 9.Cc7, dar albul ur- 


R:h7  10.Dh54- 
Веб 11.N:e7 D:e7 12.013 16? 
(era mai bine 12..Td8) 13.Cg5! 
1:56 (sau 13..g6 14.D:g6-- Rh8 
15. Сав!) 14:25 0544 (începe 
agonia.) 15.Re2 0495 16.86 
ТРЕ! 17.R:f2 Rf8 10.Df34- 
Вет 19.Th8 Cf6 20.ра3--! 
(1—0). 


Giffard — Nicolic, 
Bagneux, 1979 

1.44 b6?! 2е4 Nb7 3.С42 еб 
4.Cgt3 Cf6 5.Nd3 457 (nebunul 
nu trebuia blocat) 6.e5 Cfd7 7. 
De? (pentru a împiedica 7... 
Na6) c9 8,23 Cc6 9.a3! (nu 9. 
0—0 с:44 10.с:44 Cb4!) Мет 10. 
b4 c:d4 11.:d4 0—0 12.h4 
(pregátind surpriza..) Te8? 13. 
b5! Ca5 


14.№:74-! 
Rg8 16.065 N:g5 17:25 RI8 
18.34! (apariția nebunului ре 


R:h7 15.С854- 


diagonala  „a3—f8“ ^ decide) 
De? 19.Na3+ Cc5 20.Dh84- 
Кет 21.D:g7 Tg8 22.d:c5! T:g7 
(sau 22..b:c5 23.Df6-- Re8 24, 
56! etc.) 23.c6+! (1—0). 


Schmidt — Lauterbach, 
Heidelberg, 1946 

1.44 Сб 2,24 еб 3.Cc3 Nb4 
4.е3 0—0 5.Nd3 N:c34-?! (un 
schimb prematur) 6.b:c3 b6?! 
(corect era 6..d6 7.e4 e5 blo- 
cind centrul alb) 7.e4 46 (sau 
7..Nb7 8.е5 N:g2 9e:f6 N:hl 
10.Dg4! 0:16? 11.Ng5 cistigind 
дата) 8.е5! d:e5 (8..Са7 9.е:46 
с:46 10.013!) 9.d:e5 Cg4 (9... 
сат 10.Cf3 №7 1113 №13 
(sau 11..Ch6 12.N:h6 g:h6 13. 
ра?! cu atac) 


W Xe 
Ш ЖЕ: 
таш UR 
NN 
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САА 
Еа 
12.N:h7--! ЕТ (sau 12. 

Rh8 13.0:{3 Dh4 14.Nc2 С:е5 

15.D:a8 еіс.) 13.h:g44- Вав 14. 

D:f3 Сат 15.55 (acum, decide 

atacul pe coloana „h“) Te8 

(sau 15...C:e5 16.Dh5 15 17.g6)) 
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16.055 Rf8 17.26! f:g6 18. 
1:26 (ameninţă 19.ТҺ8--) Rg8 
19.Th7 (poate urma: 19...рет 
20.055) 1—0. 


Каштапп — Кен, 
meci, 1915 


1.е4 еб 244 49 3.Nd3?! că 
4.е:45 D:d5 (4..е:95) 5.Cc3! 
0:94 (desigur, nu 5..D:g2 6. 
№4!) 6.Cf3 рав 7.Nf4 Cf6 8. 
De2 Cc6 9.0—0 Nd6 10.N:d6 
D:d6 11.Tadi Df4?! (trebuia 
11...De7) 12.Ce4 С:е4 13.N:e4 
0—0 (а 13.Nd7  14Tel 
0—0—0 urma 15.Db5!) 14.Tiel 
De? 15.064 b6 16.Td3 (se 
putea încerca direct 16.N:h7+- 
R:h7 17.Dh4-- Вав 18.Cg5, 
dar după 18..Td8 19Dh7+ 
Rf8 20.Dh8-- Ке? 21.Dg7 ТЕВ 
22.Ch7 Та8 23.Dg5+ Re8 24. 
Cf6-- Rf8 25.Dg84- Бет 26. 
Cd5--  T:d5 27. T:d5 există 
mutarea 27..Df4! si atacul 
albului a ajuns in impas) Nb7? 


17 И Ей 
m 

E aà M M 
Pga uius 
hr H LT 7 


[> 


ев! 


R:h7 
Rg8 19.Cg5 (poate urma : 19... 


18.Dh4+ 


1:48 20.Dh7+ 818 21.058 
Ве? 22.T:66--! — iată unde 
se vede cit de greşită a fost 
mutarea a 16-а a negrului! — 
f:e6 23.0:27+ Re8 24.0584- 
Ке? 25.017 mat) 1—0. 


Spielmann — Dekker, 
Bussum, 1934 


1.е4 еб 2.44 45 3.С42 Сів 4. 
e5 Cfd7 5.Nd3 со 6.с3 Себ 7. 
Се? с:44 8.с:44 Db6 9.013 
№4-- (era mai indicat 9...16 
subminind imediat centrul 
alb) 10.881 (după 10.Nd2 
N:d2+ 11.D:d2 Db4, albul are 
doar un avantaj poziţiona! mi- 
nim) 0—0 (а 10..16 putea 
urma 11.Cf4 #:е5 12.С:еб СК 
13.C:g74+ Rf8 14.Nh6 Rg8 15. 
Del cu atac extrem de pu- 
ternic...) 


17727, кеў 


Uv 
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и 
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ж. 
Beyer 


ILN:h7--! ВВТ 12Cg5+- 
Rg8 (la celelalte retrageri urma 
12.Rg6 13.Cf4+ Rf5 14. 
Dd3-- Rg4 15.Dh3-- 8:55 16. 
Dh5 mat sau 12..Rh6 13.Dd3 


=: 201 = 


Th8 14.C:f7+ Rh5 15.С144- 
etc.) 13.043! Te8 (sau 13...15 
14.063 Теё 15.Dh74- БВ 16. 
Cf4!) 14.Dh7+ Ri8 i5.Dh8+ 
Кет 16.D:g7 Вав (пісі alte 
mutări nu salvau : 16...Cd8 17. 
Сїтї! СУТ 18.Ng9]- sau 16... 
Tf8 17.C:e6! R:e6 18.С14-- 
Кет 19.С:45- etc) 17.0:7 
(albul are deja trei pioni pen- 
tru figurá si atacul sšu con- 
tinuă...) Cf8 18.h4! Мат (nu 
merge 18...C:d4 19.Ne3 №5 20. 
Tel C:e2 21.Т:с5) 19.Ne3 Tc8 
20.h5 şi, peste cîteva mutări, 
pionul s-a transformat (1—0). 


Black — Oskam, 
Olanda, 1940 


1.е4 e5 2.Nc4 Cf6 3.43 сб 4. 
Cf3 (4.De2) 45 5.е:457! (tre- 
buia 5.Nb3 pástrind echilibrul 
în centru) с:45 6.Nb5-+ Мат 
T7.N:d74- Cb:d7 8.0—0 Nd6 9. 
b3 0—0 10.Nb2 Te8 11.Cc3 
Tc8 12.Тс1 Nb8 13.Ce2? (nu 
sesizeazá pericolul) e4! 14.d:e4 
d:e4 15.Cfd4 


15..N:h2--! 16.R:h2 Cg4-F 
17.Rg3 (sau 17.Rh3 Dg5 18.f4 
Dh5+ 19.Rg3 Dh24- 20.R:g4 
Cí6-- urmat de mat) Dg5 18. 
14 Dg6 19.Dd2 Cf6+ (o ma- 
nevrá interesantă) 20.Rh2 
Dh6-- 21.881 (sau 21.83 
Ch5+ si acum : 22.Rf2 e3+; 
22.Rg4 Caf6- şi 22.852 C:f4+ 
23.Rgl Ch34-) Cg4 22.Tfdl еЗ 
23.Del Dh24- 2481 Dhl+ 
25.Cgl е2+! (0—1). 


In unele poziţii ordinea de mu- 
tări poate avea o importanță de- 
cisivă, partea activă trebuind să 
sacrifice ИМИ calul şi apoi ne- 
bunul ! 


Schlechter — Wolf, 
Viena, 1894 


1.e4 еб 2.44 d5 3.Cc3 Cf6 4. 
№5 Мет 5.N:f6 N:f6 6.Cf3 (6. 
е5) 0—0 7.е5 Мет 8.Nd3 Мат?! 
(trebuia subminat centrul prin 
8...с5!) 9.h4 167 (9...£5!) 


10.Cg5! f:g5 11.N:h7+-! R:hT 
12h:g54+ Rg8 13.Th8+! RET 
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(sau 13..R:h8 14.Dh54- Rg8 
15.g6 cu mat) 14.055 g6 15. 
Dh74- Re8 16.D:g6 mat (1—0). 


Steinitz — Cigorin, 
Havana, 1889 

le4 еб 2.44 45 3.Cc3 Сї 4. 
е5 Cfd7 5.14 c5 6.d:c5 (mai 
des se joacă 6.Cf3 Cc6 "7.Ne3, 
sustinind punctul „а4“) N:c5 
(mai exact era 6..Cc6 7.Cf3 
C:c5 8.Ne3 Мет etc) 7.С!3 
0—0?! 8.Nd3 Cc6 9.04 16? 
(9...h6) 


Им Кей 
nra п 
„ma iin 


10.Cg5! f:g5 11.N:h7--! R:h7 
12.h:g5+ Rg8 13055 Cd:e5 
(pentru a preveni înaintarea 
65—86) 14.f:e5 Tf5 (amenintá- 
rile imediate ale albului au 
fost respinse, dar presiunea 
sa continuă...) 15.54 Т:е5 16. 
Rdl Ne3 17.N:e3 T:e3 18.Cb5! 
(pentru a-i lua regelui cimpu- 
rile „ст“ 51 „46“ їп varianta 
19.Dh7-É RI8 20ТН-- etc) 
ТЇЗ 19.66! (poate urma: 19... 
RI8 20.Dh8-- Ее? 2114) 
1—0. 


Gaidarov — Batakov, 
Riga, 1977 


1.е4 c5 2.Cf3 еб 3.b4!? сља 
4.44 45 5.е5 Ce7?! (trebuia 
5...Cc6) 6.Nd3 (altă idee ега 6. 
a3!) Cec6 7.a3 Мет ваља C:b4 
9.Ne2 0—0 10.c3 C4c6 11.Nd3 
сат 12.h4 167 (negrul se as- 
tepta, probabil la 13.N:h74- 
R:h7 14.Cg5+ Rg8! 15.Dh5 
î:g5 16.h:g5 Tf5! si atacul se 
pareazá, даг...) 


Z 

m взизи 
w m ви 
ames m 


13.Cg5! f:g5 (sau 13..f:e5 14. 
N:h7+ ВАВ  15.Dh5! 14. 
N:h7--! ВАТ 15:85 Rg8 
16.Th8+! (putea urma: 16... 
R:h8 17.Dh5-- Вав 18.56 еіс.) 
1—0. 


Peternelli — Israel, 
Constanta, 1953 


1.е4 еб 2,44 d5 3.Cd2 Cc6 4. 
Cgf3 С16 5.e5 Сат 6.23 Ne7? 
(6...16!) 7.Nd3 0—0? (о тосада 
prea grăbită...) 8.h4 f6 
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9.N:h7+? (cîştiga — cum 
am văzut — 9.Cg5! f:g5 10. 
N:h7+!) R:h7 10.Cg54- Вав! 
(evident!) 11.C:e6 (după 11. 
Dh5 #5 12h:g8 №85 13, 
Dh84- Rf7 14055 g6 15, 
Dh74- Нев 16.D:g64- ТЕТ 17. 
ТВ СЕВ, atacul se impotmo- 
leste) 11..De8 12.C:c7 Dg6 13. 
C:a8 f:e5 140—0 С16 1543 
Nh3 (negrul a preluat deja 
iniţiativa...) 16.Tf2 T:a8 (şi nu 
stă prost nici din punct de ve- 
dere material!) 17.Cfl e:d4 
18.с:44 Cb4 19.Ng5 Мат 20.23 
Cc6 21.Dd2 Nd6 22.Tel Tf8 
(negrul s-a regrupat $1 ame- 
ninfá acum cu manevra Ch5— 
14!) 23.64 САТ 24.Ne3 рі? 25. 
Ch2? (duce la pierdere, dar, 
oricum, poziţia albului ега 
greu de ţinut) №3! 26.Tefl 
N:f24- 27.T:122 Te8 şi negrul 
a cistigat (0—1). 


Uneori, cooperarea dintre damá 
$i cal poate imbráca forme mai 
puţin standardizate... 


Negrea — Creţulescu, 
Bucureşti, 1956 


1.44 С16 2.c4 еб 3.Cc3 Nb4 
4.Ng5 d5?! (era mai bine 4... 
c5!) без 0—0 6.Cf3 Cbd7 7.a3 
Мет 8.Tcl c6 9.Nd3 d:c4 10. 
N:c4 b5? (o acţiune care nu 
duce la nimic..) 11.Nd3 b4 12. 
a:b4 N:b4 13.0—0 c5 14.Ca2 
Db6 15.C:b4 D:b4? (15...с:Ь4) 
16.d:c5! C:e5 17.Tc4 Db6 18. 
N:f6 g:f6 


иа т” 


Z 
а 


19.N:h7--! R:h7 20.Ce5! (eli- 
bereazá diagonala damei, дира 
care regele negru cade sub 
atacul figurilor grele adverse 
pe coloanele „В“ si ,g^) 1—0. 


Veresov — Dzieciolowski, 
Minsk, 1956 

1.44 45 2.c4 еб 3.Cc3 Cf6 4. 
СЕЗ сб 5.с:45 C:d5 6.e3 (6.е4) 
Cc6 7.Nc4 С:с3 8.b:c3 c:d4 9. 
е:94 Ке? 10.0—0 0—0 11.022 
аб 12.De4 Te8 13.Те1 Мат 14. 
Dg4 (pe nesimţite, dama s-a 
apropiat de regele advers...) 
Ca5 15.Nd3 Tc8? 
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16.N:h7--! 
Сс4?! 
altele, 18.C:d7 0:97 19.Dh54- ; 
«cei mai bine era 17..Rg8 18. 
Dh5 Tf8 19.Te3 {6 20.Cg6! si 
acum : 20...Ce4 21.Tg3 Nc6 22. 


R:h7 
(se ameninţa, 


17.Ce5! 
printre 


№6! sau 20..Ne8 21,.C:e74- 
Die? 22.0:а9 cu avantaj pen- 
iru alb) 18.Dh5-- Rg8 19. 
0:74 ВАТ (sau 19..Rh8 20. 
С:с4 T:c4 21.Te3 М4 22.Th3 
со 23.Dh54-) 20.C:d7 D:d7 21. 
T:e6 048 (sau 21..Rh8 22. 
Nh6! Tg8 23.N:g7--) 22.Th6 
mat (1—0). 


Akimov — Zelenka, 
0.8,5.5., 1964 


1.44 45 2.c4 сб 3.013 С!6 4. 
<:45 с:95 5.Cc3 Себ 6.Nf4 еб 
{trebuia scos nebunul 6...Nf5) 
7.е3 a6?! 8.Nd3 Мет 9.h3 b5 
10.0—0 Db6 11.Те1 Nb7 12. 
Ce5 0—0 13.Ng5 Tad8 14.Nbl 
Т{е8? 15.N:f6 N:f6 

16.N:h7--! R:h7 17.Dh5+ 
Вав 18.0:174- ВАТ 19.Cd7!! 
(poanta!) T:47 (la plecarea 


Tia 
T Га 


Чате! urmează 20.C:f64- si 
21.085 mat) 20.Dh5+! (20... 
Rg8 21.р:е84- Rh7 22.0:47) 


Janowski — Сћајез, 
New York, 1916 


1.44 Cf6 2.c4 еб 3.Cc3 45 4. 
Ng5 Cbd7 без Ne7 6.Cf3 
d:c4?! 7.N:c4 a6 8.0—0 b5 9. 
Nd3 c5 10.De2 КЪТ ПТ 
Db6 (trebuia 11..c:d4) 12.Tacl 
0—0?! 13.Ce5 Tfe8 14.4:с5 
С:с5 15.N:f6 N:f6 (negrul nu 


17 ZiZe7 
at La 


я дан, ‚Л 
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are timp să schimbe nebunul 
periculos: 15..С:43 16.N:g7! 
C:c1 17.084!) 

16.N:h7+-!? R:h7 17.Dh5+ 
Rg8 18.D:f7+ Rh7? (trebuia 
18..Rh8!) 19.Cd7! C:d7 20. 
T:d7 №6 21.Ce4! N:b2 22. 
Cg5-- Rh6 23.54! g6 24h4 
(1—0). 


Tal — N., 
simultan, 1974 


1.e4 cb 2.Cf3 еб 3.d4 c:d4 4. 
C:d4 аб 5.Nd3 Сб 6.0—0 Ос? 
7.ВЬ1 46 8.f4 Сбат 9.Cd2 Ке? 
10.С2{3 0—0 11.De2 (amenință 
12,05!) Cc5 12.е5 а:е5 13.f:e5 
Сғат 14.Ng5 С:е5? (trebuia 
14..Cb6, tinzind spre schimbul 
figurilor active adverse) 15. 
N:e7 C:f3 16.T:13 (se ameninţa 
matul la „ћ2“) D:e7 


1Z Mi 
DNE а а 
т 
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17.N:h7+-! ВАТ 18.Th3-- 
Rg8 (acum, la 19.Dh5 urma 
19.16 20.Tel е5 si regele 
перга scapă, dar.) 19.Cf5! 
Dg5 20.Dh5!! (ја luarea damei 


sau 20..f6 urmează 21.Ce7+) 
1—0. 


Gubanov — Uraiev, 
Petersburg, 1910 


144 15 2.4 f:e4 3.Cc3 С16 
413 e:f3 5.C:13 еб (mai tare 
este 5..d5!) 6.Ng5 Мет 7.Nd3 
b6 (7...46) 8.0—0 0—0 9.Ce5 
Nb7? (cu mutarea 9...а6, iden- 
tic s-a desfăşurat o partidă 
Goldschmidt —  Preinhălter, 
Praga, 1916!) 10.N:f6 N:f6 


1LN:h7-4-! 
Rg8 13.Cg6 Te8?! (trebuia in- 
cercat 13..De8!) 14.Dh8-- Rf7 


R:h7 12Dh54- 


15.Се5+ Нет 16.D:g74-! (un 
splendid sacrificiu final de 
damă) №:07 17.Tf7+ Баб 18. 
Cb54- Rd5 19.44 Re4 20. 
Tel mat (1—0). 


Mc.Alpine — D. С. Weir, 
Scotia, 1963 
1.44 d5 2.Nf4 Cf6 3.3 еб 4. 


Сїз Cbd7?! 5.Cbd2 Nd6 6.Ng3 
Пе? 7.Се5! (împiedică înain- 
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tarea еб—е5) 0—0 8.Nd3 Ce8 
{..ре саге insà, negrul угеа 5-0 
realizeze си огїсе pret!) 9.с3 
16? 


195 
cn 


. а Bim 
m Жем Ша 


10.N:h74+! R:h7 11.Dh5+ 
Rg8 12.Cg6 Dd8 13.Nh4 (pre- 
вата aducerea rezervelor...) 
Мет 14,Cf3 Саб 15.g4 СЕТ 16. 
Тет! Cg5 17.N:g5 f:g5 18. 
Cte5! (ameninţind 19.Dh8 mat) 
C:e5 19.Dh8+ Rf7 20.С:е54- 
Rf6 (20.Re8 21.Dh5-) 21. 
Тез! Мав (21.T:h8 22.Tf3 
mat) 22.Tf34- Нет 23.T:f8 (si 
mai frumos era 23.D:g7-j- Re8 
24 тив+ №8 2507 mat) 
12:8 24.0g64- (1—0). 


d б 


Сиска — Вашу, 
Вгпо, 1954 


1.24 еб 2.44 45 3.Cd2 d:e4 
4.C:e4 Сат 5.Cf3 Cgí6 6.Nd3 
C:e4 7.N:e4 Cf6 8.Nd3 c5 9. 
4:с5 N:e5 10.0—0 0—0 11.Ng5 
16 12.De2 Nb7 13.Tadl 007 14. 
Се5 Cd5? 15.c4 Cb4 


16.N:h7--! R:h7 17.Td7 Dc8 
18.Dh5+- Вав 19.Cg4! Nd4 
(pentru a scápa de turnul de 
pe linia a saptea ; la 19...D:d7 
20.Cf6-- g:f6 21.N:[6 ; 19..16 
20.Ch64-! g:h6 21.Dg64- sau 
19..Dc6 20.T:b7! si 21.Cf6--) 
20.T:d4 Dc6 21.Cf64- g:f6 22. 
Tg4! (ultima subtilitate, după 
care negrul putea  ceda..) 
D:g24- 23.T:g2 Rg7 24.N:f6--1 
R:f6 25.Dg5 mat (1—0). 


Rotaru — Iancsó, 
Bucuresti, 1952 


le4 е5 2.Cf3 Cc6 3.44 e:d4 
4,C:d4 Cf6 5.C:c6 (5.Cc3 №4) 
b:c8 6.65 Ce4!? 7.Nc4 45 8. 
е:46 1:96 9.Df3? 0—0! 10. 
0—0 Саб 11.D:c6 Tb8 12.Cc??! 
№7 13.ра4 (nebunii пет“ 
ameninţă poziţia regelui alb...) 

13..N:h2--! 14,R:h2 св! 
15.g:f3  Dd64- (desigur, nu 
15..Dh4-- 16.Rgl МИЗ din 
cauza 17.№:17--!) 16.Rg2 (nu 
salvau 16.24 Dh64- 17.Rg3 
0864 18.Rh4 №3 sau 16.Rh3 
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Nc8-- 17.Rg3 Dg6+, urmat, 
їп ambele cazuri, de introdu- 
cerea turnului in joc prin 
Tb6!) Dg6-- 17.Rh2 Dh3-- 18. 
Rg3 0:134- 19.Rh4 №8 (0—1). 

In unele cazuri, atacantului îi 
lipsește „piesa nr. 2“, dar, cu toate 
acestea, sacrificiul poate să se do- 
vedească corect întrucit funcţia ca- 
lului este preluată de un suplini- 
tor competent, cum este turnul. În 
acest fel, lupta se desfășoară, de 
regulă, pe coloana „В“, dar, evi- 


dent, nu sint excluse si alte ге- 
zolvări cu caracter particular... 


Purdy — Abbott, 
Nova Zeelandá, 1936 


144 d5 2.03 Сб 3.Cf3 еб 4. 
d4 că 5.63 Сс6 6.Nd3 Nd6 7. 
0—0 0—0 8.Ce5 Dc7?! (acfiu- 
nea negrului este prea în- 
ceată...) 9.Cd2 56 10.013 М7 
1Lg4! Tad8 12.05 Сат 

13.Nih7--! R:h7 14.Dh54- 
Rg8 15.143! С:е5 (sau 15...N:e5 
16.Th3 16 17.g6!) 16.Th3 fă 17. 


f:e5 g6 18.0:6 Dg? 19. 
D:e64- ТЕТ 20.4:е6 (1—0). 


Springer — Ebersbach, 
Berlin, 1958 

1.е4 c5 2.Cf3 еб 3.d4 c:d4 4. 
С:44 С16 5.Ce3 Nb4 6.Nd3 (si 
mai tare este 6.05! N:c3+? 
(trebuia 6..d5) 7.Ъ:с3 Da5 8. 
Nd2 a6 9.0—0 0—0 10.f4 46 11. 
тїз 005 (11..Cc6) 12.Rhl рет 
13.Tg3 Cc6 14.Df3 Се? 15.e5! 
сат (nu 15..d:e5 164:е5 D:e5 
17.Tel si 18.D:f6) 


ки № n 
cnn Bad 

venues 
e ки. 
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16.N:b7+! R:h7 17.ОҺ5-- 
Rg8 18.Th3 15 19.С:еб Cf6 20. 
e:f6 N:e6 21.17--! (o frumoasă 
autoblocare) 1—0. 


Pillsbury — Hanham, 
New York, 1893 


1.44 45 2.e3 еб 3.Nd3 Cf6 4. 
14 Nd6 5.Cf3 b6 6.0—0 0—0 7. 
сЗ c5 8.Ce5 DcT7?! (trebuia 8... 
Маб!) 9.Cd2 Cc6 10.Tf3 Nb? 11. 
Th3 с:447 


12.N:h--! C:h7 13.065 
Tfe8 14.D:h74- Rf8 15.e:d4 #6? 
(trebuia incercat 15..N:e5 16. 
f:e5 Сет) 16.Cg64- Rf7 17.Tg3 
Tg8 18.Cf3 Ce7 19.Cfh4 C:g6 
20.C:g6 Na6 21.Nd2 De4 22.Те1 
D:a2? (pierde forțat) 23.Ch8+ 
Rf8 24.Dg6 T:h8 25.D:g7-l- Re8 
26.Т:е6-- Rd8 27.T:d6-- Rc8 
28.Tc6-]- Rd8 29.0с7-- Re8 30. 
Te6-- Rf8 3LDe7 mat (1—0). 


Keres — Wade, 
Londra, 1954 


1.е4 еб 2.44 45 3.Cc3 С16 4. 
№5 Мет 5.e5 СТ 6.41? 


N:g5?! (trebuia direct 6...с5) 7. 
h:g5 D:g5 8.Ch3 Пе? (sau 8... 
Dh6 9.Cb5 Саб 1044 cu avan- 
taj) 9.Cf4 аб (meritá atentie 
9...56 10.Dg4 Сев 11.0—0—0 
Cb6, urmat de Nd7 si 0—0—0) 
10.054 Rf8? (era mai bine 10... 
26) 11.Df3! (ameninţă 12.Cg6--) 
Rg8 12.Nd3 c5? 


А 
mem. 


13.N:h74-! (poziţia turnuri- 
lor pe coloana „В“ nu íace 
decit sá prelungeascá combina- 
fia cu o mutare...) T:h7 14.T:h7 
R:h7 15.0—0—0! 15 16.ThlJ- 
Rg8 17.Th8--! (cu posibilitá- 
Ше: 17..R:h8 18.Cg64- sau 
17..Rf7 18.Dh54-) 1—0. 


Bogdan — Kantor, 
Ploiesti, 1975 


144 d5 2.e3 Cf6 (merita 
atenţie 2..Cc6 cu ideea de а 
pregăti е5) 3.Nd3 еб 4.Cf3 Ме? 
5.0—0 0—0 6.Cbd2 c5 7.c3 Cc6 
8.Ce5!? (obisnuit, se joacá aici 
8.d:c5 N:c5 9.e4 cu mic avan- 
taj) Dc7 9.f4 Tb8? 10.De? a6? 
11.54 b5 12.85 Ce8 
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13.N:h7--! R:h7 1405 
Rg8 15.ТЇЗ g6 16.Dh6 Cg7 17. 
Th3 Ch5 (negrul a sperat să 
inchidá coloana „В“, даг...) 18. 
C:g6! f:g6 19.D:g6-- Сет 20. 
Тһ8--! (poanta!) R:h8 21. 
Dh6-- Вав 22.06 (1—0). 


Ciunihin — Liublinski, 
Tașkent, 1979 
1.е4 еб 2.44 d5 3.Cc3 d:e4 4. 
С:е4 Сат 5,С13 Cgf6 6.Cg3 Мав 
7.Nd3 0—0 8.0—0 b6 9.Tel 
Nb7 10.Ce5 c5 11.Ng5 Мет (se 


amenința 12.С:17!)  12.C:d7 
C:d7 (nu 12..D:d7 13.d:c5 b:c5 
141446 cu cîştig) 13.N:e7 D:e7 
14.Тез c:d4? 

15.N:h7--! R:h7 16.085-- 
Rg8 17.015 De5 18.Th3 #6 19. 
Dh74- Rf7 20.0:57-- Res 21. 
Th7 Nc6 22.C:d4! (aici, negrul 
putea ceda..) Ce5 23.C:c6 СЇТ 
24.D:f6 D:c6 25.Tel (1—0). 


Donegan — Johner, 
St, Gallen, 1920 


1.44 dă 2.Cf3 Cf6 3.с4 еб 4. 
Cc3 Cbd7 5.Ng5 Мет 6.е3 0—0 
7.Tcl b6?! (astăzi, această 
idee este precedatá de mutá- 
rile h6—Nh4) 8.с:95 e:d5 9.Nd3 
Nb7 10.0—0 c5 11.Ce5 C:e5 12. 
d:e5 Се4 (12...Се8) 13.N£4 C:c3 
14.T:c3 d4 (deschizind o diago- 
nalá importantă...) 15.e:d4 c:d4? 
(„саге trebuia ocupată prin 
15...Dd5!) 


16.N:h7--! (in Таја varian- 
tei cvasiforjate : 16..R:h7 17. 
Dh54- Вав 18.Th3 #5 19.е61, 
negrul a cedat) 1—0. 
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Radovici — Neamţu, 
Bucureşti, 1963 


1.е4 c5 2.Cf3 еб 3.44 c:d4 4. 
C:d4 аб 5.Cc3 657! 6.Nd3 №7 
7.0—0 96 8.а4 b:a4 9.T:a4 Cf6 
(9..Cbd7) 10.De2 Ке? 11.Ne3 
0—0 12.44 Dc7 13.Tc4! ра? 14. 
е5 Саб 15.e:d6 N:d6 16.Ce4 
Сез 17.0:е8 №45? 18.Те3 

b4? 


к z 7 
"wu E 


19.Cf6--! g:f6  20.N:h7--! 
(poate urma: 20..R:h7+ 21. 
Dh3-- ВЕТ 22.Tg3 mat) 1—0. 


Averkin — Polugaevski, 
Moscova, 1979 


1.44 С16 2.Cf3 еб 3.c4 b6 4. 
e3 Nb7 5.Nd3 45 6.0—0 Nd6 7. 
Сез 0—0 8.De2 c5 9.с:45 e:d5 
10.b3 Себ 11.Cb5 Ке? 12.d:c5?! 
(evident, trebuia 12.Nb2) b:c5 
13.Та1 Te8 14.Nb2 аб 15.Cc3 
Nd6 16.Tacl? (albul nu sesi- 
zeazá primejdia) Cd4! 17.C:d4 
c:d4 18.Ca4 d:e3 19.£:e3 

19...N:h2--! (in faţa perspec- 
tivei: 20.R:h2 Т:ез 21.Dfl 


17 и пи 
Bim s "ncn 


i 
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p" 
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Cg4+- 22.Rg1 Dh4 23.Df4 Tg3!, 
albul a cedat) 0—1. 


Kasparian — Cehover, 
Erevan, 1936 


1.Cf3 Cf6 2.g3 b6 3.Ng2 Nb? 
4.0—0 e6 5.d3 Ne7 6.e4 d6 7. 
Сез (7.Cbd2) 0—0 8.Cel Dc8 
(se ameninţa 9.e5!) 9.f4 c5 10. 
g4! (începe atacul !) Td8 11.g5 
Сев 12.15 e:t5 13.Nh3 №8? 14. 
N:f5 Dc? 


2 
Шеш Мата 
| M 2 Я 

Ша 


R:h7 


15.N:bh7+! 
Rg8 17.7:17! D:f7 18.g6 (dato- 


16.Dh5-l- 
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ritá amenințării de mat, ne- 
grul trebuie sá dea dama) 
D:g6-- 19.D:g6 Сс? 20.Cf3 Кет 
21.Nh6 №8 22.N:g7! N:g7 23. 
Cg5 Сат 24.Tfl Cf8 25.Т:18--! 
(poate urma : 25..T:f8 26.Dh7 
mat sau 25..R:f8 26.Df7 mat) 
1—0. 


Sokolski — Кап, 
Omsk, 1943 


1.54 е5 2.Nb2 #6 3.55 45 4. 
е3 Меб 5.Cf3 Nd6 6.94 е4 7. 
Cfd2 f5 8,24 c6 9.Cc3 С!6 (аге 
loc о interesantë luptá de 
subminare si apárare a centru- 
lui de pioni negri) 10.Ne2?! 
(corect era 10.53 0—0 11.Ng2 
limitind şansele de atac ale 
negrului pe flancul regelui) 
0—0 11.0—0 Cbd7 12.Db3 Cg4! 
13.N:g4 f:g4 14.с:45 (nu sesi- 
zeazá combinaţia care  ur- 
meazá) 


14...N:h2--! 
16.Rhl Tf6 (acum, albul tre- 
buie sá ia másuri urgente si 


15.R:h2 Dh44- 


radicale împotriva atacului 
advers pe coloana „ћ“) 17. 
Cd:e4 Th6 18.14 с:45 19.C:d5 
Rh8! 20.15 Cf6! (atacul negru- 
lui a cápátat un aspect deci- 
siv, de exemplu : 21.Ce:f6 53! 
sau 21.f:e6 C:e4 şi „рога“ de 
la „#2“ este pázitá) 21.Cd:f6 
N:b3 22.Tf4 g:f6 23.a:b3 Tc8 
24.Cc3 Dg3! 25.Te4 Th2! (0—1). 


Charousek — Alapin, 
Berlin, 1897 


1.44 45 2.c4 e6 3.Cc3 b6?! 4. 
Cî3 Nb7 5.e3 (mai energic este 
5.с:45 е:45 6.e4! d:e4 7.Ce5 cu 
avantaj) Cf6 6.с:45 e:d5 7. 
Nb54- c6 8.Nd3 Мет 9.0—0 
0—0 10.Се5 Cbd7 11.44 c5 (11... 
Ce4) 12.Df3 Ce8? (o retragere 
neinspiratá...) 


13.N:h7+-! 
Rg8 15.0:47 (albul şi-a recis- 
tigat, cu avantaj, figura sacri- 
ficatá) Саб 16.Dh3 Ce4 17.Tdl 
c4?! (17...C:c3) 18.C:e4 d:e4 19. 
маг Dc8 2045 Nd6 21.Dh5 
№:е5 (21..f6) 22.d:e5 16 23.е6 


R:h7 14.Dh3+ 


= nə = 


6 24.054 Da4 25.Nb4! Tfd8 
(sau 25.084 26747) 26. 
T:d8-- T:d8 27.Ne7 Tf8 (la 
27..Te8 28.Tdl) 28.N:f8 ЕЗ8 
29.Dh5 De8 30.Dh8-- (1—0). 


Koz — Riskin, 
Sverdlovsk, 1963 


1.44 45 2.c4 еб 3.Cc3 Ne7 4. 
СЕЗ сб?! (4..Cf6) 5.e4 d:e4 6. 
C:e4 Cf6 "7.Nd3 Cbd7 8.0—0 
<:e4 9.N:e4 Cf6 10.Nc2 0—0 
11.Nd2 b6 12.De2 Nb7 13.Nc3 
"Тев 14.Тад! Dc? 15.Tfel Te8 
16.Ce5 c5 17.d:c5 N:c5 


% 
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18.N:h7--! R:h7 (complexi- 
tatea sacrificiului iese in evi- 
деца din continuarea: 18... 
сит 19.Td7! Db8 20.T:f7 si 
acum : 20...Tf8 21.T:g74-! R:g7 
22.Dg4-.- Rh8 23.Cf7 mat; 
20..Te7 21.T:e7 N:e7 22.Cg6 
рав 23.Та1!; 20..Tc7 21.Сат! 
R:f7 22.C:b8 Т:58 23.Пе5!; 
20..Cf6 21.Dd3! тів 22.Dg6 
тт 23.D:f7-- Rh7 24.Са7! si, 
în sfîrșit, 20...Nf8 21.Dh5! Тет 
22.Cd7 T:d7 23.T:d7 Te7 24. 


Т:е7 N:e7 25.Dg4 №6 26. 
D:e6-]- Rh8 27.De84-!) 19.Td7! 
(poanta întregului atac !) C:d7 
(nu merge 19..D:d7 20.C:d7 
C:d7 din cauza 21.043) 20. 
Dh54- Rg8 21.D:174+ ВАТ 22. 
C:d7 (amenintá 23.D:g7 mat sau 
23.С16--) D:d7 23.D:d7 Те? 24. 
043 Вав 25.b4! (se mai 
pierde un nebun) 1—0. 4 


EE 

In teoria pozitionalá a celui 
care а fost „arhitectul sahului 
modern“ — primul campion 
mondial oficial Wilhelm Stei- 
nitz (1836—1900) — perechea 
de nebuni era considerată drept 
un avantaj constant, un atu de 
la sine înțeles, ceea ce i-a de- 
terminat pe discipolii săi cei 
mai înfocaţi s-o fetigizeze, ridi- 
cînd-o la înălțimea unui adevă- 
rat cult. Practic însă, valoarea 
unei figuri sau a unei perechi 
de figuri rezidă mai mult în 
poziția pe care o are sau pe 
care o poate ocupa pe tabla de 
șah în vederea unei cooperări 
eficiente cu celelalte forte рго- 
prii. Despre una din aceste po- 
ziţii-tip, în care perechea de 
nebuni asaltează poziția rocadei 
adverse, vom vorbi în conti- 
nuare... 

Prin anii 1889, în sferele 
sahiste germane atrage atentia 
tinárul de 20 de ani, student 
al facultății de matematică din 
Berlin, Emanuel Lasker. Та 
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luna august a acelui an, el 
joacá la un mic turneu o par- 
ида „mare“ : 


Lasker — Bauer, 
Amsterdam, 1889 


144 45 2.3 Cf6 3.b3 еб 4. 
Nb2 Ne7 5.Nd3?! (singura po- 
Sibilitate de a asigura nebuni- 
lor ambele diagonale) b6 6.Cc3 
Nb7 7.Cî3 Cbd7 8.0—0 0—0 9. 
Ce2 c5?! (trebuia climinat un 
nebun prin 9...Cc5 10.Ce5 C:d3 
etc) 10.Cg3 Dc7 11.Ce5 C:e5 
12.N:e5 Dc6 13.De2 a6? (negrul 
nu sesizeazá primejdia; tre- 
buia jucat 13..Ce4) 14.Ch5! 
C:h5? (era mai bine 14...d4) 


15.N:h7-+! („începutul unei 
combinaţii profunde si ele- 
gante“ — Steinitz) R:h7 16. 
D:h54- Rg8 17.N:g7! R:g7 (sau 
17...16 18.Tf3 De8 19.Dh8+- Rf7 
20.Dh7; prin sacrificiul celor 
doi nebuni, albul a deschis 
complet poziția regelui ad- 
vers) 18.054--! Rh7 (sau 18... 
Rf6 19.Dg5 mat) 19.Tf3 е5 20. 


ТАЗ-- Dh6 21.T:h6-]- R:h6 22. 
рат! №6 23.D:b7 я albul а 
cîştigat (1—0). 

Această combinaţie a entu- 
ziasmat opinia publică şahistă 
din acea vreme $1, evident, a 
intrat їп rîndul mijloacelor 
tehnice standardizate, Меса- 
nismul ei constă dintr-o even- 
tuală etapă pregătitoare — în- 
lăturarea unei figuri apără- 
toare —, dublul sacrificiu al 
celor doi nebuni pentru deschi- 
derea poziţiei regelui advers și 
folosirea poziției sale expuse 
pentru atacul de mat sau un 
cîştig masiv de material — 
toată operaţiunea de valorifi- 
care fiind efectuată de obicei 
de damă și un turn. În com- 
binafia laskerianá, sacrificiul 
lui Domenico este completat 
de un al doilea sacrificiu de 
nebun  urmat де  aducerea 
rapidă la atacul regelui „дег- 
golit“ a damei și a unui turn. 
Să vedem cum se realizează 
aceasta și în alte partide... 


Nimzovici — Tarrasch, 
Petersburg, 1914 


1.44 45 2.Cf3 c5 3.c4 еб 4. 
ез Cf6 5.Nd3 Cc6 6.0—0 Nd6 
7.b3 0—0 8.Nb2 b6 9.Cbd2 Nb7 
10.Те1 Пе? 11.с:45 e:d5 12. 
Ch4? (o pierdere de timp) g6 
13.Chf3 Tad8 14.d:c5 b:c5 15. 
Nb5?! Ce4! 16.N:c6 М№:сб 17. 
Dc2 (la 17.C:e4 d:e4 18.С42 
urmeazá 18..Nb5 si Nd3) C:d2 
18.C:d2 d4! (deschizind diago- 
nalele nebunilor) 19.e:d4? (era 
mai bine 19.e4...) 
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19..N:h24-! 20.R:h2 Dh44- 
21.Rgl N:g2! 22.43 (sau 22.R:g2 
Dg4+ 23.Rhl Td5 etc) Тев! 
23.Ce4 рћ 24.Rf2 N:fl 25. 
45 15! 26.Dc3 Dg2-- 27.Re3 
"T:e44-! 28.f:e4 f4+ (cîştiga si 
28..Dg3-- 29.Rd2 Df2-- etc.) 
29.R:f4 Tf8-]- 30.Re5 Dh24- 31. 
Веб Тев+ 32.Rd7 №5 mat 
(0—1). 


Browne — Howell Smith, 
Londra, 1932 
1.f4 d5 2.e3 Cf6 3.Cf3 e6 4. 
ъз мав 5.Nb2 0—0 6.Nd3 
Сьдт 7.0—0 Те8 8.Ce5 c6?! 


(poate că trebuia 8..h6) 9.Tf3 
Dc7? (aceeaşi pasivitate...) 10. 
C:d7 C:d7 (sau 10..D:d7 11. 
N:f6 g:f6 12.Tg3+) 

1L.N:h7--! R:h7 (la 11..Rf8 
putea urma, de exemplu: 12. 
ТЕЗ g6 13.N:g6 f:g6 14.T:g6 si 
15.Dh5 cu atac cîştigător) 12. 
Th34- Rg8 13.Dh5 Rf8 14. 
N:g7+! Вет (al doilea „dar“ 
nu mai este acceptat) 15.Dg5-+ 
16 16.№:16-- С:16 17.Th7+ 
(1—0). 


Rasmusson — Pulkinen, 
Helsinki, 1933/1934 


1.44 45 2.c4 сб 3.Cf3 Cf6 4. 
e3 еб 5.Cc3 Cbd7 6.Nd3 Ке? 
(6...4:с4) 7.0—0 0—0 8.b3 b6 9. 
Nb2 Nb7 10.De2 007?! (era 
mai bine 10...с5) 11.Ce5 c5 (nu 
mergea 11.. 12.4:е5 D:e5 
din cauza 13.C:d5!) 12.£4 Tae8? 
(o aglomerare puţin indicată) 
13.Cb5 Db8 14.C:d7 C:d7 15. 
4:с5 N:c5 (interesantă metoda 
prin care albul a deschis dia- 
gonala nebunului din ,,b2^) 


16.N:hT--! ВАТ 17.Dh5-- 
Rg8 18.N:g7! R:g7 (sau 18.15 
19.Dg6! ТЕ? 20.N164-) 19.Dg44- 
Rh8 20.Tf3 Cf6 21.Th3-- Ch7 
22.055 (1—0). 


Kirillov — Fuhrman, 
Vilnius, 1949 


l.e4 е5 2.Cf3 Себ 3.Nb5 аб 
4.Na4 Cf6 5.De2 (5.0—0!) b5 6. 
Nb3 Мет 7.а4 b4 8.Nd5?! (tre- 
buia 8.d3) C:d5 9.e:d5 Cd4 10. 
C:d4 e:d4 11.0—0? (11.De4) 
0—0 12.Dc4 (dama a pornit la 
vinátoare...) c5! 13.d:c6 d:c6 14. 
D:c6 Та? 15.Df3 Тет 16.43 Nb7 
17.041 („ехреда а“ s-a termi- 
nat, dar, in schimbul pionului, 
negrul are o poziţie amenință- 
toare...) Nd6 18.Cbd2 Te8 19. 
Cc4 (19.Cf3 Df6!) 


ийй 


пип 
T NN. 
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Z Z 


19..N:h2--! 20.R:h2 Dh4+ 
21.Rgl N:g2! 22.R:g2 Теб 23. 
МЕ (nu salva nici 23.Df3 Тр6-- 
24.083 Тед!)  D:f4 24.Thl 
Tf6! 25.Th2 (sau 25.Dd2 Df3--) 


Tg6--! (urmează forţat 
Tel- 27.D:el Df3+ 
1:52 mat) 0—1. 


26.Rh? 
28.Tg2 


Kuzmin — Sveşnikov. 
Moscova, 1973 


1.е4 c5 2.Cf3 еб 3.d4 с:94 4. 
C:d4 Cc6 5.Cc3 аб 6.Ne2 Пет 
7.0—0 Cf6 8.Ne3 Nb4? 9.C:c6 
b:c6 (9...D:c6 10.е5! sau 9...d:c6. 
10.Са4 cu ideea Nc51!) 10.Ca4 
0—0 11.04 Nd6 (11..Ne?7) 12. 
14 C:e4 13.05 Мет 14.М43 С!6 
15.Nd4 Cd5? (15...56) 16.Cb6! 
(indepártind calul de il 
regelui...) C:b6 (nu 
lucrurile 16..Tb8 17. + 
R:h7 18.С:45 e:d5 19.Dh54- 
Rg8 20,N:g7 D:cb.- 21.Rhl 
R:g7 22.Dg4+ ВАВ 23.113 Dc2 
24.15! cu câștig) 
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17.N:h7+! ВАТ 18.Dh54-- 
Rg8 19.N:g7! R:g7 (sau 19..f6 
20.Dg6 Tf? 21.Nh64-) 20.Dg44- 
Rh7 21.Tf3 Ne5+ 22.Rh1 (1—0). 
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de Rooi — Crabbendam, 
Beverwijk, 1965 

1.е4 c5 2.Cf3 Cf6 3.Cc3 (3. 
е5!) 45 4.е:45 C:d5 5.Nb5]- 
№47?! (era mai bine 5...Cc6) 6. 
Ре?! С:с3 7.d:c3 Cc6 8.Nf4 аб 
9.Nc4 еб 10.0—0—0 Мет 11. 
Та?! (pregătind dublarea turnu- 
rilor) b5 12.Nd3 Ta7 13.Ne4 
De8 14.Ce5 С:е5 15.N:e5 0—0? 

(direct in gura... lupului !) 


У Жей 
„и йй № 
иа m ш, 
ии 
a 
8 

H 


R:h7 


16.N:h7--! 
Rg8 18.N:g7! R:g7 
20.Te3-- Rf6 21.Dg6-L- Веб 22. 
Td3! (adus in centru sub es- 
corta celor douá figuri grele 
albe, regele negru nu mai are 
nici o șansă...) Nc6 23444 R:f4 


17.0854- 
19.Таз 15 


(sau 23...Ве4 24.Tel+- R:f4 25. 
Dg3 mat) 24.Dg3-|- Re4 25.De3 
mat (evident, mergea si 25.Tel 
mat (1—0). 


André — Knol, 
Fos, 1975 


l.e4 c5 2.Cf3 Себ 3.44 c:d4 
4.C:d4 Cf6 5.Cc3 46 6.Nc4 еб 


7.Ne3 Мет 8.De2 0—0 9.0—0—0 
аб 10.Thgl C:d4 11.N:d4 b5 
12,25 d:e5? (trebuia 12..b:c4!) 
13.N:e5 Db6 14.Nd3 Nb7 15.g4 
теав 16.25 Сат? (16...Ce8!) 


nm а 2 т 
awaspa 
= 

2 DEM 

d 2 7 n». 
B EET, м 


IZN:hT--! R:h7 18.Dh5-- 
Rg8 19.N:g7! Ват 20.056 
Rg8 21.86 Cf8 (sau 21..Nf6 22. 
gi!) 22.8:17---- ВИТ 23.TgT4- 
Нед 24.Dh5-+ (1—0). 


În lipsa sau imposibilitatea figu- 
rilor uşoare şi a turnurilor de a 
acorda sprijin damei, combinaţia cu 


sacrificiul la „h7“ („12“) poate fi 
susținută şi de micul pion... 


Diemer — Schneider, 
Kollman, 1947 


1.94 Cf6 2.e3 g6 3.Nd3 45 4. 
Cd2 Мат 5.h3 Ne6? (bine era 
5..Cc6) 6.£4 Cbd7 7.54 (albul 
porneşte la atac!) Cb6 8.53 
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0—0 9.Ce2 мат 10.Cg3 e6 11. 
g5 Ce8 12.64 16? 12.Cf3 Tf7 14. 
h5 g:h5 


и и аа 
ши ши 
HN 


15.N:h7--!  R:h7 16.261! 
(atrágind regele spre centru, 
sub sahul calului) R:g6 17. 
Се54-! f:e5 18.D:h54+ Еб 19. 
Dg5 mat (1—0). 


Cuypers — Pritchard, 
Emmen, 1957 
1.44 d5 2.Cf3 e6 3.e3?! (blo- 
cheazá nebunul din „с1“) Мав 


4.Nd3 15 5.c3?! (prea pasiv! 
Сат 6.Cbd2 Cgf6 7.0—0 Ce4 8. 
Dc2 g5! (începe atacul asupra 
poziţiei regelui alb) 9.N:e4 f:e4 
10.Cel g4! 11.c4 ТЕВ 12.c5? 
12...N:h24-! 13.R:h2 Dh4j- 
14Rgl Tf6 1543 g3! 16.Tf2 
g:f2+ (17.Rf1 Бет mat) 0—1. 


Spasski — Kapelan, 
Solingen, 1975 

1.e4 c5 2.Cf3 еб 3.44 c:d4 4. 
C:d4 a6 5.Nd3 Nc5 6.Cb3 Мат 
(6...Nb6!?) 7.Cc3 Cc6 8.De2 46 
9.Ne3 N:e3 10.D:e3 Cf6 11. 
0—0—0 0—0 12.4 Dc? 13.Thgl 
Td8? (trebuia urgent 13...b5!) 
14.54 45 15.e5 d4 16.Df2 d:cà 
17.е:#6 Cb4? 


2 
Машо d r 
+ ЖА В А 
72 7 
пи 2 m". 
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18.N:h7+! R:h7 19.Dh4+ 
Rg8 20.Dg5 (negrul are acum 
un oarecare contrajoc) Т:а1-- 
21.T:dl c:b24- 22.R:b2 D:c24- 
23.Ra3 Dg6 (sau 23...0:а2-- 24. 
R:b4 a54- 25.Rc3 si regele se 
întoarce nevătămat...) 24.Td84- 
Rh? 25.Dh4-- Dh6 26:57! 
R:g7 (26..D:h4 27.88D--) 27. 
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Те8-- R:g8 (27..Rh7 28.Th84-) 
28.D:h6 şi, după manevra 
0с5—е4, g4—g5, albul a с15- 
tigat (1—0). 


Nu întotdeauna sint întrunite 
condiţiile generale necesare asigu- 
таги succesului, si sacrificiul de 
nebun la „h7“ („h2“) are mai mult 
un caracter intuitiv. In aceste са- 
zuri, regele este scos la „plimbare“ 
sau se creează o breșă în dispozi- 
tivul său de apărare şi, beneficiind 
de o mai bună dezvoltare, de un 
spațiu mai mare de acţiune, de po- 
sibilitàti superioare de translare a 
figurilor in punctele decisive ale 
luptei, atacatorul desfășoară ип 
pressing prelungit în fața căruia, 
de cele mai multe ori, adversarul 
ац rezistă... 


Alehin — Assgeersson, 
simultan, Reykjavik, 1931 


1.e4 еб 2.44 dă 3.Cc3 Сї 4. 
№5 Ке? 5.N:f6 14:16 6.Cf3 0—0 
".Nd3 Te8?! (trebuia atacat 
imediat centrul prin 7...с5) 8.e5 
Ne7 9.h4 c5? (prea tîrziu...) 


аи 
аи n 
и азшам 
ее 


10.N:h7--! R:h7 11.Ср54- 
Rg8 (11...Rg6 12.h5-I-! sau 11... 


N:g5 12h:g5-- etc) 12.Dh5 
N:g5 13.h:g5 Rf8 14.g6! (sahu- 
rile indepártau regele din zona 
periculoasă...) Re? 15.g:f7 Tf8 
16.0—0—0 (terminînd dezvol- 
tarea şi amenin(ind 17.Cb5!) аб 
17.d:c5 (cu ideea 18.Ce4!) Сат 
18.T:d5!! Da5 (sau 18..e:d5 19. 
С:45-- Веб 20.Cf4-- Ке? 21.e6 
Cf6 22.De5! si 23.Cg6+) 19. 
Dg54- R:f7 20.Th7 Те 21.Td4 
D:c5 22.T:d7]-! N:d7 23.Ce4 
Db4 24.Cd64- Rf8 25.Df6-4-!! 
g:f6 26.Tf7 mat (1—0). 


Bálánel — Milescu, 
Bucuresti, 1948 


l.d4 Cf6 2.с4 еб 3.Cc3 Nb4 
4.е3 95 5.33 N:c3+ 6.b:c3 c5 
7.0:15 0:95?! 195) 8.Cf3 
Сев 9.Nd3 b6 10.0—0 0—0 11. 
Tel Td8 12.Nd2?! (era mai 
bine direct 12.е4!) МЫТ 13,24 
ра? 14.e5 Ce8 


A ае 
HR ven 


15.N:h7-4-! 
Rg8 (sau 16..Rg6 17.Dg4 etc.) 
17.Dh5 Tdc8 (pentru a elibera 
cîmpuri de fugă pentru rege) 


R:h7 16.Cg5-- 
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18.45! Сав (la 18..e:d5 19.e6!) 
19.Dh7-- #18 20.Dh84- Бет 
21.46-- C:d6 22.Ch7! Реб 23. 
e:d6-- R:d6 24.Nf44- Rd5 (un 
rege „activ“... de nevoie!) 25. 
D:g7 Da4 26.De5-|- Rc6 27.Tabl 
Маб 28.Dd6-- БКЫ? 29.De7-- 
(1—0). 


Zambelli — Maróczy, 
corespondenţă, 1897/1898 


1.e4 еб 2.Cf3 457! 3.е:45 Nd6 
4.Cc3 С16 5.Nb5+ c6 6.Na4 e4 
7.4:с6 0—0 8.Cd4 b:c6 9.C:c6 
Db6 10.C:b8 T:b8 (negrul a 
sacrificat doi pioni pentru dez- 
voltare) 11.Nb5 Td8! 12.0—0? 


XX We 
"nn 


7 


тай, a 
и пик“ p 


ж АУЛ 


12..N:h2--! 13.R:h2 Cg4+ 
14.863 (sau 14Rgl 1056!) 
реп 15.44 e:f3-]- 16.R:f3 (un 
rege prea curajos !) Td4! 17.43 
Nb74- 18.Ce4 N:e44- 19.R:g4 
Dh2! 20.4:е4 D:g24- 21.Rh4 
T:b5! 22.D:d4 Th5--! 23.R:h5 
Dh34- 24685 h6-- 25.Rf4 
g94- 26.Re5 De6 mat (0—1). 


Mihalcisin — Mikadze, 
Iurmala, 1974 


1.е4 Cf6 2.05 С45 3.44 46 
4.c4 Срб 5.14 d:e5 64:е5 №5 
7.Cc3 еб 8.Cf3 Мет 9.Ne3 0—0 
10.Nd3 №54 11.0—0 Себ 12.58 
Nh5? (trebuia 12...N:f3) 


a ш ще! 
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13.N:hT--! R:h7 14.С854- 
Rg8 (sau 14.N:g5 15.D:h54- 
Nh6 16.Tf6!) 15.D:h5 N:g5 16. 
№65 D:d4+ 17.Rhl П:е5 (se 
pare că albul n-a obţinut mare 
lucru...) 18.Tael Da5 (pentru 
a menţine legătura Ng5, altfel 
putea urma, de exemplu, 19. 
№6!) 19.Ce4 Са? (sau 19...45 
20.Ct6--! T:f6 21.N:f6 8:6 22. 
Dg64- etc) 20.b4! C:b4 (nu 
20...D:b4 21.Nd2! si 22.Cg5) 21. 
та! Tad8 (la 21..De5 22.T:d7 
D:e4 23.Nd2! urmat de 24. 
Tf:f7!) 22.Dh4 (aceeași idee — 
dezlegarea damei — se realiza 
şi prin 22.251 #6 23.N:f6 C:f6 
(sau 23..g:f6 24/Tf3!) 24.C:f6-]- 
5:16 25.T:d8 T:d8 26.D:f6 Сев 
27.Dg6-- Rh8 28.Dh6J- Нов 
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29.066-- Rh8 30.Dh6+ Rg8 
(sahurile au fost date pentru 
a se cistiga timp de gindire) 
31.D:e64- Rh8 32.Tf5 (1—0). 


Макагсгук — Kohn, 
Lodz, 1927 


1.е4 сб 2.44 45 3.e:d5 с:45 
4.Nd3 Cc6 5.с3 еб? 6.Cf3 Nd6 
7.0—0 Cf6 8.Tel Пст 9.Cbd2 
0—0 (o altá idee ar fi fost 9... 
мат si 0—0—0) 10.De2! (lupta 
se dá pentru cîmpul „е5“) Ьб 
11.Ce5 N:e5 12.d:e5 Сат 13.Cf3 
Te8?! (negrul provoacá parcá 
sacrificiul la „h7“, fiind con- 
vins de incorectitudinea lui) 


1 Za E @ 
эы 


14N:h7--!? R:h7 15.С25+ 
Rg8 (sau 15..Rg6 16.Dd3+ f5 
17.e:f6+ R:f6 18.Df3+ Веб 
19.Df7-- Rh6 20.C:e64-) 16. 
Dh5 Cf8 17.Nf4 (pentru mo- 
ment, negrul s-a apárat, dar 
albul ameninţă cu manevra 
Tel—e3—h3..) Cg6 (altă idee 
de apărare consta în 17...De7 
18.Te3 g6, dar, după 19.Dh4! 


16 20.246 0:6 21.Nd6! Пет 22. 
Tf3, cu amenințarea imparabilă 
23.Tf7, albul trebuie să cîştige) 
18.Ng3 Cce7 19.h4! Cf5 20. 
Пт Rf8 21.85 Свет 22.16! 
C:h6 (sau 22..Cg6 23.h:g74- 
C:g7 24.Dh6! urmat de Ch7— 
161) 23.Dh84- Ceg8 (23..Chg8 
24.Ch7 mat) 24.Nh4! Re7 (for- 
fat) 25.Се4-- Ват 26.Cd6 Маб 
27.D:g7 Rc6 28.c4! d:c4 29.Dg3 
рат (sau 29..b5 30.013-- Rb6 
31.Ng5 МЫТ 32.Мез+ Баб 33. 
a4! etc) 30.Da3 Nc8 (30..Nb7 
31.Tacl!) 31.Df34- si, peste 
citeva mutári, negrul a cedat 
(1—0). 


Capablanca — Molina, 
Buenos Aires, 1911 


1.44 45 2.c4 еб 3.Cc3 Cf6 4. 
Ng5 Cbd7 5.е3 Ке? 6.Cf3 0—0 
7.Nd3 c5 8.0—0 bó 9 c:d5 C:d5 
10.N:e7 C:e7? (evident, trebuia 
10...D:e7) 11.4:с5 C:c5 (sperind 
sá `forteze schimbul damelor, 
dar...) 


Z Bini 
{Я А 
p“ наана 
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12.М:Һ1-Е! (aici, albul nu 
аге controlul asupra punctului 
„16“, îi lipseşte celălalt nebun 
şi пісі nu poate să-și dubleze 
figurile grele pe coloana „В“, 
de aceea sacrificiul la „h7“ se 
prezintă sub o formă mai com- 
plexá.) R:h7 13.Cg5+ Баб 
(sau 13..Rg8 14.Dh5 Тев 15. 
0:74 Rh8 16.Tadl etc) 14. 
Dg4 #5 (Іа 14..e5 urma 15. 
Ce6-- Rf6 16.14! е4 17.0в5-- 
Веб 18.De5-.- Ват 19.Tfdl4- 
Саз 20.C:e4 Rc6 21.Т:43! D:d3 
22.Tcl-- Rb6 23.Dc74-; inte- 
resant este faptul cá într-o 
partidá Mackenzie — Billings, 
Birmingham, 1908 a urmat: 
16..Cc6 17.Tadl si 1—0! 
Aceasta ne dezváluie si un alt 
aspect important: Capablanca 
era, probabil, la curent cu 
această partidă si cunoștea me- 
todele de luptă în această po- 
ziţie-tip) 15.Dg3 Rh6 (а 15... 
14 ar fi urmat 16.064 е5 17. 
Себ-- Rf6 18.0:57-- R:e6 19. 
Tadi Мат 20.e:f4 T:f4 21.Tfel 
Cc6 22.Cd5! dar mai bine ar fi 
fost 15..Rf6! la care era posi- 
bil 16.Tadl №7 17.h4 Саб 18. 
e4 g6 19.e5-|- ВЕТ 20.Ce64- 
N:e6 21.T:d8 Ta:d8, cu o po- 
zitie greu de apreciat) 16.Dh44- 
Каб 1705741 Rf6 (sau 17... 
R:g5 18.D:g7-]- Rh5 19.Ce2 е5 
20.Cg34+- Rh4 21.Dh6-- Rg4 
22.13 mat) 18.e4! (numai astfel 
se poate menţine atacul!) Саб 
(ameninţind 19...Th8, саге пи 
mergea direct din cauza 19. 
e5-- R:g5 20.14-- Rg4 21.h3+ 
Rg3 22.Tf3 mat) 19.e:f5?! (ега 


mai bine 19.Тай1 Саз 20.44 
Dd4+- 21.Rhl Cf24+ 22.T:f2 
0:2 23.е5-- Re? 24.0:57-- 
Re8 25.0с7 cu cîştig) e:f5 20. 
Тад! Саз 21.063 Cdf4? (șanse 
bune де арёгаге ојегеа 21... 
Cgf4! 22.063 Th8) 22.083 Юст 
23.Tfel! Ce2+ (Іа apárarea 
mai buná 23..Nd7 urma 24. 
Cd54- С:а5 25.Сһ7-- Rf7 26. 
D:c7 С:с7 27.Т:47-- Rg8 28. 
С:18 etc) 24/T:e2 D:g3 25. 
Ch7--! Rf7 26.h:g3 Th8 27. 
Cg54- 816 28.14 (1—0). 


Evident, 


sacrificiul de  nebun 


odată efectuat poate fi si refuzat! 
În acest caz, partea activă rămîne, 
de cele mai multe ori, cu un pion 
în plus în condiţiile unui atac mai 
mult sau mai puţin periculos, 


Karastoianov — Antonov, 
Sofia, 1955 

1.44 d5 2.013 Cf6 3.c4 ев 4. 
Сез Cbd7 5.Ng5 c6 6.e3 Da5 7. 
Cd2! d:c4 (7...Nb4) 8.N:f6 C:f6 
9.C:c4 Пет 10.Tcl Кет 11.Nd3 
0—0 12.0—0 Мат 13.Ce5 Tad8 
1444 c5 15.Tf3 c:d4? 16.Cd5! 


Ба пап 
m m a 


patada 
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(pentru а indepárta calul ad- 
vers de la apárarea punctului 
„57“) рав 17.C:f6-- N:f6 

18.N:h7--! Rh8 (după 18... 
R:h7 19.Th3-]- Rg8 20.Dh5, ne- 
grul este imediat pierdut) 19. 
Th3 N:e5 (sau 19...26 20.N:g64- 
ВЕТ 21.Th7+ Вав 22.Dh5!) 20. 
Ng6-- Rg8 2l Th8--! (21... 
R:h8 22.Dh5-L) 1—0. 


Wechsler — C. Gheorghiu, 
Bucuresti, 1934 


1.е4 Cf6 2.Cc3 (2.е5) 45 3.e:d5 
C:d5 4.d4 C:c3 5.b:c3 e6?! (era 
mai bine 5..Nf5) 6.Nd3 c5 7. 
Cf3 Cc6 8.0—0 Ne7 9.Tel 0—0 
10.Nb2 №7?! (prea pasiv; 
mai bine era 10..b6) 11.Ce5 
С:е5 12.Т:е5 с:44 13.с:44 №6 
14.Te3 Nc6? 


15.N:h74-! 
după 15..R:h7 16.Dh5+ Rg8 
17.Th3, albul cîștigă prea sim- 
plist...) 16.065 Ng5 17.Nd34- 
Nh6 18.95! (poanta care pune 


Rh8 (evident, 


capăt luptei: 
D:h64-) 1—0. 


18...№:95 19. 


Petri — Klein, 
Germania, 1935 


1.44 45 2.Cf3 Cf6 3.c4 еб 4. 
Cc3 b6?! 5.Ng5 Ме? 6.e3 Nb7 
тле d:c4?! (7..0—0) 8.N:c4 
Cbd7 9.0—0 0—0 10.Nd3 Cd5? 
(trebuia realizatá intii inainta- 
rea с7—с5) 11.С:45 N:d5 12. 
N:e7 D:e7 13.T:c7 (cu un pion 
in plus, albul trebuie sá сїз- 
tige; de aceea, negrul încearcă 
să ocupe coloana „с“) Tfc8? 


14.N:h7+! Rh8 (evident, la 
14...R:h7 urma 15.Dc2+) 15. 
T:d7! D:d7 16.Ce5 Пе? 17.Dh5 
(си preţul unei „calităţi“, albul 
a obţinut schema ideală pentru 
asemenea poziţii) g6 18.N:g64- 
ВЕТ 19.Dh7+ (poate urma: 
19...86 20.Cg4+ Rg5 21.Dh5 
mat) 1—0. 


Grau — Guimard, 
Buenos Aires, 1939 
1.e4 еб 2.d4 45 3.Cc3 Сїб 4. 
Ng5 Мет 5.е5 Cfd7! 6.N:e7 
D:e7 7.СЬ5 (744) Cb6 8.23 аб 
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9.Ca3 că 10.Cc2 Cc6 11.14 Ca4 
(11...Cc4) 12.Tb1 b5 13.Cf3 Мат 
14.Nd3 b4?! (era mai bine 14... 
Tc8) 15.Ce3! Cb6 16.0—0 0—0? 
(jucat „din mînă“) 


VE n 
/ WE 
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17.N:h7--! Rh8 (la 17..R:h7 
cîștigă — după cum am mai 
văzut — 18.Cg5+ etc) 18.Cg5 
96 19.Dg4 ВЕТ 20.Dh4 Th8 21. 
Сва ВЇ8 (căutind să scape cu 
fuga.) 22.016! Бет 23.113 
(amenintarea 24.Th3 este im- 
parabilá) 1—0. 


е 


Turner — Baeyertz, 
Noua Zeelandá, 1954 


1.44 Cf6 2,c4 еб 3,Cc3 Nb4 
423 cb 5Nd3 0—0  6.Cf3 
N:c34- 7.6:е8 b6?! (trebuia 
blocat centrul prin 7..d6 8.е4 
е5...) 8.e4 Юст? (8..Ce8) 9.е5 
Ce8 

10.N:h7--! Rh8 (sau 10... 
"R:ih7 11.Cg5+ s.a.m.d.) 11.Dd3 
(evident, mergea si direct 11. 
Cg5) 45 (sau 11..g6 12.Nh6 
Cg" 13,N:g6 f:g6 14.D:g6 etc.) 
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12.085 g6 13.Dh3 15 (ce alt- 
ceva? La 13..Rg7 urma 14. 
СВ si 0064) 14.N:g64- Rg8 
15.Ch7 si albul a cîștigat (1—0). 


Ivanov — Zaiaf, 

Ventspils, 1971 
1.44 сб 2.е4 45 3.Cc3 d:e4 4. 
C:e4 Сат 5.Cf3 Cgí6 6.Cg3 c5 
Tic3 (7.Nd3) Мет 8.Nd3 b6 9. 
0—0 Nb7 10.De2 0—0 11.Ne3 
Юе? 12.Tadi Nd6 13.Tfe1 Tad8 
14.Ng5 Tfe8 15.Ce5 Tc8 16,СЋ5 
(mutarea introductivă...) C:h5? 


ААА Ба 
В. Е i P3 


# 
Z = | E 
за и Л 
Ш gk 
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17.N:h74-! Rf8 (sau 17...R:h7 
18.D:h5+ Rg8 19.D:f7+ Rh7 
20.Td3!) 18.C:d7]- D:d7 19. 
D:h5 (negrul rámas fárá un 
pion în schimb stă mai... 
prost !) e:d4 20.T:d4 f6 21. 
114! (cu ideea 21..e5 22.Nf5!) 
"Teo 22,N:d64- (22..D:d6 23. 
D:e84-) 1—0. 


Lilienthal — Randwiir, 
Párnuu, 1947 


1.е4 сб 2.44 45 3.Cc3 d:e4 4. 
C:e4 Сат 5.Cf3 Cgf6 6.Cg3 еб 
7.№3 Мет 8.0—0 0—0 9.De2 c5 
10.Tel Te8?! (era mai bine 10... 
Ос? urmat de b6—Nb7 ; la 10... 
c:d4 urma 11.C:d4 Cc5 12.Та1 
C:d3 13.T:d3 Пет 14.b3 Саб 
15.c4 Cf4 16.N:f4 D:f4 17.Tadl 
De7 18.Cb5 De6 19.Cd6 b6 20. 
Cgf5 №6 21.De5! cu avantaj, 
de exemplu: 21..e:f5 22.D:f6! 
g:f6 23.Tg3-- Rh8 24 СА 
sau 21..N:e5 22,Сет+ Rh8 23. 
C:t7--!) 11.c3 Юст 12.Ce5 b6? 
(trebuia 12...с:44 si nu merge 
13.С:17 R:f7 14.р:е64- #28 15. 


E / 1/70 
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№4 din cauza 15..Себ! 16. 
D:e5 Nd8! si nu 16..Nd6 17. 
0:16!) 13.Ce4 С:е4 (sau 13... 
C:e5 14.C:f6+! g:f6 15.d:e5 f5 
16.Dh5 şi Te3!) 14.N:e4 (la 14. 
D:e4 Cf6 15.D:a8 Nb7 ек.) Nb7 

15.№:Һ7--! Rf8 (sau 15...R:h7 
16.Dh5+ Rg8 17.D:f7+ Rh7 
18.Te3!) 16.Dh5 C:e5 17,4:е5 
Те48 (pentru а încerca evacua- 
rea regelui..) 18.Nf5! Re8 19. 
N:e6 №8 20.Ne4 (1—0). 


Hartlaub — Feingold, 
Bremen, 1912 


1.44 15 2.Cc3 СЕВ 3.e4 f:e4 4. 
{3 e:f3 5.C:f3 еб (5..g6) 6.Ng5 
Мет 7.Nd3 0—0 8.4! c5? 9. 
N:f6 N:f6 


аташ 
1g f mru 
ш pag mi 


10.N:h7--! #17 (acceptarea 
sacrificiului duce imediat la 
pierdere: 10,.R:h7 11.Cg5+ 
N:g5 12h:g5+ Веб 13.Dh5+ 
sau 12..Rg8 13.56!) 11.Ce54- 
N:e5 12.Dh5-- Ее? 13.Cd5+ 
Каб (sau 13..e:d5 14.D:e5+ 
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15 — c. 58 3 


RiT 15.Tf1-H 14.D:e54- Кеб 15. 
Cb4-- Rb6 16.D:c5 mat (1—0). 


Cigorin — Alapin, 
Petersburg, 1883 
1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 Nc5 
454 N:b4 5.3 Маз 6.0—0 
Cf6?! (ега mai bine 6..d6 7.44 
Nb6) 7.d4 0—0 8.d:e5 C:e4 9. 
Nd5! N:c3 (sau 9...C:c3 10.C:c3 
N:c3 11.Cg5 N:al 12.Dh5 cu 
atac cîştigător) 10.N:e4 N:al 


nena 
Лал ИА 
ш M "B Л 
modom m 
TEM 


11.N:h7--! Rh8 (la 11..R:h7 
urma 12.Cg5.- Баб 13.Dg4 
C:e5 14.Dg3 #16 15.14! Кет 16. 
f:e5 cu amenințările C:f7 si 
Маз--) 12.Cg5 g6 13.Dg4 N:e5 
14.Dh4 Ве? 15.Ce6--! (incheie- 
rea elegantá a atacului) f:e6 
(sau 15...d:e6 16.Dh6+ Rh8 17. 
N:g6-L-) 16.Dh6-- В 17. 
N:g6-- Кет 18.Dh4-- Tf6 (18... 
Rd6 19.Na3--) 19.Na3--! 46 
20.Dh74- БЕВ 21.Dh84- Ке? 22. 
DgT7-- ТЕТ 23.D:f7 mat (1—0). 


Szabo — Pederssen, 
Marianske Lažne, 1951 


1.44 15 2.e4 f:e4 3.Cc3 Cf6 4. 
13 e:f3 5.C:13 еб (5.56) 6.NdS 
Ке? 7.De2 (interesant ar fi fost- 
7.Cg5!) c5 8.d:c5 N:c5 9.Ng5 
0—0 10.Ce5 Себ 11.Tfl d5? 
(trebuia 11..C:e5) 12.Cg4 Мет 
13.С:16-- g:f6 (nu mergea 13... 
№:46 14.Dh5! si acum: 14... 
N:c34- 15.b:c3 T:fld- 16.R:fl 
DfS-- 17.Re2 g6 18.Dh4 si 
Tfl; 14...86 15.N:g6 N:c3-- 16.. 
Ве?! Са4-- 17.Rd3 si 14..h6 
15.N:f6 T:f6 16.T:f6 g:f6 17. 
Dg6-- cu cîştig) 


E ня, а 


14N:h7--! Rg7 (sau 14... 
R:h7 15.Dh5-- Rg8 16.Nh6 Себ. 
17.ТЇЗ!) 15.1442 (nu mergea 15. 
Nf4 е5 16.065 e:f4 17.Dg64- 
Rh8 18.Ng8 din cauza 18...№5!), 
Ce5 (a 15..15 urma 16.Dh5 
116 17.143 cu cîştig) 16,05 
Th8 (а 16...De7 urma 17.Dh64- 
Rf7 18.Ng6--! C:g6 19.057 
mat) 17.Dh6-- Rf7 18.Nf4 Веб 
19.N:e5 (cîştiga, desigur, şi 19.. 
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4)—0—0!) {:е5 20.057 Ват 21. 
1—0—0 Rc6 22.Tf7 Nd6 23.54! 
мат 24.g5 Tb8 25.4 (1—0). 


Reti — Duras, 
Abbazzia, 1912 
1.е4 е5 2.14 e:f4 3.Cf3 45 4. 
2:45 Cf6 5.c4?! сб! 6.d4 c:d5 
7.N:f4 Nb4+ 8.Cc3 0—0 9.Nd3 
Te8-- 10.Ne5 Ne6?! (trebuia 
10..Cc6 11.0—0 C:e5 12.C:e5 
#4:с4 13.N:c4 Ne6 cu egalitate) 
11.с5 Cg4 12.0—0 N:c3 13.b:c3 
Сез? 


14.N:h74-! 
8:57 15.Dd34-) 15.042 C:f1 16. 
1066! 16 (unica) 17.055 Ng4 
“pentru a distrage dama de pe 
“coloana „ћ“) 18.D:g4 R:h7 19. 


Rh8 (sau 14.. 


"Efl Сат (sau 19.4:е5 20. 
5 Rg8 21.Cg5 etc) 20. 
"Dh5-|- Rg8 21.Cg5! Cf8 (21... 
#85 22.0#74- ВАВ 23.D:g7 mat 
sau 21..C:e5 22.Dh7-- Rf8 23. 
ZDh8-- Вет 240:7+) 22. 
Xpt7-|- Rh8 23.Tf4! (1—0). 


Adisson — Sigurjonsson, 
Reykjavik, 1968 


1.44 Cf6 2.с4 еб 3.Сс3 Nb4 
4.е3 0—0 5.Nd3 c5 6.Cf3 45 7. 
0—0 d:c4 8.N:c4 Пет (8..Cc6) 
9.33 Na5 10.Nd3 аб?! 11.e4 
c:d4 12.05! 4:23 13.e:f6 6:26 
14.Da4 Cc6 


д5 z "n 
n^n в. ни " 
im 


си m B 
ama 


15.N:h7+! Rh8 (sau 15... 
R:h7 16.Dh4J- Rg8 17.Nh6)) 
16.Ne4 (nu duce la nimic 16. 
Dh4 din cauza 16...15 17.Cg5 
16) b5 17.Ddl! Td8 18, 
Cd4! Dc5 19.N:c6 T:d4 20.Df3! 
Та? 21.0:#64- Rh7 22.Ne3 (o 
legătură decisivă) Nb6 23.Tadl 
е5 24,Nh6! Tg4 25.Ne44- (25... 
Rg8 26.Td84-) 1—0. 


Deci, nici neacceptarea sacrificiu- 
lui nu rezolvá problema ! 

Asta nu inseamná insá cá el tre- 
buie intotdeauna acceptat. Desfásu- 
rarea unor partide ne aratá cá — 
in pofida neajunsurilor materiale 
si pozitionale pe care le implicá о 
decizie sau alta — refuzarea sa- 
crificiului poate constitui uneori 
cea mai bună soluţie practică, în 
timp ce alteori, mai ales cind nu 
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те 


sint întrunite condiţiile ,traditio- 
nale“, acceptarea lui pune in fata 
adversarului cele Thai dificile рго- 


j 

trebuie sá se orienteze, in fiecare 
caz in parte, in functie de situatia 
concretă de pe tablă intrucit prac- 
tica ne aratá cá existá destule par- 
tide in care — дира efectuarea sa- 
crificiului — lupta are un caracter 
echilibrat, atacul si арйгагеа schim- 
bind lovituri si contre máiestre, 
demne de arta unor încercaţi spa- 
dasini, şi, evident, în asemenea si- 
tuaţii, rezultatul final va fi de par- 
tea celui mai bun! 


Spielmann — S. Rubinstein, 
Viena, 1933 


1.44 Cf6 2.с4 еб 3.Cc3 45 4. 
СВ Ке? 5.Ng5 0—0 без b6?! 
7.Nd3 №7 8.N:f6 N:f6 9.с:45 
e:d5 10.h4!? c5 (10...Te8) 


lLN:h7--!? (se pare că si 
mai bine este 11.Dc?! ca intr-o 
partidă Arebo — Spielke, co- 
respondentá, 1970) R:h7 12. 
Cg5+ Rh6 13.Dd3 g6 14h5!? 
N:g5 15.6:26-- Ват 16.ТҺ74- 
8416 17,0—0—0 247 (trebuia 


jucat 17..Na6! 18.Dc2 Cc6 19. 
d:c5 Cb4 20.Dbl b:c5 2144 
Tc8 22.::55-- Веб si negrul se 
apără !) 18.De2 Нет 1944 №6 
20.04! (străpungerea decisivă) 
d:e4 21.С:е4 Кат 22.45! Саб 
23.57! Tg8 24.Th6! N:g7 (sau 
24..Ne7 25.46!) 25.Td6-- Вст 
26.D:c4--! Rb8 27.T:d84- si 
albul a cîștigat (1—0). 


Rajcevié — Ваше, 
Iugoslavia, 1975 


(Primele 13 mutări ca in 
partida anterioară) 13..N:g5? 
14.h:g5+ R:g5 15,24! КІ ( 
Bele caută să scape cu fuga...) 
16.0—0—0 c4?! (o pierdere de 
timp decisivă) 17.Dg3 Теб 18. 
Th7! Веб 19.е:45-- Бат 20. 
Dg44- Кав 21.Df4-- (21..Ват 
22,Df54- si 23.Cb5 mat) 1—0. 


Teschner — Spasski, 
Riga, 1959 


(Primele 12 mutări ca îm 
partidele anterioare) 13.Dc2 g6 
14.h5 R:g5!? (o decizie cu- 
rajoasá!) 15.f4+ Rh6 16. 
h:g6+ Ват 17.Th7-- Rg8 (re- 
Bele s-a intors nevátámat, dar 
situaţia încă nu-i clară...) 18. 
0—0—0 Мат! 19.Таһ1 Df6 20. 
gf (sau 20.T1h6 Сат! 21. 
B:f7-- D:f7 22.T:g7-.- D:g7 23. 
Таб Cf6 cu compensație mai 
mult decit suficientá pentru 
damă) T:f7 (si nu 20..D:f7 din 
cauza 21.T1h5! si Таб) 21.54 
с:44?! (si mai bine ега 21... 
Сат!) 22.65 Df5 (la 22...ре7 23. 
Dg6! si Th8 mat) 23.T:g7-- 
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R:g7 24.062 Tf8 (calm !) 25.86 
D:g6 2621 Cd7?! (si mai 
simplu ега 26..d:c3! 2715 T:f5 
28.T:g6-- В:56 29.Dg3+ si 
albul trebuie să lupte din 
greu...) 27.T:g64- R:g6 28.Cb5 
(după mari complicaţii negrul 
a cîștigat — nu fără ajutorul 
adversarului !) 0—1. 


Dunăreanu — Urseanu, 
București, 1950 


1,44 С16 2.c4 еб 3.Cc3 Nb4 
4.Dc2 45 Без Cc6 6.Cf3 КАТ?! 
(6...0—0) 7.Nd3 4:с4?! 8.N:c4 
Ca5 9.Nd3 c5 10.0—0 Тев 11. 
De2! 0—0 (poate trebuia pre- 
ferat 11..c:d4 12,е:34 Dc7?) 12. 
e4! c:d4 13.е5! 4:23 14.е:16 
с:Ь2 (14..D:f6 15.Ng5) 


НИЗ "ann 
пи пио 
m m m m 
m misapi 
£ a 


15.N:h7+-! R:h7? (șanse mari 
de apàrare oferea 15...Rh8 16. 
N:b2 Мез 17.f:g1+ R:g7 18. 
N:c34- T:c3 19.0е5-- 046 20. 
D:a5 T:f3! 21.63 D:f3 22. 
Dg54- R:h7 23.Dh4-|- Rg6 24. 
Dg3+ doar cu un final mai 


slab; acum, negrul pierde in- 
stantaneu) 16.0е4-- Rg8 17. 
Cg5 (1—0). 


Kramer — Berquist, 
Dubrovnik, 1950 


1.е4 еб 2.d4 45 3.Cc3 Cf6 4. 
№5 Мет 5.е5 Cfd7 6.N:e7 D:e7 
7.Nd3 0—0 8.f4 (mai exact era 
8.Cce2 pentru a putea susţine 
centrul prin 8..c5 9.c3 etc.) 
c5 9.Cb5 (poziţia calului alb 
pe cimpul „@6“ este instabilá) 
a6 10.Cd6 f6 


Ма аи T 
Ёз и г 


Л 
в л 


A 
Pa ERN Я 
та AH: 
pd pem pi 


ILN:h74-?! (intrucit centrul 
său se destramă, albul se pre- 
cipită pentru a obține unele 
compensații tactice...) R:h7 12. 
Dh54- Rg8 13.Cf3 Та8! 14.0—0 
c:d4 15.Tael Cc6 16.Cg5 (sin- 
gura cale practicá de a ajunge 
la regele advers) #:05 17.f:g5 
Са:е5 18.Cf7!? (sau 18.g6 C:g6 
şi negrul se apără) C:f7 19.T:17 
рат 20.66 116 21.Dh7-- RI8 
22.Tf1 рж 23.R:f1 Сез! 
(дата пи poate [асе nimic 
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contra unei armate întregi!) 
24.Dh8-- Вет 25.0:=7-- Rd6 
26.h4 Мат 27.h5 Th8 2856 
Tag8 (0—1). 


Obrazţov — Kaznaceev, 

corespondență, 1978/1979 
1.е4 е5 2.013 Ссб 3.Nc4 С!6 
4.Cg5 45 5.e:d5 Саб 6.43 (obiș- 
nuit se joacă 6.Nb5+-) h6 7.Cf3 
e4 8.Cd4?! c6 9.0—0 Nd6 (9... 
с:45) 10.Cd2 c5 (la 10...с:45 11. 
Nb54- №7 12.d:e4 etc.) 11.Cb5 
11... N:h24-?! (interesant, 
dar.) 12.R:h2 Cg4-- 13.881 
Dh4 14.Cf3! (poanta apărării !) 
е:{3 15.Те1-- Rd8 16.D:f3 (ata- 
cul negrului а fost respins) a6 
17.Cc3 Dh2+ 18.Rfl Ce5 19. 


T:e5! D:e5 20.Nf4 (albul a tre- 
cut la contraatac...) Df6 21.Dg3 
C:c4 22.d:c4 Nf5 23.Nb8! (ame- 
ninfá 24.007+) Пет 24.Те1 
рат 25.Са4 Te8 26.Nc7--! 
(1—0). 


УП. PE MAGISTRALELE CENTRALE... 


Fiecare figurá de sah isi are 
însuşirile sale distincte de care 
trebuie sá tinem mereu seama 
in tot timpul partidei. Dacá 
nebunii trebuie plasați pe dia- 
gonalele cele mai lungi şi des- 


chise, iar caii — pe cîmpu- 
rile-avanpost cele mai si- 
gure, de unde să controleze 


sau să jeneze acţiunile adver- 
sarului, figurile grele — în 
special turnurile — îşi pot ma- 
nifesta din plin calităţile de 
figuri cu „bătaie lungă“ doar 
pe coloane deschise sau semi- 
deschise. 

Forța şi activitatea figurilor 
grele depind mult de amplasa- 
mentul pionilor, poziţia aces- 
tora determinind existența şi 
apariţia coloanelor deschise si 
semideschise. De aici — inter- 
dependența dintre natura cen- 
trului şi mobilitatea turnuri- 
lor : dacă centrul este deschis 
şi cîmpurile centrale sînt libere 
de pioni, figurile grele pot co- 
opera excelent cu cele uşoare 


în vederea pătrunderii în pozi- 
На adversă sau а desfășurării 
unor operaţiuni favorabile; 
dacă centrul este mobil, turnu- 
rile sprijină înaintarea forma- 
{Шог de pioni, fiind gata, even- 
tual, să-i sacrifice într-un fel 
sau altul ori să aplice chiar 10- 
vitura decisivă; dacă centrul 
este fixat sau închis şi lupta 
se transferă în alte zone, figu- 
rile grele trebuie să-și asigure 
un spaţiu optim de manevră $1 
de „translare“ în orice parte a 
tablei. Pentru a le oferi maxi- 
mum de posibilităţi, jucătorul 
trebuie să aibă o viziune clară 
asupra ideii, importanţei şi me- 
todelor de luptă utilizate în 
asemenea situaţii. 

În mod normal, după ocupa- 
rea centrului şi introducerea în 
joc a figurilor uşoare, jucătorul 
efectuează rocada şi ocupă una 
sau ambele coloane centrale. 
Aici, figurile grele dau maxi- 
mum de randament putind să 
preseze asupra punctelor slabe 
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adverse si sà pátrundá cu ей- 
сеща in poziţia acestuia — 
mai ales pe ultimele douá ori- 
zontale. A intui 51 alege locul 
$i momentele cele mai adecvate 
pentru deschiderea unei linii 
sau coloane are o importanţă 
deosebită, dar orice jucător tre- 
buie să-şi dea seama în preala- 
bil de avantajele pe care i le 
oferă deschiderea liniilor şi să 
cunoască cum să le folosească 
cu maximum de eficienţă. 

Coloanele centrale în deschi- 
dere au o importanță deosebită 
întrucît operaţiunile desfásu- 
rate pe aceste artere — unde 
activează marea majoritate a 
figurilor — aduc maximum de 
efect şi rezultat. Evident, va- 
loarea acestora creşte şi mai 
mult dacă la celălalt capăt al 
magistralelor se află regele ad- 
vers — reţinut sau întîrziat în 
drumul său -spre „reşedinţa“ 
regală ! 

Să vedem mai întii citeva 
partide în care stăpînirea unei 
coloane centrale asigură un 
mare avantaj strategic sau con- 
stituie preludiul unor opera- 
tiuni tactice îndreptate, de сеје 
mai multe ori, împotriva rege- 
lui advers. 


Reti — Tartakower, 
Viena, 1910 


1.е4 сб 2.14 45 3.Cc3 d:e4 4. 
С:е4 Cf6 5.043?! е5? (începu- 
tul unei operaţii de schimb 
greșite ; trebuia jucat 5...C:e4) 
6.4:е5 Па54 7.Nd2 D: 8. 


0—0—0 (dezlegind calul şi pu- 
nînd о cursă fină...) С:е47 
(stăpînirea coloanei „4“ per- 
mite albului o splendidă com- 
binatie) 


зе 
ще та пт 
Z 2 
Sus, n. 


@ Да ай 4 
дей 
nar ван m 


9.Dd8--!! R:d8 10.Ng54-]- 
(10..Re8 11.Td8 mat sau 10... 
Бет 11.Nd8 mat) 1—0. 


Vuković — Deutsch, 
Zagreb, 1920 


1.e4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 Сї 
4.44 e:d4 5.е5!? (obișnuit se 
joacă aici 5..0—0) Ce4 6.Nf4 
15 7.N:c6 d:c6 8.0:44 Dd5? 
(trebuiau schimbate damele...) 
9.Cc3 Da5 10.Td1 Мет 11.Nd2 
Db6? (dama umblă cam mult ! 
Trebuia 11...C:d2) 12.Ce2 (in- 
vitindu-1 pe negru la urmàtoa- 


rea mutare  ,cistigütoare"...) 
№5? 
13.Dd8+-!! (aceeaşi idee: 


regele negru este forțat să 
intre sub șahul dublu al turnu- 
lui şi nebunului) R:d8 (sau 
13..Rf7 14.е6-- R:e6 15.Cf4+ 
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Rf7 16.225 mat) 14.Ng5++ 
Нев 15.Td8-- БЇТ (bine, dar 
unde-i matul?) 16.e64-! R:e6 
(16...N:e6 17.Ce5 mat sau 16... 
Rg6 17.Cf4 mat) 17.Cf44- RI? 
18.Ce5 mat (1—0). 


Morphy — Braunsweig + 
Isouard, 
(à l'aveugle) 
Paris, 1858 
1.е4 е5 2.Cf3 46 3.d4 №47! 
(astázi, aici se joacà 3..Cbd7 
sau 3..Cf6) 4.d:e5 N:f3 5.043 


д:е5 6.Nc4 Cf6 (6...Dd7) 7.Db3 
De7 8.Cc3 c6 9.Ng5 b5? (per- 
mite o combinaţie clasică, ba- 
zată pe stăpînirea de către alb 
a coloanei „d“) 

10.C:b5! c:b5 11.N:b54- Cbd7 
12.0—0—0 (pe această coloană 
se vor desfășura principalele 
evenimente...)  Td8  13.T:d7! 
T:d7 14.Та1 De6 (la 14...Db4 — 
15.N:66) 15.N:d7.- C:d7 16. 
Db8--! C:b8 17.Td8 mat (1—0). 


Mabbs — Blackman, 
Londra, 1961 


1.44 Cf6 243 dă 3.e4!? d:e4 
4.Cc3 е 3 5.03 сб (sau 5... 
D:d4 6.Cb5! cu presiune pu- 
ternicá) 6.Nd3 D:d4 7.Ne3 Dg4 
8.012 (pentru cei doi pioni sa- 
се сай, albul are avans de 
dezvoltare) е5 9.h3 Dh5 10. 
Cge2 Nd6 11.0—0—0 e4 (se 
amenința 12.g4 cu  cístigul 
damei) 12.N:e4 C:e4 13.C:e4 
Ne7 14.Cf4 Da5 15.Dg3 0—0 
(concentrarea figurilor albe pe 
flancul regelui si stápinirea co- 


loanei „d“ permit o interesantă 
combinaţie) 

16.Td5!! с:45 17.Ch5 д6 18. 
Chf6-- 14:46 19.C:f6+ ВЕТ 20. 
De5 (poanta combinației, care 
ameninţă un decisiv dublu șah 
prin descoperire, urmat де 
mat) Rh8 21.Ch54- 16 22.De7 
(22...Tg8 23.D:f6+) 1—0. 


Јапаја — Bojkovié, 
Vrnjacka Banja, 1963 


1.Cf3 d5 2.c4 c6 3.b3 Cf6 4. 
№2 №5 5.g3 Cbd7 6.Ng2 еб 
7.0—0 Nd6 (7..Ne7) 8.43 Пет 
9.Cbd2 0—0 10.Dc2 h6 11.Таа1 
(cine ar crede cá — din acest 
moment — albul se pregáteste 
să ocupe coloana „d“ care are, 
acum, doi pioni si trei figuri 
ușoare?!) a5? (trebuia 11...Nh7) 
12.04! d:e4 13.С:е4 N:e4? (ега 
mai indicat 13...Na3) 14.d:e4 еб 
15.Ch4 Na3 16.Cf5 Dc5 17.Td2 
a4 18.Tfdl a:b3 19a:b3 Cb6 
(coloana „d“ este ferm în stá- 
pinirea albului, Urmează reali- 
zarea tactică a acestui avantaj) 


20.Td6 (ameninţă 21.T:f6 sau 
21.C:h6--) Сев 21.T6d3 N:b2 
22.D:b2 Tab8 23.Nh3 #6 24.Dd2 
Сет 25.Td6 Ce8 26.Ce7-]- Rf7 
(26..Rh7 27.№5--) 27.Тат! 
С:ат 28.D:d7 (si, în Гаја conti- 


nuării 28..D:e7 29.0:27+ R:e7 
30.Td7 mat, negrul a cedat) 
1—0. 


Rossolimo — Romanenko, 
Salzburg, 1948 

le4 c5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 g6 
40—0 Кв? 5.Tel Cf6 6.Cc3 
Cd4? (trebuia 6...6) 7.e5 Cg8 
(la 7...Cg4 urmează 8.C:d4 c:d4 
9.D:g4 d:c3 10.e6!) 8.d3 C:b5 
9.C:b5 аб (se pare cá totul este 
în ordine, dar...) 10.С46--! e:d6 
11.Ng5! (o buná mutare inter- 
mediară) Da5 12.е:16- RI8 
(albul stăpîneşte coloana „e“, 
pe care își va construi între- 
gul joc) 


rne 
"Hi 
Л си 


⁄/ 
"n 


13.Te8--!! (un turn pentru 
un tempo: regele negru este 
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adus în bătaia Чаше! albe) 
R:e8 14.De2+ Rf8 15.Ne74- 
Re8 (sau 15..C:e7 16.р:е7-- 
Rg8 17.Cg5 cu cîştig) 16.Nd8-+-! 
(pentru a elibera, de astă dată, 
coloana centrală cu tempo) 
R:d8 17.Cg5! (ameninţă 18. 
C:7 mat, iar la 17..Ch6 ur- 
meazá 18.De7 mat) 1—0. 


Perlasca — Grassi, 
Como, 1907 


1.е4 е5 2,44 e:d4 3.c3 d:c3?! 
(aceastá lácomie de pioni — 
care caracterizeazá intregul joc 
al negrului — nu poate duce 
la nimic bun...) 4Nc4 c:b2 5. 
N:b2 Nb4+ (ceva mai bine ега 
5..d5 inapoind unul din pioni) 
6.Cc3 (о altă idee ега 6.Rf1) 
N:c3--?! 7.№:е3 Пет 8.Db3! 


D:e4]- 9.Rd2 D:g2 (se ame- 
ninta 10.Tel) 10.Ce2 Cf6 11. 
N:f6 g:f6 12.023 Rd8 13. 
Thgl D:h2 14.Tael (negrul are 
acum cinci pioni in plus, dar 
ce folos?) Те8? (trebuia 14... 
acum, 


Dd64- ; presiunea pe 


coloana „е“ este  finalizatá 
printr-o frumoasá combinatie) 

15.D:e84-!! R:e8 16.Са4-- 
R£f8 17.Te8+! R:e8 18.Tg8-+- 
Нет 19.Cf5 mat (1—0). 


Pangrazzi — Carminati, 
Caorlo, 1980 


1.е4 c5 2.Cf3 еб 3.44 с:94 4. 
C:d4 аб 5.Cc3 b5?! (prea ris- 
cant; trebuia întîi 5...Dc7) 6. 
g3 Nb7 7.Ng2 Dc7 8.0—0 Мет 
9.Tel b4? 10.Сӣ5! (un sacrifi- 
ciu tipic care deschide, cu 
orice pref, coloana „е“) e:d5 
11.е:45 46 12.Cf5 Rf8 13.Nf4 
Nc8 (pentru a alunga calul su- 
párátor, dar...) 


14.Т:е7! Сет 15.N:d6 рат 
16.De2! (din nou coloana „е“...) 
16 17.Nh3! РЬ? 18.N:e74- Rg8 
(18..Rf7 19.Cd64-) 19.Ch6+-! 
g:h6 20.Ne6-- N:e6 (20..Rg7 
21.0844) 21.D:e64- (1—0). 
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Fischer — R. Fine, 
New York, 1963 

1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 №5 
4.b4!? N:b4 (se poate, desigur, 
si 4...Nb6) 5.23 Na5 6.d4 е:94?! 
(mai prudent era 6...d6) 7.0—0 
4:23 (lácomie excesivá) 8.Db3 
Пет (trebuia 8..Df6 9.e5 реб 
10.С:с3 pentru a dezvolta 
calul prin 10..Cge7) 9.C:c3 
Cf6? (singura sansá consta їп 
9..Db4; acum, albul deschide 
cu tempo coloana „е“, ceea ce, 
avînd in vedere poziţia regelui 
advers, se dovedește a fi de- 
cisiv) 


10.Cd5 C:d5 (la 10..D:e4 — 
11.Ng5!) 11.e:d5 Ce5 (sau 11... 
Cd8 12.Na3! d6 13.Db54-) 12. 
С:е5 D:e5 13.Nb2 Dg5 14h4! 
D:h4 (valoarea coloanei cen- 
trale „е“ iese in evidenţă în 


frumoasa variantă:  14..Dg4 
15.Tfeld- Rd8 16.De3 Nb4 17. 


Dh6!! g:h6 18.Nf64- Мет 19. 
N:e7-- Re8 20.Ng54 #18 21. 
N:h6+- Dg? 22.Те8-! R:e8 23. 
N:g7 Tg8 24.Te1-L-) 15.N:g7 Tg8 
16.Tfe1-- Вав 17.Dg3!! (1—0). 


Cojocaru — Isachievici, 
Iaşi, 1972 

le4 еб 2,44 45 3.Cd2 d:e4 
4.C:e4 мат 5.Cf3 Nc6 6.Nd3 
сат 7.De2 Кет 8.0—0 Cgf6 9. 
Cg3 N:f3 (se ameninţa 10.Ce5!) 
10.043 c6 11.Tel Da5 12,23 
ћ57! (negrul isi lasá regele in 
centru intrucit orice rocadá 
pare primejdioasá) 13.b4 Dd5 
14.De2 (figurile grele albe de 
pe coloana „e“ par sà so- 
тете...) h4 15.Nc4 раб 16.С5! 
(totuși, presiunea ia forme 
concrete : la 14...e:f5 urmează 
15.Nf4 si negrul pierde dama 
sau este fácut mat) Dc7 17. 
С:57-- Rf8 (sau 17..Ва8 18. 
N:e6!) 18.0:е6!! (in sfirsit, co- 
loana a fost deschisá si nu ori- 
cum, ci printr-un magistral sa- 
crificiu de damă!) f:e6 19. 
C:e64- Rg8 20.С:с7-- (1—0). 


de Rivière — Journoux, 
Paris, 1848 


1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 Ме5 
4.b4 N:b4 5.c3 Na5 6.94 e:d4?! 
(6..d6) 7.0—0 С16? 8.Na3! (cu 
preţul unui pion, albul саша 
să reţină regele advers în 
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xentrd) 46 9.e5! d:e5 10.053 
рат 11.Tel e4 12.Cbd2 (totul 
pentru dezvoltare !) N:c3 13. 
С:е4! N:el 14.Т:е1 (albul stă- 
pineste coloana „е“ ceea ce, 
combinat cu dezvoltarea sa ex- 
«celentá, îi asigură un succes 
Tapid) Rd8 15.Ceg5 Ca6 (spe- 
mind în eventuale schimburi...) 
16.Се5! (o scurtă combinaţie de 
mat, precis calculată) C:b3 17. 
Ce:f7+ D:f7 18.C:f7+ ват 19. 
Nb5+! сб 20.Te7 mat (1—0). 


Browne — Quinteros, 
Wijk aan Zee, 1974 

1.е4 c5 2.Cf3 d6 3.Nb5-- Nd7 
4.N:d7d4- 0:07 5.04 1084?! 
(dama neagră  porneste la 
drum...) 6.0—0 D:e4 7.44 с:94 
8.Tel Dc6 9.C:d4 D:c4? (sfi- 
dînd complet principiul dez- 
voltárii; si după 9..Dd7 10. 
СЬ5 еб 11.Nf4, negrul аге mari 
dificultăți) 10.Ca3 Dc8 11.Cab5 
Dd7 12.Nf4 е5? 13.N:e5! (dind 
de lucru turnului centralizat 
pe coloana „е“) 4:е5 14.Т:е54- 
Мет 15.Td5! (o pendulare de- 
cisivă pe coloana alăturată) 
Dc8 16.С15 Rf8 17.С:е7 R:e7 
(17...C:e7 18.Td8+) 18.Те5-- 
(poate urma 18...88 19.Dd6+ 
Сет 20.D:e7-- Rg8 21.De8-+) 
1—0. 


Schippers — Lagendijk, 
Amsterdam, 1962 
1.е4 е5 2,013 Cc6 3.Nc4 №5 
4.3 С16 5.94 е:44 6.с:44 
Nb4+ 7.Cc3 C:e4 8.0—0 С:с3?! 


(obișnuit se joacă 8..N:c3 9. 
95 s.a.m.d.) 9.b:c3 N:c3 10.Db3 
(si mai tare este 10.Na3!) N:d4 
lLN:f74- Rf8 12.Ng5! Nf6 13. 
Tael Сет (se amenința 14. 
Te8--) 14.Nh5 45 (atacul albu- 
lui a atins maximum de acu- 
mulári cantitative si acum de- 
cide acţiunea turnurilor sale pe 
coloana „е“) 


15.T:e7! D:e7 (sau 15..N:e7 
16.N:e7-- D:e7 17.Tel cu сїз- 
tig) 16.Tel Ne6 (16..Dd7 17. 
Те8--) 17.Cd4! (decisiv !) N:g5 
18.С:е6-- Rg8 19.D:d5 рав 20. 
Cd84-!! D:d5 21.Te8 mat (1—0). 


Koltanowski — Catala, 
Barcelona, 1934 


1.44 45 2.Cf3 Cf6 3.e3 еб 4. 
Маз c5 5.c3 Cbd7 (5..Cc6) 6. 
Cbd2 Nd6 (6..Ne7) 7.0—0 b6 
8.04 d:e4 (datorită amenințării 
9.e5, negrul trebuie sá schimbe 
in centru) 9.C:e4 C:e4 10.N:e4 
Tb8 11.d:c5 C:c5 (sau 11..N:c5 
12.Nf4!) 12.Nc6+ Бет (12..Rf8 
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13.Nf4!) 13.54 Съ? 14.Cd4 Dc7 
15.05 С48 1655 f6 17.Те1 
(negrul este complet „împache- 
tat“ si deznodámintul, care 
pluteste їп аег, va veni pe co- 
loana centrală „е“..) е5 18. 
Т:е5--! N:e5 (18...Е:е5 19.Ng5+ 
БЕВ 20.De8 mat) 19.Маз-- Nd6 
20.Те1-- Ne6 21.Cf5]- (21.. 
Rf8 22.De8 mat) 1—0. ч 


Vaisman — Grabezewski, 
Wroclaw, 1974 


1.Cf3 Cf6 2,04 еб 3.Ce3 d5 
4.44 c5 5.с:45 C:d5 6.e4 (6.e3) 
C:c3 7.b:c3 c:d4 8.2:44 Cc6 9. 
№4  b5!? 10.М№2  (10.Nd3 
Nb4+ =) аб 110—0 №7? 
(era strict necesar 11...Ne7 grá- 
bind rocada) 12.44 b4 13.45! 
(albul cautá sá deschidá jocul) 
е:45 14.е:45 Саб (pentru a nu 
pierde nebunul după 14...Cb8 
15.Tel Мет 16.46 0:96 17.D:d6 
N:d6 18.N:a64-) 


2 
77 & 
Z 


Z 


15.Nb5-|-!! (deschizind — cu 
tempo — coloana „е“) a:b5 


16.Tel-+- Бат? (trebuia ассер— 
tat cel mai mic dintre rele: 
16..Ne7 1746 Ce6 1852: 
Rf8 — nu 18..0—0 19.d:e7 cu 
cîştig —  19.d:e7-]- Сет şi 
acum 20.Db3 sau 20.a:b5 cu. 
poziție grea) 17.Ce5-- Кс? 18. 
Dc2-|- Сс4 (sau 18...Rb8 19.Nf4 
D:d5  20.Cc6--4-  Rc8 21. 
Ce7----) 19.С:с4  b:c4 20. 
0:44 Rb8 21.Te8!! (poanta !) 
D:e8 22.№4-- Бат 23.Dd4+ 
Ra6 24,Nc7! (1—0). 


Adams — Torre, 
New Orleans, 1920 


1.e4 е5 2,Cf3 46 3.44 e:d4 4. 
0:44 Cc6 5.Nb5 Мат 6.N:c6: 
N:c6 7.Cc3 Cf6 8.0—0 (obișnuit. 
se joacă aici 8.Ng5 Мет 9. 
0—0—0 ş.amd.) Ne7 9.Cd5 
N:d5 10.е:45 0—0 11.Ng5 сб: 
12,04 c:d5? (evident, trebuia 
12..C:d5!) 13.с:45 Тед 14.Tfel 
(punind bazele unei puternice- 
presiuni pe coloana „е“) a5? 
(era mai bine 14..һ6 15.Nh4 
Сат tinzind spre schimburi...): 
15.Te2 Тс8?! 16.Tael ра? 17. 
N:f6 N:f6 (nu mergea 17..g:f6 
din cauza 18.T:e7! Tie? 19. 
T:e7 D:e7 20.Dg44-) 

18.Dg4!! (bazat pe stápinirea. 
coloanei „е“, albul incepe o in- 
teresantá manevră de exploa- 
tare a ultimei linii) Db5 (18... 
D:g4 19.T:e8-- urmat de mat) 
19.Dc4! (din nou în priză!) 
рат 20.Dc7! (a treia oară!) 
Db5 21.а4! (desigur, nu 21. 
D:b7 din cauza 21..D:e2! 22. 
T:e2 та-- 23.Се1 T:el+ly 
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ии ей 
“пп 


и“ 


D:a4 22.Те4 (acum, turnul este 
pus în priză!) Db5 23.D:b7! 
(dama neagră nu mai are 
стари“ bune de retragere ре 
diagonala „а4--47“) 1—0. 


Plasarea figurilor grele pe ambele 
„coloane centrale, stăpinirea unui 
număr cit mai mare de cimpuri 
‘ре aceste magistrale permite jucá- 
torului sá-si indrepte partida in 
„direcția dorită, за dicteze chiar 
mersul evenimentelor 51 să declan- 
ете, la momentul oportun, diverse 
«operaţiuni favorabile. 


Nimzovici — Alapin, 
Vilnius, 1912 


1.е4 еб 2.44 45 3.Ce3 С16 4. 
«е:45 (mai des se joacă aici 4. 
е5 şi 4.Ng5) C:d5 5.Cf3 c5 6. 
"С:95 D:d5 7.Мез с:44 8.C:d4 
a6 9.Ne2 D:g2? (luind un pion, 
negrul rámine in urmá cu dez- 
voltarea) 10.Nf3 Dg6 11.Dd2 e5 
12.0—0—0! e:d4 13.N:d4 Cc6 
(la 13..Ne7 decide 14.Thel; 
асот, atacul pe coloanele cen- 
drale decide) 


ina a 
"W m 
mă 


Y3-h j 
WI „е 


14.№61 D:f6 15.Thel+- (si 
mai exact era întîi 15.N:c6-]-!) 
Мет (altceva nu se poate inter- 
pune: 15..Ce5 16.Т:е5-- sau 
15..Ne6 16.Dd7 mat) 16.N:c64- 
Rf8 (sau 16..Nd7 17.D:d7]- 
Rf8 18.Dd8--!) 17.088! N:d8 
18.Te8 mat (1—0). 


Adeier — Choinatzky, 
Berlin, 1936 


1.е4 еб 2.44 45 3.Cc3 d:e4 4. 
C:e4 Сат 5.Cf3 Саб 6.Ng5 
Мет 7.N:f6 g:f6 (se putea juca 
şi 7..C:f6) 8.Cg3 c6 (la 8..c5 
9.45!) 9.Ne2 Db6 10.Dd2 c5 
(după 10..D:b2 11.0—0, negrul 
rüminea prea mult în urmă cu 
dezvoltarea...) 11.0—0—0  Tg8 
12.Thel (albul și-a plasat figu- 
rile grele p° coloanele centrale 
şi este gata de acţiune) С18 
(pregătind, eventual, rocada 
mare) 13.Ce4 c:d4 14.C:d4 f5? 
(evident, trebuia încercat 14... 
Мат grábind rocada...) 
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15.C:f5! (deschizind decisiv 
coloanele centrale) e:f5 16. 
Cf6-- D:f6 17.Dd8--!! N:d8 
18.Nb5-+-+ si mat. О combina- 
Ие uluitoare ! 


Walbrodt — Low, 
Berlin, 1895 


1.е4 е5 214 45 3.e:d5 e4 4. 
аз 0:45?! (trebuia 4..Cf6) 5. 
De2 15? (slábeste diagonalele 
spre regele propriu; trebuia 
iarăși 5..Cf6) 6.Cc3 Nb4 7.Nd2 
N:c3 8.N:c3 Cf6 9.N:f6 g:f6 
10.055" Вет (10..Df7) 11. 
0—0—0 Df7 (legat де mutarea 
anterioară — о іпсопѕесуепій ; 
trebuia luat, cu orice risc, 
pionul „а2“) 12.Dh6 Tg8 13. 
d:e4 (deschide coloana „4“) 
f:e4 14.013! (şi, apoi, coloana 


pe“) e:f3 (singur în Јаја figu- ` 


rilor grele adverse, regele 
negru nu poate rezista pe co- 
loanele centrale...) 


IWiN ШҮ 
пита 


Г и 
m ua и 
"ayapa 
Baur 


15.Nc4! D:c4 16.D:h7+ DfT 
17.Thel-d- Ne6 18.Т:е6--! R:e6 
19.De4 mat (1—0). 


Indrei — Petrov, 
corespondenţă, 1979 


1.е4 c5 2.Cf3 46 3.94 c:d4 4. 
C:d4 Cf6 5.Cc3 a6 6.Ng5 e6 7. 
14 657! (o continuare riscantá) 
8.05 d:e5 9.4:е5 ст (pentru 
a nu pierde o piesá..) 10.De2 
Cfd7 11.0—0—0 Nb7 


И 


ша 
i esie 


12.С:еб!? (де obicei, acest 
sacrificiu este pregătit prin 12. 
Dg4) f:e6 (desigur, nu 12... 
D:e5 13.Сс7 mat !) 13.054 D:e5 
(merită atenţie 13...R£7) 14.Nd3 
(си ideea de a ocupa și a doua 
coloană centrală prin 15.Thel) 
Cc5? (permite o încheiere pi- 
cantá) 15.Dh5-- Ват (15..g6 
16.N:g64-) 16.N:b5--4- Rc7 17. 
№8 mat (1—0). 


Alehin — Sírasdins, 
Riga, 1935 

le4 сб 2.44 d5 3.е:45 c:d5 
4.c4 С!6 5.Cc3 Cc6 (obișnuit se 
joacă aici 5..еб grábind ro- 
cada) 6.Ng5 4:24 7.45 Ce5 8. 
Cf3 Cd3-- 9.N:d3 c:d3 10.D:d3 
(merge si direct 10.0—0) a6? 
(o pierdere inutilà de timp) 
11.0—0 e6 12.Tadl e:d5 (sau 
12..М 7 13,46!) 


177 £ CF 

дадат, 
aa an м 
СЛ E zu" Z 


Ша ита 


13.N:f6! 046 14.С:45 рав 
(cu speranţa 15.Tfel+ Ne6, 
даг...) 15.С16-1 (15..D:f6 16. 
Tfel+ urmat de mat) 1—0. 


Averbach — Aronin, 
Moscova, 1964 


le4 c5 2.Cf3 46 3.94 c:d4 
4.С:44 С16 5.Cc3 аб 6.Ne2 g6 
7.Мез Кет 8.042 Cbd7 9,Nh6 
N:h6 10.D:h6 b5 11.0—0—0 
Nb7 12.Thel (principalele eve- 
nimente se vor desfásura pe 
coloanele centrale  Dc7 13. 
Саз! С:95 14.е:45 N:d5 15.Dg7 
Tf8 


Bim 
aii E 


m n m m 


а 
n îm: Y. 


16.N:b5! еб (дира 16. 
17.C:b5 poate urma: 
18.T:d5 Cb6 19.C:d64- Rd7 20. 
Cc4--! sau 17..Da5 18.C:d64-t 
Rd8 19.D:f8--! si СЫТ) 17. 
№6! N:c6 18.C:e6 1:е6 19. 
T:e64- Rd8 20.T1:36! D:d6 
(amenințările 21.D:f8+ sau 21. 
T:c6 nu mai pot fi parate) 21. 
T:d6 Ест 22.Td2 я albul a 
cistigat (1—0). 


Spielmann — Flamberg, 
Mannheim, 1914 


1.е4 е5 2.Cc3 Cf6 3.44 d5 4. 
f:e5 C:e4 5.Cf3 Ng4?! (o le- 
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16 — c. ме 


gare puţin eficientă, în locul 
căreia trebuia preferat 5...Мет) 
6.0е2! (ameninţind calul și 7. 
554) Cc5 7.44 (о mutare- 
cursă, tipică pentru Spielmann) 
№13? 8.043 Dh4+ 9.g3 0:44 
10.Ne3 D:e5 11.0—0—0 (în 
timp ce dama neagrá s-a plim- 
bat, albul a obţinut un covirsi- 
tor avans de dezvoltare...) c6 
(atacul figurilor grele ale albu- 
lui devine decisiv) 


ла d 
Ма 
па 


И, 
Parasa ТЖ 


Z 
пада Wa 


12.C:d5! c:d5 13.T:d5 реб 
(sau 13..De4 14.Nb54- Себ 15. 
№:с5! D:f3 16.N:c6-+ b:c6 17. 
TelJ- Мет 18.Т:е7-- Rf8 19. 
Т:а7-- Нев 20.T:a8 mat) 14. 
№4 De4 15.N:c5! 10:3 16. 
Те-- Мет 17.T:e7- Rf8 18. 
198 mat (1—0). 


m 
K 


Dubeck — Weinstein, 
New Jersey, 1958 


l.e4 сб 2.04 c:d4 3.8 d:c3 
4.С:с3 Себ 5СВ g6 6.Nc4 
Ca5?! (intrucit la 6...Ng7 urma 


7.053 еб 8.Cb5!, negrul vrea 
să alunge întîi nebunul...) 7. 
044! 16 (sau 7..Cf6 8.e5 С:с4 
9.D:c4 Ch5 10.Cd5! cu cîştig) 
8.0—0 Ch6 9,25 Cf5? (trebuia 
9...С:с4) 10.e:f6! e:f6 (sau 10... 
C:d4 1147 mat) 11.Те1- Мет 
(profitind de jocul slab al ad- 
versarului, albul a reușit — cu 
ajutorul celor douá „роап{е“ 
tactice — să ocupe coloanele 
centrale) 


17 £8 ЖЕ 
по. @ 1 


m m im 
a m dep” 


43 Ф 7 
aS 
m uu mg 


12.Cd5! (dama nu poate fi 
luată : 12..C:d4 13.C:f6-]- Rf8 
14.Nh6 mat) #18 13.T:e7! D:e7 
(de patru mutári, dama albá 
stă în priză : la 13..С:94 urma 
14.Nh6-]- Rg8 15.C:f6 mat) 14. 
Nh64- Нев 15.023 (in sfirgit !) 
рав 16.Те1-- Rd8 17.Nf4 Dc6 
18.D:f64-!! (după ce а sfidat 
atita timp moartea, nu ве 
putea să nu зе sacrifice! 
Acum, la 18...D:f6 urmează 19. 
№7 mat) 1—0. 
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Najdorf — Robatsch, 
Varna, 1962 


1.44 g6 2.е4 Ng7 3.с4 46 4. 
Cc3 е5 5.45 #5?! (5..Ce7) 6. 
e:f5 g:f5 7.Dh5+ RI8 (negrul 
зрега sá alunge — cu tempo — 
дата albá si sá-si valorifice 
centrul de pioni) 8.Cf3 Cf6 9. 
Dh4 De8?! (era mai bine 9... 
Ca6) 10.c5! (pentru a nu-i per- 
mite negrului sá-si termine li- 
nistit dezvoltarea) 4:05 (se 
ameninţa 11.с:16 с:46 12.Db4!) 
11.Ne3 b6 (la 11..Cbd7 urma 
12.Cg5!) 12.Nb5 Пет 13.0—0—0 
14? (încă nedezvoltat, negrul 
face mutări de pioni. Urmează 
un atac tipic pe coloanele cen- 
trale) 14.N:f4! e:f4 15.46! (де- 
sigur, nu direct 15.Thel din 
cauza 15..Dd6) c:d6 16.Thel 
Dd8 17.044 Chd? 18.0:96+ 
(1—0). 


Ravinski — Bebciuk, 
Moscova, 1964 


le4 45 2.е:45 0:95 3.Cc3 
Dd8 (mai des se joacă 3...Da5) 


4.44 g6 5.Nf4 Ng7 6.Cf3 №47! 
(era mai bine 6..С!6 grábind 
rocada) 7.Nc4 еб 8.h3 N:f3 9. 
D:f3 Сев 10.0—0—0 Сре? (ріо-- 
nul „94“ este intangibil: 10... 


C:d4 11.057 sau 10..N:d4 11. 
Cb5!) 
11.45! (complet dezvoltat, 


albul deschide coloanele cen- 
trale pentru turnurile sale) 
е:45 12.C:d5 C:d5 13.Thel+-! 
88 (а 13..Cce7 decide 14. 
N:d5) 14:45 1016 15.Da3+ 
Rg8 16.Ng5! D:f2 1774 (17... 
D:g2 18.Td2 De4 19.N:f7 mat) 
1—0. 


Boleslavski — Lilienthal, 
Leningrad, 1941 


le4 eb 2.013 457! 3.C:e5; 
Пе? 4.44 16 5.Cd3 d:e4 6.Cf4 
Df7 7.Са2 №5 8.64! №6 9.Nc4 
рат 10.De2 0:94? 11.Себ Db6. 
(cam prea multe mutàri pen- 
tru o singură piesă...) 12.C:e4 
сат 13.Nf4 Ce5 14.0—0—0: 
(albul are un mare avans de 
dezvoltare si stápineste ma- 
gistralele centrale №7 15. 
C4g5! f:g5 16.N:e5 N:e6 (locul 
cailor a fost luat de nebuni, 
dar.) 17.N:c7! (după 17..D:c7 
18.D:e6--, maturile pe „#7“ 
sau „05“ nu pot fi parate si- 
multan) 1—0. 


Vaisman — I. Szabo, 
Bucuresti, 1963 


1.е4 c5 2.Cf3 46 3.d4 c:d4 4. 
C:d4 С16 5.Cc3 аб 6.Ng5 Cbd7 
7.№4 (744) Da5 8.Dd2 еб 9. 
0—0—0 (alt plan de joc incepe 
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«и 9,0—0) b5 10.Nb3 №7 (la 
10...04 urmeazá sacrificiul tipic 
11.Cd5! 11.Thel (albul şi-a 
postat figurile grele pe coloa- 
mele centrale) Tc8 (la 11...Cc5 
,poate urma 12.e5 sau 12.N:f6) 
12.N:16 (bine este si 12.e5 C:e5 
13.C:e6 f:e6 14 T:e5 д:е5 15. 
21:16 Пет 16.N:e5 Df7 1744 
№6 18.De2 Ne7 19.54 cu pozi- 
ie cistigatá) C:f6 (sau 12..g:f6 
13.661 Cc5 14.Df4 Мет 15.Dg4 
scu A 


8 

Г 

2 
13.е5! (pentru а deschide со- 
loanele centrale) b4 (sau 13... 
4:е5 14.Т:е5 Nb4 15.C:e6! f:e6 
16.T:e6-+ Мет 17.T:e7--! R:e7 
18.Dd64- Re8 19.De64- 1—0, 
са într-o partidă Gligorić — 


'Sofrevski, Kragujevac, 1959) 
14.e:f6 b:c3 15.Df4! 45 16.C:e6 
{теб 17.287 N:g7 18.T:e64- 
(1—0). 
Tal — М№., 
simultan, Anglia, 1974 


l.e4 có 2.Cf3 46 3.44 c:d4 4. 
*C:d4 Cf6 5.Cc3 аб 6.Ng5 еб 7. 


14 b5 8.е5 d:e5 9.f:eb Dc7 10. 
De2 (la 10.e:f6 De5+ si D:g5) 
Cfd7 11.0—0—0 №7 12.Dg4 
D:e5 (aici se mai joacă 12... 
Db6) 13.Nd3 Cf6 (era mai bine 
13...66) 14.N:f6 D:f6 (sau 14... 
8:16 15.Nf5! cu avantaj) 15. 
Thel h5 (albul stápineste co- 
loanele centrale si decide par- 
tida printr-o frumoasă combi- 
nație) 


ха Ге 
МЕН. Zi 


nio a ae 


M 
а „man 


«7 7 


16.C:e6! Мет (la 16...h:g4 ur- 
meazá 17.N:b5+ a:b5 18.Cc7 
mat) 17.N:b54-! a:b5 18.Cc7+ 
Rf8 19.Td8--! N:d8 20.Te8 mat 
(1—0). 


Spasski — Weiss, 
Havana, 1966 

le4 45 2.е:45 Cf6 3.Nb54- 
мат 4.Nc4 №57! (trebuia întîi 
4..Ng4 543) 5.Cc3 Cbd7 6.d3 
Cb6 7.013 C:c4 8.d:c4 К:с2 9. 
Nf4 a6 10.Cge2 Dc8 11.0—0 
h6? 12.Cd4 МТ 13.Tfel Tb8 
14.Tadl (plasarea turnurilor pe 
coloanele centrale, combinatá 
cu excelenta dezvoltare, decide 
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partida in cîteva mutări) 257 
15:27! D:c7 16.D:f6 Tg8 17. 
46! рат 18.T:e7--! N:e7 19. 
"Tel Ng6 20.T:e74- (1—0). 


Kotov — Kalmanok, 
Moscova, 1936 


1.44 еб 2.e4 45 3.Cc3 Cf6 4. 
М5 d:e4 (normal este aici 4... 
Мет) 5.С:е4 Мет 6.N:f6 g:f6 7. 
Cf3 Сат 8.Nc4 c6 (sau 8...с5 9. 
45!) 9.Dd2 b6 10.Dh6! №8 11. 
Df4 Nb7 12.0—0—0 h5 13.Rbl 
Мет 14.Dg3! Cf8 15.Thel #5 
(albul şi-a dispus turnurile pe 
coloanele centrale și, perfect 
dezvoltat, începe operaţiunile) 


4 ^ 
20 Ea M 
nM 
2 и: 
uat 


ай # 


16.45! с:95 (16..e:d5 17.С16 
mat sau 16..f:e4 17.d:e6 si 18. 
е:#7 mat) 17.Nb5-]- Сат 18.Ce5 
Dc7 (finalul logic, care ar fi 
încununat jocul albului, era 
18..Nc8 19.087 Tf8 20.T:d5! 
е:45 21.С:16-- N:f6 22.Cg64+- 
Ne? 23.D:f8 mat, dar negrul 
preferă un sfirşit prozaic...) 19. 


№:47-- Rd8 20.Dg7 Т!8 21.Cg5 
Dc5 22.N:e6 (1—0). 


Bastrikov — Krogius, 
U.R.S.S., 1958 


1.е4 c5 2.Cf3 Cc6 3.14 c:d4 
4.С:44 Cf6 5.Cc3 d6 6.Ng5 еб 
7.Dd3!? (obisnuit, aici se joacá 
7.Dd2) a6 8.0—0—0 Nd7 9.f4 
Tc8 10.C:c6 N:c6 11.9 h6 12. 
Dh3! (amenintind 13.::е6) e:f5? 
(trebuia 12..e5) 13.65! h:g5 
(negrul este nevoit sá dea ca- 
litatea) 14.D:h8 Сей 15.e:d6! 
с? 1694741 N:d7 17.Nb5! 
a:b5 (sau 17..С:41 18.Tel4-) 
18.Thel4- (toate sacrificiile au 
fost fácute pentru eliberarea 
coloanelor centrale; acum, 
nimic nu schimbă 18..Ce4 19. 
С:е4 f:e4 20.Т:е4--, de aceea 
negrul a cedat) 1—0. 


Boleslavski — Kotov, 
Moscova, 1950 


1.е4 сб 2.Cf3 45 3.Cc3 Ng4 
4h3 №13 5.D:f3 еб 6.d4!? 
(mai prudent era 6.d3) Cf6 7. 
Nd3 d:e4 8.C:e4 D:d4 9.Ne3 
Dd8 (sau 9..D:b2 10.0—0 cu 
mare avans de dezvoltare) 10. 
0—0—0 Cbd7 11.Nc4 Da5 12. 
№2 156?! (şanse de apărare 
oferea numai 12..0а4, de 
exemplu: 13.С:46-- C:f6 14. 
Nb3 De4 15.Dg3 0—0—0 etc.) 
13.Thel C:e4 (grea era apára- 
rea si după 13..Ne7 14.64 0—0 
15.85 etc.) 14.T:e4 Cf6 

15.N:e6! (o combinaţie logică, 
care finalizeazá presiunea albu- 
lui pe coloanele centrale) f:e6 
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(desigur, nu 15..C:e4 1607 
mat) 16.T:e6-]- Ке? (sau 16... 
Rf7 17.T:6--! 8:16 18.Dh54- 
cu atac cîştigător) 17.Тае1 Cd5 
(după 17...0—0 18.Т:е7 пи 
merge 18..Cd5 din cauza 19. 
Т:67-- R:g7 20.Nc34- C:c3 21. 
Тет+ Rh6 22.D:c3 cu amenin- 
țări imparabile) 18.Ng5 0—0—0 
19.N:e7 C:e7 20.T:e7 si albul а 
cîștigat ușor (1—0). 


Skuia — Abrosimov, 
Riga, 1965 


1.е4 c5 2.Cf3 еб 3.44 c:d4 4. 
C:d4 аб 5.Cc3 Пет 6.3 b5?! 
7.Ng2 Nb7 8,0—0 Сб 9.Tel 
46 1025 Мет 11.М46 g:f6 
(sau 11..N:f6 12.C:b5 a:b5 13. 
C:b5 Db6 14.C:d6+ urmat de 
C:b7 si e5 cu cîştig) 12.055 
0—0 (direct în „gura leului !“) 
13.Nh3!? (o idee interesantă de 
atac asupra regelui advers) 
Rh8 14.Cd5! 048 (а 14..е:45 
15.Nf5! iar după 14..N:d5 15. 
e:d5, punctul „еб“ nu mai 
poate fi ţinut) 15.C:e7 D:e7 16. 


С15! (numai spirit de sacrificiu: 
nu li se poate reproşa cailor 
albi!) Dd8 17.Tadl 45 (altfel 
se pierde pionul) 18.e:d5 N:d5 
(acum, poziţia excelentă а figu- 
rilor albe — printre care si 
cea a turnurilor pe poziţiile 
centrale — permite o frumoasá. 
combinaţie) 19.056 Tg8 20. 
T:d5! (20..D:d5 21.D:f6+ sau 
20..е:45  21.Te8! П:е8 22. 
D:f6-- duc la mat) 1—0. 


Bonci-Osmolovski — Baranov, 
Мовсоуа, 1953 


1.е4 е5 2,013 Cf6 3.d4 (3. 
С:е5) e:d4 4.e5 Ce4 5.р:а4 d5 
6.e:d6 C:d6 7.Nd3 De7-- 8.Мез: 
Cf5? (corect ега 8...Nf£5!) 9.N:f5 
N:f5 10.Cc3 Db4 (sau 10...Cc6 
пори 1064 12.0—0—0 cu 
avantaj) 11.0е54- Ne6 12. 
0—0—0 Ce6 (ce altceva 7) 13. 
D:c7 Тев 14.Df4 Da5 15.085 
Da6 16.Thel (albul si-a dispus. 
turnurile pe coloanele centrale) 
Cb4 17.Cd4 T:c3? (în speranţa: 
continuării 18.b:c3 С:а2+ 19. 
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842 C:c3 20.R:c3 Nb4+ 21. 
R:b4 Dc4+- cu remiză...) 
18.048+1 (o combinație 
strălucită, precis calculată) 
R:d8 19.C:e6+-+ Вет (19..Rc8 
20.Td8 mat sau 19..Re8 20. 
Сит МИТ 21.Ng5+ etc.) 20. 
Ng5+ 16 21.Са8-Е! (1—0). 


Spasski — Avtonomov, 
Leningrad, 1949 


1.44 45 2.c4 d:c4 3.Cf3 Cf6 
4.е3 cb 5.N:c4 еб 6.0—0 аб 7. 
De2 b5 8.Nb3 (o altá idee de 
joc incepe cu 8.Nd3) Cc6 9. 
Се c:d4 (sau 9..Ne7 10.d:c5 
N:c5 11.Tdl cu avantaj) 10.Td1 
Nb7?! (negrul nu sesizeazá pri- 
mejdia; trebuia 10..Ne7 grá- 
bind rocada) 11.е:44 Cb4 (evi- 
dent, negrul cautá sá blocheze 
poziția în centru prin 11... 
Cbd5, dar albul are alte gîn- 
duri...) 


(sau 14..N:f6 15.C:d5 cu cîştig 
de figură) 15.C:d5 N:d5 16. 
№:45 e:d5 17.Cd4! (impiedicind 
rocada datoritá dublei amenin- 
tări 18.Cc6 sau 18.Cf5) Rf8 18. 
Cf5 h6 (а 18...Та7 19.De3!) 19. 
T:d5! (combinaţia finală) D:d5 
20.D:e74- Rg8 21.D:f6 (1—0). 


Bereziuk — Ijnin, 
Lvov, 1976 


le4 c5 2.Cf3 46 3.94 с:94 
4.С:44 Сб 5.Cc3 аб 6.Ng5 еб 
7.14 b5 8.e5 d:e5 9.f:e5 Dc7 10. 
Юе? Cfd7 11.0—0—0 Nb7 12. 
Dg4 D:e5 13.N:b5!? (in догица 
de a ataca rapid pe coloanele 
centrale; bine era si 13.Nd3!) 
a:b5 14,Сс:Ь5 h5? (unica şansă 
de apürare consta in 14.15; 
acum urmează o combinaţie 
forțată care folosește, in spe- 
cial, coloanele centrale) 


12.45! 
trebuie deschise cu orice preţ !) 
<b:d5 13.Ng5 Ме? 14.N:f6 g:f6 


(coloanele — centrale 


15.Cc7-.-! D:c7 16.C:e6! De5 
(calul nu poate fi luat: 16... 
#:еб 17.D:e6 mat) 17.Cc7+! 
(repetind manevra de sacrifi- 
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ciu, dar acum со]оапа „е“ este 
deja deschisă !) D:c7 18.0е2+! 
Ce5 (18...De5 nu schimbá ni- 
mic) 19.D:e5+-! Мет (sau 19... 
D:e5 20.Td8 mat ca intr-o 
partidă Thorman — Griinberg, 
Svet, 1977) 20.D:c7 N:g54- 21. 
вы 0—0 22.D:b7 (1—0). 


Veresov — Smoleanov, 
Minsk, 1963 


1.44 Cf6 2.Cc3 45 3.Ng5 c5 
(3..Nf5) 4.N:f6 g:f6 5.e4 d:e4 
6.d:c5 Da5 7.Dh5 еб?! (ега 
mai bine 7..Ng7 si 0—0) 8. 
0—0—0 15 (negrul vrea să ia 
pionul „c5“ fără să dea nimic...) 
9.Мр5-- Себ (desigur, nu 9... 
мат 10.N:d7J- C:d7 17:47! 
R:d7 12.D:f7]- urmat де Сде2 
$1 Та1 си atac puternic) 10.54! 
(subminind lantul де pioni ad- 
vers) a6 (sau 10..N:c5 11.g:f5 
e:f5 12.C:e4! D:b5 13.Cf6+ 
şi — după cîteva заби — 
albul cîştigă dama) 11.N:c64- 
b:c6 12.g:f5 e:f5 13.Cge2 D:c5 
14.Cd4 Tb8 15.Thel Nd7 (acum 


rámine doar sá se deschidá co- 
loanele...) 

16.C:e4! #:е4 17.Т:е44- Вав 
(interesant era 17...Ne6 18.C:e6. 
D:h5 19.Cc74+4+ cu mat pe 
cele douá coloane centrale) 18. 
2:7 Rc8 19.Cb5! Мћ6 20. 
Rbl T:b5 (sau 20..Td8 21. 
Te8! 21.T:d7 Dh5 (se ame- 
ninta 22.Te8--) 22.Tc7-- Rb8: 
23.Tb7--! (23..T:b7 24.05) 
1—0. 


Makarezyk — Sliwa, 
Рогпай, 1952 


1,44 Cf6 2.с4 еб 3.Cc3 №4: 
4.Dc2 Cc6 5.Cf3 d6 6.а3 (6.Nd2) 
N:c34- 7.D:c3 0—0 8.g3?! e5 
(negrul sacrificá un pion pen- 
tru a deschide coloanele cen- 
trale) 9.4:е5 d:e5 10.С:е5?! 
С:е5 11.р:е5 Te8 12.023 Се4 
13.De3 Ng4! (impiedicind dez- 
voltarea normală a albului: 
14.Ng2 Се5! 15.D:c5 Т:е2- 16. 
ЕП 091 mat) 14.h3 ра?! 15. 
№2 (sau 15.h:g4 Тадв 16.Dd3 
Da4!) Tad8 16.Nc3 (а 16. 
0—0—0 urmează 16..№5 17. 
№2 Da4!) C:c3 17.D:c3 №3! 
(picant |) 18.Tgl Te4 (ame- 
пица 19.Т:с4!) 19.b3 Td4 20. 
Del Td2 21,4 (sau 21е:#3 
Te8--) Dd4 22.Tbi Tdi+! 
(0—1). 


Anderssen — Dufresne, 
Berlin, 1852 


1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Ме4 №5 
4b4 N:b4 5.c3 Ма5 6.d4 e:d4 
7.0—0 d3 (era mai indicat 7... 
Cge7 grábind rocada) 8.Db3 
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Df6 9.е5 раб 10.Tel Свет 11. 
М3 b5?! (de се nu 11...0—0?) 
12.D:b5 Tb8 13.Da4 №6 14. 
Cbd2 №7? (iarăși trebuia dus 
regele din centru) 15.Се4 Df5 
16.N:d3 Dh5 (regele negru а 
rămas їп centru, vizavi de 
turnul alb) 


17.С16--! 2:16 
19.Tadl (ocupá si а doua со- 


18.e:f6 Tg8 


loaná centrală, punind „din 
mers“ o cursă diabolicá) D:f3 
(comentatorii recomandá 19... 
Тра 20.c4 Tf4, dar la aceasta 
urmează 21.Ng6!! N:f24- 22. 
Rfl Dg4 23.T:e7--! C:e7 24. 
N:f7-- R:f7 25.Ce5-- cu cisti- 
gul Чате!) 20.T:e7--! С:ет 
(sau 20..Rd8 21.T:d7.- Rc8 
22.Td8--! si acum: 22..C:d8 
23.Dd7--! R:d7 24,315 mat sau 
22..R:d8 23.Nf5-- D:dl+ 24. 
D:dij- С44 25.g3! cu cistig) 
21.D:d7--!! ват 22.N£54-- 
Re8 (22..Rc6 23.Nd7 mat) 23. 
№7-- Rf8 24.N:e7 mat (1—0). 


Keres — Laurentius, 
согевропдеща, 1931—1932 


1.е4 еб 2.44 45 3.e5 cb 4.Cf3 
Db6 5.Nd3!? с:44 6.0—0 Cc6 
7.С542 Cge7 (mai precis era 
7..f6) 8.Cb3 Себ 9.De2 Dc7 10. 
Cb:d4! (albul sacrificá pionul 
е5“) Cg:e5 11.Cb5 C:f3-4- 12. 
2:3 рат 13.Nf4 е5 14.Tfel 16 
15.Tadl Ме? (pentru pion, 
albul este complet dezvoltat si 
presează puternic pe coloanele 
centrale) 


по ей H 


i7 
pam ш. Z 
тоб. шш 
пили 


"rmm 


16.Nc4! 44 17.Ne6! рав 18. 
N:e5! (deschizind coloana „е“) 
N:e6 (sau 18..C:e5 19.T:e5 
Ё:е5 20.Df7 mat) 19.Cc7-- В 
20.С:еб Da5 (nu 20..R:e6 21. 
Ке?+) 21.N:d4 (si coloana „d“ 
a fost curățată...) D:a2 22. 
N:f6! (poziţia regelui negru 
este deschisă cu o măiestrie 
de mare.. chirurg!) №46 
(după 22..5:6, regele negru 
este făcut mat prin 23.Dh5+ 
Бев 24.Dg4-- #17 25.Dg7+- 
Re8 26.Cc7 mat) 23.Td7+ Сет 
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(un mat frumos rezulta дира 
23..Rg8 24.D:f6! g:f6 25.Tg7 
mat) 24.T:e7+!  R:e7 25. 
D:b7-- Вав (25..Re8 26.Cg5--) 
26.0с7-- 845 27.Dc5 mat (1—0). 


Tal — Uhlmann, 
Moscova, 1971 


1.е4 еб 2.44 45 3.С42 сб 4. 
Cgf3 Cc6 5.Nb5 (5.e:d5) d:e4 
6.C:e4 №7 7.Ng5 Па5-- 8.Cc3 
с:44 9.С:94 №347! (trebuia 
pregătită rocada prin 9..Ne7 
10.Ne3 Cf6) 10.0—0 N:c3 11. 
b:c3 D:c3? (o pierdere de timp 
ireversibilă ; acum, printr-un 
sacrificiu de cal, albul deschide 
coloanele centrale atacind re- 
веје advers rámas їп centru) 


12.Ci5! e:f5 13.Tel-+ Кеб 
14.Dd6! (cu ideea 15.Tadl) аб 
15.Nd2 D:c2 16,Nb4! a:b5 17. 
Df8-- Бат 18.Ted1-- Ест 19. 
D:a8 (se ameninţă 20.Тас1, iar 
la 19..Da4 urmeazá 20. ма6-- 
вьв 21.088 Dg4 22,М№5-- Вст 
23.Dd64- Вс8 24.Nb6) 1—0. 


Pereny — Schneider, 
Ungaria, 1978 


l.e4 c5 2.Cf3 46 3.d4 c:d4 4. 
C:d4 Сб 5.Cc3 аб 6.Ne3 еб 
(aici se mai joacă 6..e5 7.Cb3 
Ne6; 6..Cg4 7.Ng5 Cc6 8.Dd2 
h6 sau 6...Cbd7) 7.g4!? (obișnuit 
este 7.14) е5? (slábeste cimpu- 
rile „d5“ şi „ 5“) 8.СЇ5 g6 9. 
65 8:15 (nu 9..C:e4 10.С:е4 
N:f5 11.с!64) 10.e:f5! (recisti- 
garea figurii prin 10.646 
duce — după 10...14! — la 
avantaj pentru negru) d5 (10... 
Cg8 11.Cd5 Cd7 12.013 Се? 13. 
№6! C:b6 14.Cf6 mat sau 10... 
Cfd7 11.Dh5 cu ideea №4 si 
86 cu mare avantaj) 11.Df3 
Ce4?! (trebuia jucat, cu orice 
risc, 11.44 12.0—0—0 De? 
ş.amd.) 12.C:e4 d:e4 13.D:e4 
Себ 14.Nc4 (pentru figură, 
albul are o iniţiativă pericu- 
loasă și... coloanele centrale) 
№47 15.0—0—0 Пет 16.Thel 
16? (evident, trebuia 16... 
0—0—0) 


17.T:d7!! (asigurind rămîne- 
теа regelui negru in centru) 
D:d7 18.5416 №6 (sau 18... 
0—0—0 19.Ne6!) 19.Ne6 Dc7 
20.£74+- 


Rd8 21.Т41 Tc8 22. 
(о incheiere superbá: 
5 23.М5-- Пе? 24. 
T:d6+ Ест 25.N:e7) 1—0. 


Estrin — Katalimov, 
U.R.S.S., 1969 


le4 c5 2.Cf3 b6?! 3.d4 c:d4 
4.C:d4 Nb7 5.Cc3 аб 6.Nc4 еб 
7.0—0 b5 8.Nb3 b4? (un cis- 
tig de pion riscant) 9.Ca4 N:e4 
10.Tel Cf6 11.Ng5 Nc6 (11... 
№7) 12.De2 Раб (12..Ne7) 13. 
N:f6 8:16 14.Tadl (albul şi-a 
postat figurile grele pe magis- 
tralele centrale) N:a4? 15.N:a4 
D:a4 16.Df3! (începe „infiltra- 
теа“) Cc6 (la 16..Ta7 urmeazá 
17.D:f6 Тев 18.C:e6! f:eG 19. 
T:e6-- d:e6 20.Та8 mat) 17.b3 
D:a2 18.C:c6 Tc8 


19.T:e64-! (finalizind, de о 
manierá extrem de spectacu- 
loasá, poziţia turnurilor ре 
coloanele centrale, dar si mai 
precis era 19.Dd5! Tc7 20. 
T:e6--!!) d:e6 (sau 19...f:e6 20, 
Dh5 mat) 20.0:#6 Nd6 (unica 
apărare a matului pe ,,d8^) 21. 
D:h84- (desigur, nu 21.T:d6 
Пъ1+) Rd7 22.Cb8--! Бет 23. 
Dd4 (desi pe tablá este ega- 
litate materială, regele negru 
nu mai poate rezista mult) Td8 
24.Da7+ Всё 25.C:a6 si, peste 
cîteva mutări, negrul a cedat 
(1—0). 


Vaisman — Vasile 
Constanta, 1958 


1.е4 c5 244 c:d4 3,23 d:c3 
(pionul poate fi refuzat prin 
3..CI6 sau 3..d5) 4.C:c3 96 5. 
№4 С16?! (5..e6) 6.e5 Cg8 (la 
6..d:e5 7.N:f7--!) 7.Cf3 еб 8. 
е:46 N:d6 9,0—0 Cf6 10.Ng5 
Мет 11.0е2 аб 12.Tfdl Dc? 
(pentru pion, albul are un 
mare avans de dezvoltare, iar 
coloanele centrale sint in stá- 
pinirea sa) 13.N:f6 (se putea, 
desigur, juca si 13.Tacl má- 
rind presiunea) N:f6 14.Cd5 
Dd8 15.Тас1 0—0 16.Cf4 Db6 
17.Ch5! Ne7 18.De5 f6 19.Dg3 
ТЕ 20.Cd4! №8 (sau 20..Cc6 
21.C:e6) 21.Cf4 Rh8 22.Cd:e6 
Cc6 23018 T:f8 24 Cg6--! 
(1—0). 


— 251 — 


VIII. VERTICALA FĂRĂ... CONȘTIINȚĂ 


Am văzut că succesul într-o 
partidă de şah depinde în mare 
măsură de introducerea efi- 
cientă a turnurilor în joc şi de 
coordonarea acțiunilor acestora 
cu cele ale figurilor uşoare. 

De obicei, turnurile — „anti- 
leria grea“ a șahului — intră 
în luptă după terminarea dez- 
voltării, „terenul“ preferat pe 
care aceste figuri cu „bătaie 
lungă“ igi pot manifesta in- 
treaga lor capacitate fiind co- 
loanele deschise. О coloană 
deschisă si ferm controlată re- 
prezintă o veritabilă breșă în 
linia de apărare a inamicului, 
o arteră prin care figurile ata- 
catoare se pot infiltra în dis- 
pozitivul advers, un „cap de 
pod“ prin care trec de obicei 
rezervele necesare pentru rea- 
lizarea unei operaţiuni sau de- 
clanșarea atacului final. 

Ocuparea 81 valorificarea 
unei coloane sînt probleme 
care tin, în general, de stra- 
tegia jocului de mijloc. Există 
însă o coloană care face notă 
aparte în cadrul acestor prin- 
сїрї generale: este vorba de 


coloana „h“ — folosită uneori 
încă în deschidere drept linie 
de comunicaţie pentru pătrun- 
derea turnului în dispozitivul 
advers sau atacul asupra po- 
zitiei regelui acestuia. 

Ideea atacului pe coloana 
„h“ este destul de veche si, 
în acest sens, e suficient să 
amintim legenda frumoasei 
Dilaram care şi-a salvat băr- 
batul şi averea printr-o com- 


binatie intrată în folclorul 
oriental. Iată două „variante“ 
ale imaginației „alia“-ilor 
vremii : 


"n 
иа Pa | 


mmt ад 
xr 
ии. 
n n n gs 


1.Th8+! R:h8 2Nf5+ (in 
satrandj, nebunul — „alfil“ — 


ше 
нен 
ca UR 
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sărea doar peste un cîmp — 
tot în diagonală — peste 
figura pe care o avea în faţă) 
Rg8 3.ТҺ8--! R:h8 4g7-- Rg8 


TE 
m m "EN 
"n. mu ще 
aata nt 
K „ыш 
de EN 


ти: В: 4 5 № 5- = Rg8 
3.Th84-! R:h8 447 mat. 

Aceastá idee 1-а preocupat si 
pe primii maestri ai sahului 
modern. 


Murau n 
P 2 Mh M, 
M, Я Я Ж 
н нанава 
АИ Pç ji 


Mat in 5 mutàri 
1.Th8+! R:h8 2.Thl-- Rg8 
3.Th8--! R:h8 4Dhl-- Вав 5. 
Dh" mat. 


ии 


е 


Si о partidă redată de 
Gioacchino Greco in celebrul 
sáu „manuscris parizian“ 
(1623) : 1.е4 e5 2.С13 46 3.Nc4 
Ng4 413 Nh5 5.c3 Cf6 643 
Мет 7.Ne3 0—0 8.04 №6 9. 
Ch4 сб 10.C:g6 h:g6 11.54 b5?! 
(trebuia contraatacat in centru 
prin 11...45!) 12.Nb3 аб 13.a4 
b4 1455! g:h5 15.55 Cg4? 16. 
T:h5 C:e3 


Ж 
А 
m wa И, 

M B Л 
Lu RE 


17.Th8--! R:h8 18.Dh5+ 
Вав 19.96 Te8 20.Dh7-- Rf8 
21.Dh8 mat (1—0). 


t Fu n U : 


Evident, translarea turnului 
părţii active pe coloana „В“ 
necesită cam mult timp. De 
aceea, cea mai rapidă metodă 
utilizată în practică (mai ales 
cind se fac rocade în părţi di- 
ferite) este deschiderea ei. 
Mijloacele folosite sint di- 
verse : sacrificiul pionului din: 
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fata turnului, înaintarea si 
schimbul acestuia pe pionul 
-advers alăturat (mai ales, cînd 
adversarul şi-l slábeste inain- 
tîndu-l), „trecerea“ lui — cu 
ajutorul unei combinaţii sau al 
unui schimb — pe coloana 
„В“ s.a.m.d. 

Desigur, neplăcerile legate de 
deschiderea acestei coloane sînt 
bine cunoscute şi de aceea 
partea adversă se va impotrivi 
intentiilor noastre luînd con- 
“tramăsurile cele mai energice. 
De obicei, resursele de apă- 
rare sint destul de mari, de 
aceea atacul pe coloana „h“ 
cere multă inventivitate, iar 
combinaţiile trebuie inviorate 
ки sacrificii de tot felul... 

Se înţelege de la sine că 
atacul pe coloana „h“ nu este 
o metodă universală, aplica- 
bilă în orice poziţie, ba mai 
mult, adeseori, presiunea pe 
această coloană este anihilată 
sau adversarul foloseşte timpul 
necesar deschiderii ei pentru 
desfăşurarea unui contraatac 
în centru sau pe celălalt flanc. 
De aceea, jucătorii apelează la 
„această „magistrală“ a atacu- 
lui numai în anumite cazuri, 
mai ales cînd metoda de joc se 
încadrează în schema şi ideea 
strategică a variantei de des- 
chidere utilizate. 


$1 în aceste cazuri, valorifi- 
carea coloanei „h“ nu este 
deloc simplă, jucătorii trebuind 
să apeleze 1а diverse combina- 
ţii si sacrificii materiale, iar 
aforismul lui S. Tartakower — 
„Linia «В» are pe conştiinţă 
multe sacrificii^ — este mereu 
confirmat de practica compe- 
tițională la cele mai diverse 
nivele... 

Aláturi de unele partide re- 
date in capitolele anterioare si 
care folosesc avantajele coloa- 
nei „h“ deschise, am mai se- 
lectionat şi altele în care tema 
noastră constituie ideea princi- 
pală a jocului în deschidere. 


Există jucători cu un simţ 
al primejdiei slab dezvoltat 
sau care, pur $1 simplu, sub- 
estimează pericolele — în ca- 
zul nostru, cele legate de ata- 
cul pe coloana „В“. Preocupati 
de alte idei, ei acceptă deschi- 
derea coloanei respective, spe- 
rînd ca totul să se termine cu 
bine... 


Klein — Janny, 
Paris, 1921 


1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.44 e:d4 
4.Nc4 №5 (4...С46) 5.0—0 96 6. 
Cg5?! (un atac prematur...) Ce5 
тмьз h6 8.065 Df6 944? 
d3--! 10.Rhl g6 11.041 (pen- 
tru a арёга turnul) 
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4, 

" и: 
sisa m 
аве о) и: 


lLl.h:g5! 124:е5 T:h2-F! 13. 
R:h2 Dh8+ 14.Rg3 Dh4+ 15, 
БЇЗ Dg4 mat (0—1). 


Wagher — Vasiliev, 
Leningrad, 1957 

1.е4 e5 214 d5 3.е:45 е4 4. 
Сез Cf6 5.De2 №5? (aici, ne- 
bunul este expus ; trebuia 5... 
Мет! grăbind dezvoltarea) 6.h3 
h5 7.83 №5?! (era mai bine 
7...с6!) 8.b4 Nb6 (la 8..N:b4 9. 
Db54-) 9.Nb2 0—0? (prea opti- 
mist!) 10.Ng2 C:d5 11.C:d5 
D:d5 


12.24! h:g4? (deschiderea co- 
loanei ,h* este o sinucidere) 
13.h:g4 №8 14.N:e4 рав 15. 
Nh7-} (poate urma: 15..Rh8 
16.Ng6-- Rg8 17.Th8--! R:h8 
18.Dh24- Rg8 19.Dh7 mat) 


1—0. 


Bažant — Bouček, 
Cehoslovacia, 1957 
1.е4 Cf6 2.Сс3 d5 3.e:d5 
C:d5 4.44 C:c3 5.b:c3 еб 6.СїЗ 
Мет (6...c6) 7.Nd3 0—0 8.64! 
(amenintind 9.№:57--) h6?! 
(trebuia 8..5) 9.De2 Сат 10.24 
Те8 11.85 h:g5 12.h:g5 g6 


nu 
ми 


ан и-н, 
a: Маб. Y 
m BH а Za 


13.Ce5 №8 (sau 13..N:g5 
14.N:g5 D:g5 15.Th8--! R:h8 
16.C:f7+) 14.ТҺ84-! Бат 15. 
Сї?! R:f7 (la 15..De7 16.De4 
2+7 17.Dh4 cu ameninţări de- 
cisive pe coloana ,h^*) 16. 
N:g64-! Re7 (sau 16..R:g6 17. 
Dh5-- Rf5 18.Dh7+ Rg4 19. 
De4 mat) 17.Th7+ Баб 18. 
МЕД e5 19.d:e5.- C:e5 20. 
0—0—0- (1—0). 
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Rather — Вејсћег, 
New York, 1940 


1.е4 еб 2,44 45 3.Cc3 С16 4. 
Ng5 d:e4?! (4...Ne7) 5.C:e4 Мет 
61446 N:f6 ".Cf3 0—0 8.c3 
Сат 9.Nd3 b6 10.h4! h6 11.Dc2 
Nb7?! (trebuia atacat imediat 
centrul prin 11...с5!) 12.0—0—0 
Tc8 13.861 Пе? 14g4 g5? 


(prea optimist !) 


0 Ве 
ш шаш: И 
m LAB 

m m e т 
2 ан 


15:65 h:g5 16.Na6! N:a6 
17.Ce:g5! Tfd8 18.Th8--! N:h8 
19.0574+ 88 20.D:h8 mat 
(1—0). 


Krogius — Niemelä, 
Bad Lovisa, 1934 


1.d4 Cf6 2.c4 e6 3.Ng5 d5 4. 
e3 Cbd7 5.013 Мет 6.Cbd2 
0—0 7.№3 b6 8.Dc2 Nb7 9, 
c:d5 е:95 10.Се5!? C:e5 11. 
d:e5 Се4 12.h4! (mizind ре 
deschiderea coloanei „ћ“) C:g5 
13.h:g5 g6 14.f4 c5 (sau 14...d4 
15.Ce4! cu atac) 15.Dd1 (cu o 
amenințare pe care negrul n-o 
sesizează...) c4? 


@ 


"n na 
mim m m 
m mm w 


LU ш: п 


16.T:h7! c:d3 (nu 16..R:h7 
17,Dh5+ Ват 18.Dh64- Rg8 
19.N:g6 f:g6 20.D:g6]- Rh8 21. 
ВЇ2! urmat de mat pe coloana 
„ћ“) 17.812 (poanta !) #6 (nici 
acum, turnul nu se putea lua : 
17..R:h7 18.Dhl+ Rg8 19. 
Dh6! urmat de 20.Thl si mat) 
18.Dhl (ameninţind decisiv 19. 
Dh6) 1—0. 


Seidman — Mrăzek, 
Bratislava, 1936 


1.е4 еб 2,44 45 3.Cc3 СЕВ 4. 
№5 Ке? 5.N:f6 №16 6.e5 Мет 
7.084 g6?! (slábeste cimpurile 
negre din zona regelui..) 8.Cf3 
c5 9.4:5 №55  10.0—0—0 
(avantajul albului este evident) 
мат 11.Df4! Ке? 12.64 аб 13. 
Cg5 N:g5 14.h:g5 (coloana „В“ 
s-a deschis...) b5 

15.Td3! Та? 16.Tdh3 Nc6 17. 
T:h7 TÍ8 (sau 17...T:h7 18.T:h7 
Пет 19,Nd3!) 18.Nd3 44 19. 
Th8! Сат (atacul albului a 
atins punctul culminant) 20. 
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я С 
и. Ё 

я ви 
P Н 


БИ (20.847 2LTIhT74- 
Веб 22,N:g6--) 1—0, 


Forintos — Minić, 
Pola, 1971 


1.44 Cf6 2.04 c5 3.45 еб 4. 
Cc3 е:45 5.с:45 46 6.е4 рб 7. 
СЕЗ №7 8.Ng5 h6 9.Nh4 g5 10. 
№3 Ch5 11.Nb5-- Rf8 (nu 11... 
№7 12.N:d7+ D:d7 13.Ce5!) 
12,Ne2?! (astăzi se joacă aici 
12.05! C:g3 13:23 Пе? 14. 
Cd2 Cd? 15.847! (permite des- 
chiderea coloanei „ћ“) аб 16. 
a4 Nd4 17.0—0? (o госада 
complet neinspirată...) Cf6 18. 
Cc4 

18...h5! 19.Cb6 (sau 19.h:g5 
g4!) h:g4! 20.23 (а 20.C:a8 
urma 20..De5! urmat de mat) 
С:е4 21.C:c8 (sau 21.C:a8 С:с3 
22.b:c3 De4 23.Nf3 Dh7! 24. 
Tel Dh24- 25.Rfl D:f2 mat) 
Des  22.Rg2 (după  22.Dd3 
C:f2! 23.T:f2 c4!, dama albă nu 
mai poate apăra punctul ,,g3*) 
С:с3 23:03 Пед- 2443 


11 — с. ша 15 


Th2--! (25.R:h2 Dh7-|- 26.682. 
Dh3 mat) 0—1. 


Petrosian — Kupreicik, 
Moscova, 1976 

144 45 2.с4 сб 3.c:d5 с:45 
4.Сс3 С!6 5.Cf3 Ссб 6.Nf4 еб 
7.е3 Nd6 8.Ng3 Ce4 9.С:е4 
9:е4 10.Cd2 N:g3 (minimalizind 
pericolele de pe aceastá co- 
loaná) ll.h:g3 е5 12.d:e5 Da5 
13.Db3 D:e5 14.Ne2 Пе? 15. 
Tcl 0—0? (permite o „mică“ 
combinaţie care folosește avan- 
tajele coloanei „ћ“) 


1/27 
Rim 


Tr 
Ham и 
QUON ON. 
и m 
Bes 


16.С:е4! D:e4 17.Nd3 Db4-+-? 
(corect ега 17..De3 18.054 
C:b4) 18.D:b4 C:b4 19.N:h7+ 
Rh8 20.Nbl-- Rg8 21.Тс4! 
(poanta !) a5 22.Nh7-]- Rh8 23. 
Nf5+! (poate urma: 23..Rg8 
24.Tch4 g6 25.ТЬ84- Rg7 26. 
T1h7+ ete.) 1—0. 


Ajanski — Doncev, 
Varna, 1978 


1.е4 еб 2.43 (2.04) 45 3.Cd2 
Cf6 4.Cgf3 b6 5.23 Nb7 6.e5?! 
(era mai elastic 6.Ng2 si la 
6...4:е4 7.Cg5...) Cfd7 7.Ng2 c5 
8.0—0 Cc6 9.Tel рет? 10.De2 
Мет 11.c3? (trebuia anticipată 
şi contracaratá intenţia albului 
prin 11.54!) g5! (începe pri- 
mul atacul) 12.h3 h5 (mergea 
şi 12..0—0—0  13.Cfl Tdg8 
urmat de h5 şi atac pe coloa- 
nele „в“ și „h“) 13.Cb3? (ce- 
dează importantul pion сеп- 
tral, dar și după continuarea 
mai bună 13.54 h:g4 14.h:g4 
0—0—0 urmat de Tdg8 şi ma- 
nevra Cf8—g6, negrul stă ex- 
celent) 


13..54 14h:g4 h:g4 15.Ch2 
D:e5 16.С:54 (sau 16.0:е5 
Сс:е5 17.44 Cd3 18.Те2 с4 19. 
С42 Tg8 etc.) Dh5! (atacul ре 
coloana „h“ devine amenintá- 
tor) 17.Nf4 44 18.c:d4? (ultima 
greşeală; la 18.04 urmează 
18..0—0—0 si Tdg8 cu atac 
cîştigător) С:44 19.С:14 Dh1+' 
(0—1). 


Gustone — Bluma, 
U.R.S.S., 1979 


1.24 96 2.44 g6 3.Cf3 М7 
4Cc3 С16 5.Ne2 0—0 658 
Cbd7?! (trebuia imediat 6... 
e5) 7.Ne3 c6 8.042 е5 9.9:е5 
9:е5 10.0—0—0 De? 1114 
(albul începe primul atacul...) 
Cg4? (ре care negrul îl sub- 
apreciază) 12.h5 C:e3 13.D:e3 
Cf6 14.h:g6 1:16?! (cel mai mic 
dintre rele era 14..h:g6) 15. 
Ne44- Rh8? (ultima greşeală ; 
15..Ne6 16.С:е5 ar fi prelungit 
deznodámintul) 


gnat Ср о 


ШЕЙ Е 


16.Ch4! (amenință 17.С:56 
mat) De8 17.085 Ch5 (se pare 
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că negrul а baricadat verticala 
periculoasă, dar...)  18.Td8!! 
D:d8  19.C:g6-F! h:g6 20, 
T:h5-- (1—0). 


Alteori, pentru a deschide co- 
loana de atac, jucătorii oferă chiar 
şi o figură uşoară, In acest caz, 
calculul variantelor şi aprecierea 
consecințelor trebuie făcute cu 
multă exactitate şi profunzime 
pentru ca regele advers să nu scape 
cumva... 


Schwartz — Hartlaub, 
Bremen, 1918 
1,24 e5 2.013 Cc6 3.Nc4 №5 


4.0—0 46 5.h3?! (o slăbire ne- 
justificată...) h5! 6.Ch2 Cf6 7.d3 


7...Ng41 
lupului“ 1) 8.h:g4 h:g4 9.C:g4 


(direct in „gura 
Ch5! (ameninţă 10..Cg3!) 10. 
Мез Dh4 1LN:c5 Dhl-L!! 12. 
Rih! Cg3+-+ 13.Rhl Thl mat 
{0—1). 
Knorre — Cigorin, 
corespondenţă, 1900 


1,24 eb 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 Nc5 
4.0—0 46 5.43 (mai activ era 


5.c3) Cf6 6.Ng5 h6 (bine era si 
6..Ng4) 7.Nh4? (trebuia 7.N:f6) 
во! 8.Ng3 


E aye ра 
(H ma 


8..h$! (inceputul unui inte- 
resant atac, analizat $1 jucat 
încă de Steinitz în anul 1862) 
9.C:g5? (9.h4) h4! 10.C:f7 h:g3! 
1LC:d8 (sau 11.C:h8 Пе? cu 
а(ас puternic) Ng4 12.Dd2 (sau 
12.Cf7 Th5 13.D:g4 C:g4 14. 
h:g4 Cd4 15.Cc3 c6 urmat de 
dă cu poziţie cistigatá) Cd4! 
(ameninţă  13..Ce24-  14.Rhl 
T:h2 mat) 13.Cc3 (la 13.h3 ur- 
mează Се24- 1481 T:h34- 
15.513 МЕЗ mat) Cí3--! 14. 
8:13 МУЗ (acum, matul pe co- 
loana „В“ este imparabil) 0—1. 


Mayet — Anderssen, 
Berlin, 1851 
1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 Nc5 
4.с3 Cf6 5.N:c6?! (un schimb 
inutil; trebuia 5.0—0) d:c6 6. 
0—0 Ng4 ТАЗ 
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175 мей x 
Wim Wim 

Ма г а Z 
= Ш 


1 
и 
n ки ср 


nu 


P. 


aam S 


7..Љ5! (pentru a păstra legă- 
tura sau a deschide coloana 
„h“) 8.h:g4?! h:g4 9.С:е5 g3! 
10.44 C:e4 (ameninţind 11... 
С:{2) 11.Dg4? (trebuia neapărat 
11.f:83, în timp ce 11.Cf3 pier- 
dea după 11..g:f2-- 12.T:f2 
Th14-!) N:d4! 12.D:e4 (sau 12. 
c:d4 D:d4 etc) №42-- 13.T:f2 
ра!-- 14. Tfl тн! 15.R:hl 
1:81 mat (0—1). 


Bardeleben — Lebedev, 
Petersburg, 1902 


1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3,Nb5 Cf6 
4.0—0 №5 5.C:e5 (obișnuit, 
aici se joacă 5.с3) С:е5 6.94 
Мет 7.4:е5 C:e4 8.Dg4 Cg5 9. 
14 h5! (pregătind combinaţia 
finală...) 10.083 hi 11.Dg4 
Nc54- 12.Rh1 Ce4 13.D:g7 Th5 
(merita atenţie si mutarea pa- 
radoxală 13...Re7!? şi, dacă 14. 
#5, atunci decide aceeaşi сот- 
binatie care începe cu Cg3+-) 
14.Ne2? (trebuia 14.Dg4, ceea 
ce-l obliga pe negru să revină 
la ideea din comentariu...) 


H: ей 
@ + 


B 1 


и 


Кай ЛЕЛ 


14...Cg3--1 15.h:g3 h:g3-- 16. 
К 1 5 Dh4 mat (0—1). 


Anderssen — Lange, 
Wroclaw, 1859 

1.е4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 
Cd4?! 4.C:d4 e:d4 5.Nc4 (era 
mai bine 5.0—0) Cf6 6.e5 d5! 
7.Nb3 Ng4!? 823 Ce4?! (fru- 
mos, dar nu prea corect...) 9. 
0—0?! (trebuia jucat simplu 9. 
g3) 43 10.f:g4? (corect era 10. 
Del) Nc54- 11.Rh1 


4 шей 
ai 
и нам m 
rp Ja 
ЕЕ НЕ 


Е 
Wi 
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11..Cg3--! 12.h:g3 Dg5 13. 
ТТЇ5 (se pare cá albul a parat 
totul...) h5!! (deschizind cu 
efect decisiv coloana „ћ“) 14. 
g:h5 (sau 14.T:g5 h:g4+ urmat 
de mat) D:f5 15.94 012 16.g3 
D:g3 17.Dfl 0:84 (0—1). 


Kazakov — Jukov, 
Evpatoria, 1950 


1.е4 сб 244 95 3.е:45 c:d5 
4,Nd3 Сев 5.c3 De? (contra lui 
6.Nf4) 6.647! Cf6 Т.СЇЗ Ng4 8. 
0—0 Ce4 9.Del 15 10.Ce5 C:e5 
11.f:e5 еб 12.№5--? Rd8 13.h3 


13...65! 14.h:g4? (deschiderea 
coloanei duce la un deznodá- 
mint rapid) h:g4 15.Cd2 (sau 
15.Nf4 g5!) D:e5!! 16.d:e5 
Ne5+ 17.Tf2 (а 17.Df2 C:f2 
18.T:f2 g3 etc.) Cg3! (amenin- 
farea 18..Thl mat este impa- 
rabilá) 0—1. 


Poleakov — Beradze 


1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 аб 
4.N:c6 4:26 5.0—0 №4 (obis- 
nuit se joacă aici 5...f6) 6.h3 


1/ exeat 
iA Мата 
йш m B 


пни 
Z шиги 
"a n on 

TY 


Bases 


6..h5! 7.c3 (desigur, nu 7. 
h:g4 h:g4 8.С:е5 Dh4 9.3 53 
urmat de mat) Dd3! 8.h:g4 
h:g4 9.С:е5 Nd6! (o combinaţie 
de remiză: 10.C:d3 Nh24- 11. 
Rh1 Ng3+ etc., dar albul vrea 
să cîştige...) 10.C:g4 CI6! 11,е5 
C:g4 12.D:g4 (la 12.е:46 urma 
Thl--! 13.R:h1 Dh7-+ 14.Rgl 
Dh2 mat) Thl+! 13811 
D:fld- 14.Rh2 N:e64- 1544 
(sau 15.83 Кет!) №44-- 16.53 
Ве? 17.053 (sau 17.514 Th84- 
18.Rg3 ТЬ1! cu ameninţări de- 
cisive) Df24- 18.Rhl N:g3 19. 
94 та! (20.D:h8 РОЯ mat) 
0—1. 


и 


Alehin — Mindeno, 
simultan, Olanda, 1933 


le4 е5 2.Cf3 Сев 3.Nb5 46 
4.44 e:d4 (4..Nd7) 50:44 Мат 
6.N:c6 N:c6 7.Cc3 Cf6 8.Ng5 
Мет 90—0—0 0—0 10.һ4 
(obişnuit, aici se juca 10,Тће1, 
dar Alehin experimentează...) 
h6 
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11.Са5!? (ип interesant за- 
crificiu) h:g5 (altá idee de apá- 
rare consta in 11..C:d5 12.е:45 
Мат ete.) 12.С:е7-- (nu 12. 
h:g5 C:d5 13.е:45 N:g54- si 
negrul se apárá) D:e7 13.h:g5 
C:e4 (sau 13...D:e4 14.g:f6 D:d4 
15.T:d4 N:f3 16.g:f3 Tfe8 17. 
Tg4! g6 18.Tgh4 cu mat) 14. 
105 реб (sau 14..45 15.g6 
Реб 16.Ce5! Cf6 17.Th8--!) 15. 
Tdhi #5 16.Ce5!! d:e5 17.g6 
(acum, la 17..D:g6 urmeazá 
18.0с44- provocind autobloca- 
rea fatalá a cimpului „#7“ si 
mat pe coloana ,h*) 1—0. 


Ciudova — Jakir, 
Kiev, 1951 


1.44 Cf6 2.с4 еб 3.Cc3 95 4. 
№5 Ке? 5.e3 0—0 6.Cf3 Cbd7 
7.Dc2 h6 

8.h4! c5 (nebunul nu poate 
fi luat g5 9.h:g5 Ce4 10. 
C:e4 d: .D:e4 cu cîştig) 9. 
0—0—0 Da5 10.04 (ameninjind 
deschiderea poziţiei prin 11. 
№16 C:f6 12.65 etc) h:g5? 


(într-o partidă Тошу — Nie- 
гай а, Riga, 1959 a urmat : 10... 
Te8? 1LN:f6 N:f6 12.55 Ce4 
13.C:e4 d:e4 14.D:e4 c:d4 15. 
Nd3 g6 16.Ce5 d:e3 17.047 
Na3 18.0:56-- #18 19.066! 
1—0, dar trebuia 10..d:c4!) 11. 
h:g5 Ce4 12.C:e4 d:e4 13.D:e4 
g6 14.Ce5! Rg7 (sau 14..C:e5 
15.0:е5 16 16.Dh2 etc.) 15.Nd3 
c:d4 (15..C:e5 16.D:e5+ 16 
17.g:f6+ №46 18.Th7--! Нав 
19.De4! urmat de mat) 16.C:g6 
Ce5 17.ТҺ74-! R:h7 (17..Rg8 
18.С:е7 mat) 18.C:f84-4- (18... 
Rg8 19.Dh74- Rf8 20.Dh8 mat) 
1—0. 


Estrin — Anghelov, 
corespondenţă, 1970/1971 


1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 Nc5 
4.541? N:b4 5.c3 Nc5 6.44 e:d4 
7.0—0 46 8.с:44 Nb6 9.Cc3 
Ng4 (obișnuit se joacă aici 9... 
Ca5 10.Ng5 #6 11.Nf4 C:c4 12. 
Da4+ etc.) 10.Nb5 Rf8 (negrul 
renunță la rocadá.) 11.Ne3 
Свет 12.44 a5 13.Nc4 De8!?, 


— $62 = 


(la 13..Nh5 14.Тс1! cu avan- 
taj) 14.Cb5 f5 15.h3 


să т\ш 


Fr n 
"na mms 


15..h51? 16.h:g4 h:g4 17.Cg5 
(sau 17.Ch2 Dh5 18.Nf4 д5 19. 
Ng3 14 etc) 45! 18.е:45 Dh5 
19.14 (la 19.£3 urmează Dh24- 
20.Rf2 g3-- 21.Rel Cb4! etc.) 
Cb4 20.C:c7?! (20.Rf2) N:c7 21. 
Ce64- Rf7 22.C:c7 Cc8!! (cu 
ideea de a controla cimpul de 
fugă „f2“ prin Cd6—e4..) 23. 
d6-- Rg6 24.Cb5 (sau 24.C:a8 
C:d6! s.a.m.d.) Cb6! (urmárind 
aceeaşi idee, dar într-o altă 
formulare: 25.Тс1 C:c4 26. 
T:c4 Саз 27.0:43 g3! ete.) 25. 
Nb3 Cd3! 26.0:43 g3 (0—1). 


Sprecher — Lutz, 
Bayern, 1937 


1.е4 сб 2.44 d5 3.e:d5 c:d5 
4.c4 Cf6 5.Cc3 еб 6.Cf3 Мет 7. 
ММ 0—0 8.с5 Ce4?! (trebuia 
8..b6) 9.Nd3 C:c3 10.b:c3 b6 
11.256 аљб 12.h4 (amenin- 


find 13.N:h74-) 13.Dc2 


С16 14.Cg5 h6 


сат 


Z ú Ë W 
т ma # 
шей в а 

ша ZR 


15.Ме5! Te8 (evident, calul 
nu poate fi luat, dar merita 
atenţie 15..Ta7) 16.Nh7-- БГЗ 
17.Ng6! h:g5 (17..f:g6 18.D:g6 
cu cîştig) 18:25 Сев 19. 
N:g7-F! Rig? 20.Th7-+ Rf8 21. 
T:f7 mat (1—0). 


Hartlaub — Benary, 

München, 1911 
1,44 dă 2.c4 еб 3.013 c5 4. 
еЗ (4.с:45) Себ 5.Cc3 С!6 6.233 
Nd6?! (era mai bine 6 
d:c5 N:c5 8.b4 Nd6 9.N 
4:с4?! 11.С55! (са 
amenințarea 12.Cd5! sau 12. 
Ссе4) g6 12.0—0—0 Dc? 13. 
T:d6! (cu ideea 13..D:d6 14. 
Cce4 C:e4 15.С:е4 si 16.С16--) 
16 14.64! h:g5 (altfel, negrul 
rămîne fără o figură) 15.h:g5 
Ch5 (pentru a închide, mo- 

mentan, coloana „В“...) 


EDT 


4 n" 
n au, 
T M Z | 


1 7 
„02001 i77 
Es nsu 


16.T:h5! g:h5 17.Cd5! e:d5 
(sau 17..D:d6 18.Cf64-) 18. 
Tg6—- f:g6 19.D:g64- (1—0). 


Horowitz — Denkan, 
Philadelphia, 1952 
l.e4 e5 2.Cf3 Себ 3.Nc4 Nc5 
4.0—0 С!6 5.43 (era mai bine 
5.08 luptind pentru centru) 46 
6.Ng5 Ng4 7.13 


177 / 


же 
п шп п 
"u а m 


шп m em 
n к биза: 


7.651? 8.h:g4 h:g4 9.Ch2? 
(unica posibilitate de apárare 
consta in 9.d4) g3 10.Cf3 Cg4!! 


(în stilul lui Légal!) 11.N:d8 
N:f2+ 12.Т42 212+ 1381 
Thl+ (a pătruns si turnul...) 
14.Re2 Т:а1 15.Cfd2 Сд4-|-!! 16. 
В:41 Ce34- 17.Rcl Се? mat 
(0—1). 

Deseori, in fata atacului, regele 
advers caută să scape cu fuga. De 
aceea, uneori acesta este atras prin 
mijloace extreme (sacrificii de 
material) pe coloana fatală, unde 
va fi făcut knock-out... 


Moll — Falkbeer, 
Viena, 1854 
le3?! е5 2.c3 45 3.04 Nd6 
4 Nd3 Себ 5.Ce2 (albul joacă 
prea pasiv...) Cf6 6.0—0 е4 7. 
Мег Сва 8.Cg3 h5! 9.13 


Un 
Дио и 
m Uum ui 
Wu п 


7 2 
tB ЖЕ 

AR o7 
9..C:h2! (decisiv!) 10.R:h2 
h4 114:е4  h:g34-  12.Rgl 


Thi+! 13.R:hl Dh44- 14.Rgl 
Dh? mat (0—1). 


Nevidnicii — Starovoit, 
Moghilev, 1966 
l.Cf3 15 2.94 Cf6 3.Ng5 еб 
4JCbd2 Мет 5.N:f6 N:f6 6.e4 
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f:e4 7.С:е4 0—0 8.Nd3 ав 9. 
h4! Cc6 10.Cfg5 g6? (trebuia 
10...h6) 


LUIS шеф 
Ша a N n 
шй ша. 


ай 
mmi m 
Tu Dim 


i fa 
Z 


1LC:h7! R:h7 12.15 e5 13. 
h:g6---- Ват 14.Th7-- Вав 15. 
Dh5 (15..Ng7 16.Th8--!) 1—0. 


Palau — Те Koiste, 
Londra, 1927 


1.013 Cf6 244 g6 3.Cc3 95 
4.Nf4 Ch5?! 5.Ne5 16 6.Ng3 
C:g3 "7.h:g3 Ng7 8.e3 сб?! 9. 
Nd3 е5? (negrul mutá prea 
mult cu pionii...) 


Ha Tn 
дата 


m пи 
cute 


10.T:h7! Rf7 11.N:g64-! R:g6 
12.C:e5-F! f:e5 (sau 12..R:h7 
13.Dh5-+ Rg8 14.Df7-- Rh7 15. 
0—0—0 cu cîştig) 13.055 
Rf6 14D:e54- Rf7 15.D:g7-- 
(15..Re6 16.De5 mat) 1—0. 


Holuj — Jurezynska, 
Polonia, 1953 
1.44 45 2.с4 еб 3,Сс3 Сет?! 
(normal si bine ега 3...С16) 4. 
КМ Cbc6 5,28 Сб 6.Ng3 a6 7. 
СІЗ Мет 8.Тс1 0—0 9.Nd3 d:c4 
10.N:c4 Nd6 11.Ce4 N:g3 12. 
h:g3 Cce7? (trebuia 12...h6) 


"a mm 
AU 5 
ш B 


ав 
3 Z Е.Л 
Ш meds Ша 


13.T:h7! R:h7 14.Cfg5-- Rg8 
15.Dh5 Тев 16.Cf6-|-! (poanta !) 
ВЇ8 (sau 16...g:16 17.Dh7-- RI8 
18.047 mat) 17.Cgh7 mat 
(1—0). 


Dake — Cranston, 
Varsovia, 1935 
1.е4 еб 2.44 45 3.Cc3 CÍ6 4. 
№5 d:e4 5.C:e4 Мет 6.N:f6 
N:f6 (6...5:16) 7.Cf3 Сат 8.c3 
0—0?! (prematur ; trebuia dez- 
voltat întîi flancul damei prin 
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56— М7 şi c5...) 9.022 Мет 10. 
0—0—0 сб 11.54! Cf6 (renun- 
tind la înaintarea c7—c5, ne- 
grul intrá їпїт-о pozitie inghe- 
suită) 12.C:f6-- N:f6 13.Nd3 
g6 (sau 13..h6 1484 cu atac 
decisiv) 14.h5 Rg7 15.Th2 Tg8 
(sau 15..Th8 16.Tdhl etc.) 16. 
Dd2 Rh8? (retragerea pe co- 
loana „В“ este o sinucidere...) 


17.Dh6! 
dama trebuie să se retragă...) 


180 57+1 (18...R:h7 19. 
h:g6-+-+- şi mat) 1—0, 
In cadrul strategiei moderne, 


Ng7 (se pare cà 


atacul pe coloana „В“ joacá un rol 
extrem de important printre 
mijloacele tehnico-tactice pe care 
trebuie să le posede jucătorul de 
concurs întrucit deseori el este ne- 
voit să combată anumite scheme 
de joc ale adversarilor prin această 
metodă tip. 

Utilitatea şi necesitatea practică 
a acestei idei-tip a crescut odată 
cu apariția unor variante şi deschi- 
deri „beton“, caracterizate prin 
dezvoltarea în fianchetto a nebuni- 


lor de rege si care cu greu pot f 
asediate $i cucerite prin alte 
mijloace. Asemenea poziţii pot sur- 
veni din schemele dragonului ale 
apărării siciliene, diversele va- 
riante din indiana veche, apărările 
Pi-R-Uf si Griinfeld, precum si alte 
deschideri in care adversarul im- 
pinge pionul la „вв“ permitind 
„вв агеа“ lui prin înaintarea pio- 
nului „В“... 


Bojkovié — Adamski, 
Vrnjacka Banja, 1963 


l.e4 c5 2.Cf3 g6 3.44 МЕТ 4. 
Cc3 c:d4 5.C:d4 Cc6 6.Ne3 Cf6 
7,№4 0—0 8.Nb3 46 9.13 Саб 
(mai active sint continušrile 
9...Nd7 urmat de Tc8 sau 9... 
C:d4 10.N:d4 Ne6 ete.) 10.h4! 
аб 11.042 b5 12.5 C:b3 13. 
a:b3 №47?! (trebuia controlat 
cîmpul „d5“ prin 13..Nb7) 14. 
№6 №156? 15.D:h6 еб 16. 
0—0—0 Пет 17.54 b4 18.05 
C:h5 


пи ШЕЙ 

nar пода 
4 M ба 
"W nim и 


19.T:h$! g:h5 20.Cf5! (la 20.4 
е:#5 urmează 21.Cd5) 1—0. 


Nevidnicii — Репоу, 
Chisináu, 1963 

1.е4 cb 2.Cf3 g6 3.d4 c:d4 4. 
С:44 Ме? 5.Cc3 Cc6 6.Ne3 Cf6 
".Nc4 0—0 8.Nb3 аб?! (teoria 
recomandá 8..Cg4 9.D:g4 C:d4 
cu joc aproximativ egal) 9.3 
C:d4 10.N:d4 d6 11.Dd2 b5 12. 
0—0—0 рат?! 13.h4! Nb7 14. 
h5 a5 (sau 14..C:h5 15.N:g7 
R:g7 16.g4 cu atac decisiv) 15. 
h:g6 h:g6 16.Dg5 a4 


im miză 
у ам M 
оси де 
Wim d 


l7.Th8--!  R:h8  (17..N:h8 
18.0:26-- Мет 19.N:f6 e:f6 20. 
Th1) 18.N:f6 e:f6 (sau 18...N:f6 
19.Thl-- Rg8 20.D:g6+) 19. 
Thl4- (poate urma: 19..Rg8 
20.D:g6 Tfd8 21.Th7 etc.) 1— 


Vaskan — Serebriakov, 
Riga, 1965 

l.e4 с5 2.Cf3 g6 3.44 c:d4 4. 
C:d4 Cf6 5.Cc3 Cc6 6.Ne3 Ng? 
7,Ne4 0—0 8.Nb3 46 943 аб 
10.Dd2 De? 11.0—0—0 Са5 12. 
hi! Мат 13.h5 Tfc8 (contraata- 
cul negrului a intirziat.) 14. 
h:g6 h:g6 15.Nh6 Nh8 


16.Nf8! С:034- 1таља Т:18 
18.T:h8--! R:h8 19.Dh6-- Нав 
20.Cd5! (cu ideea 20..С:45 21. 
Thl!) 1—0. 


Maseev — Tihonov, 
corespondență 

1.е4 că 2.Cf3 46 3.94 c:d4 4. 
C:d4 Cf6 5.Cc3 g6 6.Ne3 Мат 
743 0—0 8.Dd2 Te8? (o pier- 
dere de timp) 9.0—0—0 аб 10. 
g4 b5 11.64! Nb7 12.h5 54 13. 
СЫ Cc6 


14.h:g6 h:g6 15.C:c6 N:c6 16. 
Nh6 Nh8 17.Nc4 Dc7 18.Nf8! 


— 267 — 


(poate urma: 19.248 19. 
Тан R:h8 20.Dh64- Rg8 21. 
D:g6-- Rh8 22.Th1+-) 1—0. 


Weisberg — Semenova, 
Moscova, 1954 


le4 cb 2.СЇЗ 46 3.94 c:d4 4. 
C:d4 Cf6 5.Cc3 g6 6.Nb5-- Мат 
7.N:dTd- Cb:d7 8.Ngo М7 9. 
ра? 0—0 10.h4! Te8 (pentru a 
impiedica schimbul nebunilor) 
11.Nh6 Nh8 12.05 Паб (nu 12... 
C:h5 13.T:h5!) 13.h:g6 h:g6 
14.0—0—0 Tac8 15.Th3 Tc4 16. 
Tdhl! C:e4 (s-ar părea că albul 
a greșit, dar...) 


17.№8! N:d4 (sau 17..C:d2 
18.T:h8 mat) 18.Th8+-! (intru- 
cit, după 18..N:h8 19.T:h8—- 
R:h8 20.Dh6+, urmează mat, 
negrul a cedat) 1—0. 


Тиѓегоу — Grozdov, 
Lvov, 1966 
l.e4 c5 2.Cc3 Cc6 3.Cge2 gô 


4.44 c:d4 5.C:d4 Ng7 6.Ne3 Cî6 
7.Nc4 0—0 8.Nb3 96 943 Мат 


10.Dd2 Db8?! 11.54 Tíc8 12. 
0—0—0 b5? (era mai bine 12. 


a4! etc) 13.h5 Саб 14.h:g6 
С:Ь34- 15.C:b3 h:g6 


1817 Ze 
на Pn 
14 № и 
ща 1828 
HH Ln 
Я ШЕИ Za 


16.Nh6 Nh8 (pierde imediat 
16..Ch5 17.T:h5!) 17.Nf8! T:f8 
(sau 17..R:f8 18.T:h84- Cg8 
19,06) 18.Т:Һ8-4-! R:h8 19. 
Dh64- Rg8 20.Cd5! (20..C:d5 
21.Th1) 1—0. 


Karpov — Korcinoi, 
Moscova, 1974 


1.е4 c5 2.Cf3 46 3.44 c:d4 4. 
C:d4 Cf6 5.Cc3 g6 6.Ne3 №7 
743 Cc6 8.Dd2 0—0 9.Nc4 Мат 
10.84 Тс8 11.Nb3 Сев 12. 
0—0—0 Сс4 13.N:c4 T:c4 14. 
h5 C:h5 15.54 Cf6 16.Cde2! 
(albul combiná atacul pe co- 
loana „В“ cu „ргойажа“...) 
Da5 17.Nh6 N:h6 (17...Nh8!?) 
18.D:h6 Tfc8 19.Td3! (direct 
dupá 19.Td5 putea urma 19... 
Dd8 sau 19...Tc5) T4c5 
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DUM MET 
lg: дар 


Z // 2 $ 1 
| NON 
„ms mimm 


TT ай 
AZ 
па си * | 


20.45! (nu direct 
"T:c2--) T:g5 (sau 20..Ch5 21. 
СМ T:gă 22.Ccd5 ес.) 21.Td5! 
1:95 22.C:d5 Te8 23.Cef4 (punc- 
tul „h7“ nu mai poate fi 
ținut) Nc6 (sau 23..Ne6 24. 
С:еб! f:e6 25.C:16+ e:f6 26. 
D:h7--) 24.e5! (decisiv !) N:d5 
«sau 24..d:e5 25.С:Ї6-- e:f6 
'26.Ch5! g:h5 27.Те1+) 25.e:f6 
е6 26.D:h7-- RÍf8 27.Dh84- 
(27..Re7 28.C:d5-- D:d5 29. 
Те1+) 1—0. 


'Netheim — Hamilton, 
coresponden(á, 1963 


1.44 d6 2,24 Cf6 3.Cc3 g6 4. 
Ng5 Ng7 544 0—0 (trebuia 
contraatacat imediat prin 5...h6 
6.Nh4 c5...) без Се8? (6... 
Cg4!) 7.Cf3 Cd7 8.14 (mergea 
desigur si 8.Ne4 urmat de 0—0, 
dar albul vrea sá atace pe co- 
loana „ћ“) h6 9.h5! (un sacri- 
ficiu curajos!) h:g5 10.C:g5 
Срб 11.Nd3 #6? (poziţia negru- 
lui este deja grea..) 


20.Са5 


пада, 
па ш | 
P [1 ad 
m asm ш 


à Z 
вр mim 


12.h:g6! f:g5 13.Th8+! N:h8 
14.055 T:f4 (sau 14.17 15. 
g:f7+- ВВ 16.f:e8D+ D:e8 17, 
D:h8-- Rf7 18.Ng64-) 15. 
Dh7-- #18 16.D:h8 mat (1—0). 


Cipev — Ioanidis, 
Varna, 1962 


1.е4 46 2.44 g6 3.Cc3 Ме? 4. 
Ne3 Cd7?! (normal era 4...С16) 
5.242 Св!6 6.73 0—0? (trebuia 
intii asigurat un contrajoc ре 
flancul дате! prin c6—b5 etc.) 
".g4 c5 8.Cge2 b6 (8..c:d4 9. 


Рао сина 
О aa 
p #8 M 
HN 
AT ш 7 / 
Г ви и“ 
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C:d4 Ce5!?) 9.14 Ce8? (pasiv) 
10.85 Cdf6 11.0—0—0 Dc7 12. 
Cg3 аб 13.85 Cd7 

14.h:g6 f:g6 (sau 14..h:g6 15. 
Dh2!) 15.Nc4-- Rh8 16.T:h7+! 
(1—0). 


Ногі — Вугпе, 
Varna, 1962 


1.04 g6 2.Cc3 №7 3.d4 С16 
4.е4 d6 5.13 a6 6.Ne3 сб 7.Dd2 
b5 8.Nd3 Cbd7 9.Cge2 0—0 10. 
h4! e5 1185 C:h5 12.64 CI6 
13.Nh6 e:d4?! 14:87 R:g7 
(sau  14..d:c3 15.086!) 15. 
Dh6-- Rh8 16.C:d4 Ce5? (tre- 
buia 16...Nb7) 


17.C:c6! 
C:c6 18.Cd5! subminind impor- 


С:93-- (sau 17... 


tantul punct „h7“) 18.Rd2 
(poate urma : 18..Dc7 19.Cd5!) 
1—0. 


Makarov — Schmidt, 
Riga, 1964 


1.44 g6 2.Cc3 Ng? 3.e4 96 4. 
14 Cf6 5.Cf3 0—0 6.e5 (аїсї se 


mai joacá si 6.Nd3) Ce8?! (nor- 
mal era 6..d:e5) 7.Ne3 сб (la 
7..с5 8.4:с5!) 8.Nd3 Сат 9. 
h4! (avantajul de spafiu si de 
dezvoltare permite albului un 
atac rapid pe coloana „ћ“) Срб 
10.h5 Сет 11.h:g6 h:g6 


28 i 


EZ 


12.Cg5! d:e5 13.d:e5 Nf5 14. 
Df3 Dc8 (sau 14..N:d3 15. 
Th84-! etc.) 15.N:f5 D:f5 16.g4 
D:c2 17.Th8--! (17..N:h8 18. 
Dh3 Td8 19.057 urmat де 
mat) 1—0. 


Malisov — Salamberidze, 
Vilnius, 1962 


1.44 Cf6 2.Cc3 д6 3.e4 d6 4. 
СВ МЕТ 5.Ng5 0—0 6.Dd2 сб 
7.0—0—0 Da5? (trebuia inti; 
7..b5! 8.Nh6 e5 (sau 8.55 9. 
Ме? R:g? 10.65!) 9.h4!? Ngà 
10.d:e5 4:25 11.N:g7 R;g? 12. 
h5 N:h5?! (şanse mai bune de 
apărare oferea 12...C:h5) 13.g4! 
C:g4 (sau 13..N:g4 14.Dh6-- 
Rg8 15.Cg5 Тев 16.C:h7 etc.) 
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14.T:h5! g:h5 15.055-- Rh8 
16.D:hà f5 (sau 17..Cf6 18.Dh6 
Cbd? 19.T:d7! C:d7 20.Cg5, 
mrmat de mat) 17.Cg5 Cf6 (la 
17...0с7 18.Ce6! si acum: 18... 
ТЕТ 19.D:f7 T:f7 20.Td84- sau 
18..De7 19.C:18 D:f8 20.D:f5! 
0:15 21.Та8--) 18.Dh6 Db4 19, 
Себ ТЕТ 20.Td8-- Сав 21.Dg5 
11—0). 


Bebciuk — Tomson, 
Moscova, 1963 


1.е4 g6 244 Кв? 3.Cc3 d6 
4.Ке? сб 5.h4 (o decizie prema- 
tură, dar, totuși, greu de con- 
tracarat) Db6 6.Cf3 Ng4 7.d5 
СВ 8.33 (pentru a controla 
cîmpul „b4“ in varianta 8... 
©ьат 9.Ne3 D:b2? 10.Ca4! cu 
scîștigul Чате!) Da5 (8...Cfd7!?) 
39.Nd2 0—0? 10.65! (totul pen- 
“tru deschiderea coloanei !) N:h5 
11.285 N:e2 12.D:e2 Db6 13. 
:0—0—0 #6 (nu mergea 183... 
с:45 14.e:d5 C:d5 din cauza 15. 
ТТ! şi acum: 15..C:c3 16. 
T:g74-! sau 15..N:c3 16.N:c3 


C:c3 17.D:e7, urmat de mat) 
14.Cf3 h5 15.265 Cg4 (sau 15... 
9:е5 16.С:е5 СЬ? 17.С:а7 
С:а7 18.54! си atac decisiv) 16. 
еб! fă 17.Ch4 Rh7 18.3 N:c3 
19:28 Ce5 


20.54! 1:54 21.C:g6! (decisiv) 
C:g6 (sau 21..R:g6 22.De4+ 
ТБ 23.T:h5!) 22.T:h5+ Rg8 
23.De4  Tf6 24.Tdhl (poate 
urma : 24..Ca6 25.Th84- Св 
26.Dh7-- ВВ 27.D:h8 mat) 
1—0. 


Steinitz — Mongredien, 
Londra, 1863 


le4 g6 2.44 Мат 3.с3 b6 4. 
Мез Nb7 5.Сд2 96 6.Cgf3 е5 7. 
d:e5 d:e5 8.Nc4 Сет 9.De2 
0—0?! (trebuia direct 9...Са7) 
10.h4! Сат 11.h5 С!6 12.h:g6 
C:g6 (sau 12...h:g6 13.С:е5 C:e4 


14.047) 130—0—0 c5 14. 
Cg5! a6 
15.C:h7! Cih? 16.Tih7 (si 


mai tare era 16.Dh5! Cf6 17. 
D:g6 Dc8 18.Th7! C:h7 19.Nh6 
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ЕШ ш 17 

Wan ЛЕТ 
¿£ 7 4^7 
Z 


Ë ‚ишш m 
n m m m 


а #17 PH 


си mat impărabil) R:h? (sau 
16.55 17.Dh5 b:c4 18.T:g74- 
R:g7 19.Dh64- Rg8 20.Th1 Тед 
21.N:c5 Тет 22.С:с4 De? 23. 
Сав! Dic 24.015) 17.Dh54- 
Rg8 18.Thl (mergea si 18.D:g6 
Df6 19.Dh5 65 20.Thl Tfc8 21. 
№5!) Тев 19.D:g6 Df6 20. 
№17-- D:f7 (la 20..Rf8 urma 
21.N:e8 T:e8 22.Th6+ N:h8 
23.Nh64- Ве? 24.Ng5 etc) 21. 
Th8-4-! R:h8 22.D:f7 (1—0). 


Spasski — Evans, 
Varna, 1962 


1.44 Cf6 2.4 g6 3.Cc3 МЕТ 
4.е4 96 5.43 сб 6.Ne3 аб 7.Dd2 
b5 8.0—0—0 b:c4 9.N:c4 0—0 
10.14 457! (trebuia 10..Ne6) 
lLNb3 d:e4 125! е 3 (sau 
12...C:h5 13.64 Cf6 14.Nh6 cu 
atacul {їрїс pe coloana „h“ 
semideschisá) 13.h:g6 h:g6 14. 
Nh6 f:g2 15.ТҺ4 Cg4 16.N:g7 
В:57 17.D:g2 Ch6 (nu salvau 
hici alte continuări: 17..Ce3 
18.Dh2! ; 17...Th8 18.T:g4 N:g4 
19.D:g4 Сат 20.Df4! sau 17..45 


18.013 Th8 19.Tdhl T:h4 20. 
ТА Сат 21.Th7+!) 18.Cf3 
Cf5 19.Th2 раб (а 19...Th8 20. 
N:f7!) 20.Ce5 Сат 21.Ce4 Юст 
22 Tdhl Tg8 23.Th7-- R8 24. 
Т47-- Re8 25.D:g8! С:е5 26. 
т18---- (1—0). 


Roizman — Dádisko, 
Minsk, 1966 


1.c4 е5 2,83 Сев 3.Ng2 рб 4. 
Cc3 Ng7 5.h4!? Cf6 6.43 d6 7. 
№2 0—0 8Dcl (urmărind 
schimbul nebunilor de negru 
şi atacul pe coloana ,h*) Cd4 
9.013 №4? (corect era 9..c6 
sau 9..Ch5 cu contrajoc) 10. 
Саб! h6 (nu 10..c6 11,28 Себ 
12.13 cistigind nebunul) 11.Ce4 
сб 12.N:h6! N:h6 (12...С:с2--!?), 
13.D:h6 Сс2-- 14.Rdl С:а1 15. 
h5! №57! (la 15..N:h5 putea. 
urma 16.T:h5 C:h5 17.Cg5 Сів 
18.Cce4 Te8 19.C:f7! sau 16, 
МЕЗ! C:e4 17.С:е4 #5 18.N:h5: 
Пе? 19.N:g6 Пт 20.ОҺ5! etc.) 


4 E 

a И HT Zi 
16.h:g6! (acum, la 16..h:g8 
urmează decisiv 17.Cg5) 1—0. 


pes 


Расһтап — Кегез, 
Bled, 1961 


1.c4 е5 2.Cc3 Cf6 3.Cf3 Cc6 
4.44?! e:d4 5.C:d4 №5 6.C:c6 
b:c6 7.53 151? 8.Ng2? (nu mer- 
gea 8М№5 din cauza lui 
N:124-! dar trebuia jucat 8.h4) 
h4 9.0—0 h:g3 10:83 ре? 
(negrul caută să termine dez- 
voltarea întrucît la 10...Cg4 ur- 
meazá 11.Ce4!) 11.Nf4 Nb7 12. 
a3?! (la 12.N:c7 urmează 12... 
d6 13.Na5 De5! dar era mai 
bine 12.Ca4!) Ch5! 13.Dd2 C:f4 
14D:f4 Nd6 15.042?! (trebuia 
15.De4) 0—0—0 16.b4 М5 17. 
Tacl #5 1844 №6 19.е4 g5! 
(începe atacul decisiv) 20.е5 
Ng! 21.Df2 g:f4 22.044 Tdg8 
23.b5 


Vel ш 

irren 
и ки ma а 
Ши ща 


23..Nf8! 24.b:c6 N:c6 25.Cd5 
Dh7 (amenințările pe coloana 
„h“ sint imparabile: 26.Df3 
Nc54- etc.) 0—1. 


Stein — Liberzoi, 
Erevan, 1965 


1.e4 46 2.94 Сі 3.Cc3 g6 4. 
14 №7 &.Cf3 0—0 (5..Cc6) 6. 
е5 Cfd7?! 7.64! (un atac de- 
venit clasic) c5 8.65 c:d4 9. 
D:d4 4:е5 10.Df2! (un sacrifi- 
ciu de pion forțat: la 104:е5 
C:e5!; o altă idee consta in 
manevra Dgl—h2..) 10..e6?! 
(trebuia jucat 10..e4! 11.Cg5 
Cf6 si negrul se apără) 11.h:g6 
f:g6 12.Dg3 e:f4 13.N:f4 Па5 
14.Nd2 Cf6 15.Nc4 Cc6 16, 
0—0—0 (avantajul albului este 
evident si, дира citeva mutàri 
de „profilaxie“, el va relua 
atacul pe coloana „ћ“..) 065 
17.Dh4 Ch5 18.Ce4! Db6 (18... 
D:c4 19.Cf64-) 19.c3 Саб 20. 
Мег h6 (pentru а împiedica 21. 
Cfg5! 21g4 Cf4 22.N:f4 ТА 
23.Td84- 148 24.016 Rh8 
(24..N:f6 25.D:f6!) 25.D:h64-!! 
(25..N:h6 26.T:h64- Rg7 27. 
Th7+ R:f6 28.Т:18 mat) 1—0. 


Bilonov — Kudreasev, 
Moscova, 1963 


1.е4 сб 2.Cc3 45 3.Df3!? d:e4 
4.С:е4 Сат 544 Cdf6!? 6.c3 
C:e4 7.D:e4 g6? (evident, tre- 
buia 7..Cf6) 8.Nc4 Мат 9.Cf3 
Ch6? 10.Ce5 0—0 11.h4! (ideea 
cea mai bună) Cf5 12.5 Саб 
(atacind dama, dar...) 

13.h:g6! (..coloana „h“ este 
mai importantă !) -C:e4 14. 
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МТ ТИТ 15.g:h74- (15.818 
16.h8D+-) 1—0. 


Marshall — Burn, 
Paris, 1900 


1.44 95 2.с4 еб 3.Cc3 С16 4. 
Ng5 Ке? 5.е3 0—0 6.Cf3 b6?! 
(6..h6 7.Nh4 56) 7.Nd3 Nb? 8. 
с:95 е:95 9.N:f6 N:fG 104! 
(ameninţă 11.N:h7--) 86? (tre- 
buia încercat 10...c5 si dacă 11. 
МА R:h7 12.Cg5+, atunci 
12..Rh6! cu запзе de а res- 
pinge atacul) 11.5 Te8 12.h:g6 
h:g6? (12..4:56) 13.0с2 Мет 


14.N:g6! f:g6 15.D:g6 Cbd7 
16.025 Df6 17.Th8+! (17...R:h8 
18.Dh7 mat) 1—0. 


Trockenheim — Wilczyński, 
Varsovia, 1939 


l.Cf3 45 2.c4 еб 3.b3 Cî6 4. 
Nb2 Ке? 5.53 b6 6.Ng2 Nb7 7. 
Dc2 Cbd7 8.Cc3 0—0?! (prea 
devreme !) 9.Cg5! g6 10.h4! 
Се5 11.h5 d4 12.N:b7 d:c3? 
(de се nu direct 12...C:b7?!) 13. 
N:c3 C:b7 14.h:g6 h:g6 15.De4! 
(transferind dama pe o poziţie 
mai bună...) Cd6? (trebuia res- 
tituită figura prin 15..D:d24-! 
16.R:d2 С:е4-- 17.С:е4 cu о 
poziţie doar ceva mai slabă) 


16.Th84-! (poanta !) Rg7 (sau 
16..R:h8 17.054+ Rg8 18. 
N:f6 urmat de mat) 17.Th74- 
Rg8 18.Dh4! (1—0). 


Kobaidze — Sanadze, 
Tbilisi, 1968 


1.013 Cf6 2.b4?! g6 3.Nb2 
Мат 4c4 0—0 Без 45 (ега 
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mai bine 5...46) 6.44 сб (o idee 
mai buná era 6..b6 urmárind 
inaintarea c7—c5..) 7.Cc3 Nf5 
8.Db3 Ce4?! (trebuia 8...Cbd7) 
9.С:е4 N:e4 10.Cd2 d:c4 11. 
С:с4 Nd5 12.022 N:c4? (се- 
deazá nejustificat perechea de 
nebuni) 13.N:c4 Сат 14h4! е5 
(un contrajoc care întîrzie...) 
15.85 Dg5 16:86 1:06 17. 
0—0—0 (atacul pe coloana „һ“ 
este acum decisiv) 


пиша 
a n ant 
m m wm 

io B 
fh 


< 
= 


17...e:d4 
dupá 18..N:d4 19.T:d4, urmat 
de Tdh4, negrul este pierdut) 
19.Dc3! (1—0). 


18:44 Cb6 Gi 


Richter — Abramavicius, 
Hamburg, 1930 


1.44 45 2.Се3 Cf6 3.Ng5 еб 
(3..Nf5) 4.е4 d:e4?! (ceva mai 
bine este 4...Ne7) 5.C:e4 Мет 6. 
№16 N:f6 7.013 Сат 8.Nd3 
0—0 9.De2 c5 10.0—0—0 c:d4 
11.04 g6?! (oferă albului un 
punct de „agățare“...) 12.h4! 
Ng? 13.85 Te8 l14h:g6 h:g6 


15.85! е5 16.Th4 Cf8 17.Tâht 
Nf5 18.Dfl! Tc8 (18..N: 

Dh3! sau 18..Ce6 19. 
20.Dh2 Ch5 21.Cg3 inláturind 
obstacolul din cale...) 


19.ТҺ8--! 
R:h8 21.Dh1+ Ch7 (а 21..Rg8 
22.016--) 22.Ct6 ВЕТ 23.Dh6---! 
(1—0). 


N:h8 20.T:h84- 


Fuderer — Filip, 
Göteborg, 1955 


1.44 Cf6 2.c4 g6 3.Cc3 d5 4. 
с:45 C:d5 5.е4 C:c3 6.b:c3 Ке? 
7.№с4 0—0 8.Ce2 b6?! (рег- 
mite un atac periculos pe со- 
loana , h^) 9.h4! Na6 (sau 9... 
Nb? 10.раз рат 11.65 s.a.m.d.) 
10.N:a6 C:a6 11.65 c5 12.h:g6 
h:g6 (sau 12..f:g6 13.Db3+ si 
acum: 13..Rh8 14СЇ4! sau 
13..Tf7 14.T:h7 c:d4 15.Nh6 
R:h7 16.D:f7 R:h6 17.0—0—0!) 
13.Dd3 Dc8 14.063 c:d4 15. 
с:44 Cb4 (sau 15..Dc2 16.Dh4 
15 17.Dh7]- Бїт 18.Nh6 Tg8 
19.e:f5! urmat de introducerea 
turnului in atac) 
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16.Dh4 16 (sau 16..f5 17. 
Dh7+ Rf7 18.Nh6 Tg8 19. 
0—0! si negrul este fárá apá- 
rare) 17.Dh74- Rf7 18.Nh6 Tg8 
19.Cí4! Dc34- (а 19..Dg4 20. 
та) 20.Re2 Dc44- 21.Rf3 
рез 22.Rg4 0с8-- 23.Rg3 e5 
24.D:g6-- Ве? 25.N:g7 е:144- 
26.Rh2 De6 27.Rgl {3 28.Th7 
(1—0). 


Knaak — Pokojowezyk, 
Polanica Zdrój, 1979 


1.44 Cf6 2.c4 c5 3.45 b5!? 
4.с:55 аб 5.b:a6 N:a6 6.Cc3 46 
74 МЕТ ВЕШ g6 9g4!? 
(obișnuit, aici se joacă 9.g3 
urmat de Rg2, dar albul com- 


bină această idee cu atacul pe 
coloana „h“) №7 10.85 Ch5 
11.Cge2 Dd7?! (o expediţie care 
nu va reuși) 12.Rg2 Dg4+ 13. 
Саз Cf4- 14.N:f4 D:f4 


y m" и 
Ze Ша 
15.84! 
„gura lupului“ !) 16.Th3 Саб 
17.Cge2 Dg4+- (la 17..De5 18. 


14 cu cigtigul Чате!) 18.Tg3 
Dd7 (nu 18..D:h4 19.Dd2 si 


0—0?! (direct în 


Thi  prinzind dama) 19.h5 
(albul 19: continuă ideea) c4 
(ceva mai bine era imediat 19... 
Tfb8) 20.Dh1 Tfb8 21.h:g6 h:g6 
22.Dh4 Cc5 23.Тһ1 Саз 24. 
Tgh3 16 25.Dh7-- (25..Rf7 26. 
D:g7+! R:g7 27.ТЬ7-- urmat 
de mat) 1—0. ' 
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IX. ODISEEA REGELUI 


Та poziţia iniţială de pe tabla 
de sah, regii sint plasați pe 
primul si, respectiv, ultimul 
стар al coloanei „е“. Pe mă- 
sura dezvoltárii partidei, a di- 
namizári poziţiilor, amplasa- 
mentul lor central devine nesi- 
gur, dînd jucătorilor destulă 
bătaie de cap. De aceea, cu 
prima ocazie favorabilă, ei își 
pun regii la adăpost îndrep- 
*indu-i — de obicei cu ajuto- 
rul uneia din rocade — spre 
zidul protector al pionilor de 
flanc... 

În contextul acestei strategii 
general acceptate, multe con- 
troverse a provocat, la timpul 
său, teza lui Steinitz potrivit 
căreia „regele în centru este o 
figură puternică“. Та sprijinul 
teoriei sale, el а născocit 
chiar — prin anul 1867 — un 
ciudat gambit: 1.e4 e5 2.Cc3 
Сев 3.44 е4 4441? Dh4+ 5. 
Ве2, în care regele alb se 
гауїпід, încă de la primele mu- 


tări, înainte, în căutarea aven- 
turii... 

Desigur, istoria sahului cu- 
noaşte destule partide în care 
„Înălțimea Sa“, aruncindu-si 
mantia $1 тепип{їпа la obiceiu- 
rile regale, se avîntă cu curaj 
în acțiuni hazardate si pline 
de peripeții, dar nu trebuie să 
uităm că pozițiile în şah au un 
preponderent caracter concret 
şi toate legile si principiile 
prezintă nenumărate excepții 
care confirmă regula! Їп 
marea majoritate a situațiilor 
însă, respectabilul monarh 
sahist preferă să ráminá de- 
parte de complicațiile eveni- 
mentelor de pe cîmpul de 
luptă... 

Atacul asupra regilor ad- 
versi, baricadati în spatele zi- 
durilor de pioni si apárati de 
celelalte figuri proprii, nu este 
uşor de condus, Metodele de 
luptă — mereu та! perfectio- 
nate — împotriva regilor sînt 
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multiple ; uneori, regele advers 
nu este in prea mare primej- 
die, dar, datoritá presiunii pu- 
ternice la care este supusá po- 
ziția sa, el trebuie să cedeze 
din material; alteori, el este 
înghesuit — ca un boxer între 
corzile ringului —, mobilitatea 
sa scade mereu, iar figurile 
sale întîmpină mari greutăţi în 
acțiunea de apărare sau de sal- 
vare a suveranului lor; în 
sfîrşit, sînt dese cazurile cînd 
el este „dezvelit“ prin dárima- 
rea zidurilor cetăţii sale şi ata- 
cat după toate legile artei 
şahiste. 

Un caz deosebit — dar nu 
atit de rer întîlnit, cum se 
pare, — îl reprezintă acela 
cînd regele advers este scos — 
evident, cu mijloace violente — 
în „cîmp deschis“, departe de 
grosul trupelor sale şi supus 
unui atac metodic şi necruţător. 

Ideea de a mîna regele ad- 
vers dintr-un loc într-altul al 
tablei cu scopul de a-l face 
mat este cunoscută încă din 
vechile mansube arabe : 


АН Satrandji, 
Samarkand, sec. XV 

1.Сав---- Rd8 2.Тев+ Ест 
3.Tc84+- Rb6 (а 2...R:46 3.T:c6 
mat — pe atunci, nebunul — 
„fil“ вёгеа numai peste un 
cîmp în diagonală, deci calul 
nu este apărat) 4.T:c6-]- Ra5 5. 
Ta6-- Rb4 6.Ta4+ Rc3 7.Тс4 
mat (dama — „farzin“ avea o 


Ма у 
она а 2а 
2 ай, l 


mobilitate 


redusá : 

singur cîmp în diagonală). 
Ideea captivantă a urmăririi 

regelui i-a inspirat $1 ре com- 


doar um 


pozitorii şahului artistic din. 
toate timpurile. lată una din 
primele compoziţii de acest 
gen : 


Ph. Stamma, 1787 


1.7е84- Rb7 2.0а6--! R:a6 
(sau 2..Rc6 3.Cb4+ Вас 4. 
раз+ Ес5 5.045 mat) 3. 
С:с7-- Ra5 4544 Ra 5. 
№1-- Dc24- 6.N:c24+ Ваз 7. 
СЬ5 mat. 
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Desigur, putini regi де sah 
sint atit де temerari, incit за 
зе aventureze — де buná voie 
3i пе Ши de nimeni — într-o 
-Asemenea ,plimbare“ primej- 
«dioasă. De aceea, de-a lungul 
anilor, s-au perfecţionat o serie 
„Че metode pentru a scoate re- 
ее advers din adăpostul său 
blindat sau a-l împiedica să se 
refugieze în el. 

În general, scoaterea regelui 
«йїп dispozitivul său de apărare 
în cîmp deschis se realizează 
prin mijloace brutale, în spe- 
«сіаї prin sacrificii. „Vinătoa- 
sea“ unui rege în mişcare — 
„asemenea unor talere aruncate 
din şanţ — este, dintr-un anu- 
mit punct de vedere, mai difi- 
cilá, presupunind un calcul 
“exact si îndepărtat al diverse- 
lor posibilităţi ce se pot ivi pe 
tablá. Pe de altá parte insá, pe 
măsură ce-l apropie de poziția 
proprie, reducind distanța de 
„ochire“,  vulnerabilitatea sa 
creşte. 

Metodele folosite 
scoaterea regelui advers din 
birlogul sáu sînt multiple, 
multe dintre ele — 1а nivelul 
deschiderii si al trecerii în 
jocul de mijloc — fiind deja 
tratate în capitolele anterioare. 
De obicei, ele constau în utili- 
zarea maximă, sub cele mai 
diverse forme, a superiorității 
de timp şi spaţiu cu prețul sa- 
crificiilor de material. Avînd 
în obiectiv figura adversă cea 
mai importantă, fiind nevoiţi 


pentru 


să nu-i acorde partenerului nici 
o şansă pentru a nu-l scăpa 
din mînă, jucătorii nu mai sînt 
zgirciti cu materialul si sacri- 
fică cu dezinvoltură pentru a 
forta matul. 

Din capitolele anterioare a 
reieşit modul în care regele 
advers este scos din poziţia sa 
cu ajutorul sacrificiilor Ја „Ї7“ 
(„#2“) şi „h7“ („h2“), al acţiunii 
nebunilor pe diagonalele mari 
și a figurilor grele pe coloa- 
nele centrale. 

În continuare, vom mai ana- 
liza si alte partide de acest 
gen — în care tema noastră 
este ilustrată într-un mod deo- 
sebit de convingător — regele 
„urmărit“ fiind făcut mat 
după o plimbare scurtă de 
agrement sau după ce a tra- 
versat — de-a lungul, de-a 
latul sau în diagonală — în- 
treaga tablă de șah. De aceea, 
vom sistematiza si materialul 
dupá coloana pe care regele 
este fácut mat... 


Coloana „а“ 


Fritz — N, 
simultan, 1885 


1.е4 е5 2,013 Соб 3.44 C:d4 
(3..e:d4) 4.С:е5 Себ 5.Nc4 f6? 
6.Dh5+ g6 7.0:86 Cg7 (se 
pare cá dama albă trebuie să 
se retragă...) 

8.NfT--!  (aducind regele 
negru sub atacul dublu al 
calului si al damei) R:f7 9. 
Ce5--4- Вет 10.Df7-- Каб 11. 
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Сс4-- Re5 12.Dd5-- Rb4 13. 
a34 Ra4 1453 mat (1—0). 


Libich — Bradacek, 
Cehoslovacia, 1953 
l.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 h6?! 
(о pierdere de timp inutilá ; 
trebuia 3..Nc5 sau 3..Cf6) 4. 
0—0 №5 5.3 аб? (după 
această nouă încălcare а prin- 
cipiului dezvoltării, negrul 
pierde lupta pentru cimpurile 
centrale și rămîne cu regele 
în centru...) 6.44 e:d4 7.с:94 
№56 846 Сат 9.46! c:d6 10. 
D:d6 № 


тия "n Sax 
ме "UE " гм 


27:7 Я 
E m n 


Mam m 


ка 


1LN:f7+-! R:f7 12.Ce5-- Reg 
13.Dg6-+- Ве? 14.0#7-- Ваб 15. 
Сс4-- Rc5 (sau 15..Rc6 16.095 
mat) 16.Dd5-- Rb4 17.Nd24- 
Ra4 18.b3 mat (1—0). 


Walker — N., 
simultan, 1850 


1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 М5: 
454 N:b4 5.3 Ма5 6.0—0 Cf6- 
7.Na3 Nb6 8.d4 e:d4 9.Db3 d5 
10.e:d5 Саб 11.Те1-- Ne6 (ba- 
zindu-se ре faptul cà albul 
să-şi 


trebuie 
dar...) 


retragă dama, 


Z ГЕ Иа 
E Иа И 
а, ЛИ M 
28% T 2 2 
Ба "n" 
дай ща 


12.d:e6! C:b3  13.e:f7--4- 
Rd7 14.Ne6+ Rc6 15.Ce5+ 
Rb5 16.Мс44- Ra5 17.Nb4+ 
Ra4 18.a:b3 mat (1—0). 

Interesant este faptul că 
identic s-au desfășurat şi alte 
două partide ulterioare — în 
care albul a jucat fără Tal: 
Morphy — К., simultan, New 
York, 1857 şi Steinitz — Rock, 
Londra, 1863. 


Overbyhagen — Unger, 
corespondenţă, 1956 
1.е4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 аб 
4.Na4 Cf6 5.0—0 С:е4 6.d4 
«15? (trebuia întîi 6..b5) 7.C:e5 
Мат 


E / щеш n 
Мате 


аа 
AM 4, & 
2 Рза | 
sm mau, | 
Я 

Ш I 


8.C:i7! R:f7 9.Dh54- Веб 
(sau 9..g6 10.D:d54- Rg7 11. 
D:e4 №5 12,De3 0:94 13.N:c6 
си cîştig ca într-o partidă 
Konstantinopolski — Sumilin, 
Kiev, 1937) 10.Сс3 C:c3 11. 
Tel--! (o figurá pentru un 
tempo!) Ce4 12.Т:е4-- d:e4 
13.d5-- (cîştiga, desigur, si 13. 
Nb3--) Rd6 14.№4-- Кеб 15. 
d:c6-- Rb4 (15..Rb6 16.Ne3--) 
16.с3-- R:a4 17.3-- Ra3 18. 
Ncl mat (1—0). 


Lasa — Jänisch, 
Berlin, 1842 


1.е4 e5 244 e:f4 3.Cf3 Мет 
4Nc4 Nh4+?! (4..Cf6!) 5.g3 
{mergea si 5.Rf1) f:g3 6.0—0 
gh2-+- T.Rhi Nf6? (trebuia 
meapàrat 7..d5! 8.N:d5 Cf6 si 


dacă 9.N:f74- ВИТ 10.C:h4, 
atunci 10..Tf8 s.a.m.d.) 8.Ce5! 
N:e5 9.Dh5 (punctul „#7“ nu se 
mai poate apára..) De7 10.T:f7 
De5 


m. | И 

" su na 2 
"m 

па А нын 


1L1.TÍ8--! Вет (începe un 
drum lung...) 12.44 D:c4 13. 
De8+ Кав 14.D:e5]- св 15. 
Саз (cu tempo) 46 16.95-- Rc5 
17.№3-- Rb4 18.c3+ Ва4 19. 
b3+ R:a3 (19..Ra5 20.С:е4-) 
20.Ме1 mat (1—0). 


Schenkein — Spielmann, 
Viena, 1911 


1.44 e5 2.f:e5 d6 3.e:d6 N:d6 
4Cf3 g5 5.03 (5.44) g4 6.Ch4 
Сет 7.44 Саб 8.Cg2 (sau 8. 
C:g6 h:g6 9.Dd3 Cc6 10.c3 Пет 
urmat де №7 я 0—0—0) Cc6 
9.e3 h5 10.Nd3 h4! 11.N:g6 f:g6 
12.C:h4 

12..T:h4! 13:84 D:h44- 14. 
Rd2 (regele alb isi începe 
»croaziera^) №5 15.a3 0—0—0 
16.Rc3 Ne5! (toate forțele asu- 
pra regelui advers!) 17.b4 


= 


С:44! 18.е:44 T:d4 19.С42 (sau 
19.D:d4 N:d4+ 20.R:d4 Df64-) 
Td3--J- 20.Re4 g34- 21.Rb5 
Nd74- 22.Ra5 Td5-- (0—1). 


Ze Dhe — Hicks, 
Lhassa, 1938 


1.Ce3 е5 2.Cf3 46 3.d4 Cc6 
(o deschidere originală !) 4.95 
(la 4e4 №4!) Ссет 5,е4 15?! 
(ега mai prudent 5..g6) 6.Ng5 
h6 7.Nh4 g5? 


Ш: а | 
@ 
и n ns 


"m uim 
m n си 
и Am 


8.С:е5! 
(regele 


d:e5 дете нат 
negru  porneste la 


drum...) 10.N:g5 №7 11.Nb5-- 
Rd6 12.Ne3 14 13.N:í4! (cind 
regele advers este in centru, 
nu se mai ţine cont де питё-- 
rul pieselor sacrificate! SE 
acesta e doar începutul...) e:f4- 
14.е54- Rc5 (sau 14..N:e5 15. 
Ce4+ R:d5 16.0—0—0--) 15. 
Ca4+! R:b5 16.0е2--! Ria 
(sau 16..Ra5 17.Dd2-- R:a4 18. 
b34- s.a.m.d.) 17.0с44- Ra5 18. 
b4+ (în faţa variantei forțate 
18..Ra4 19.Db3-- Rb5 20.а4-- 
Крв 21.а5-- Rb5 22,24 Ra 
23.b5 mat, negrul a cedat) 
1—0. 


Stefanov — Andreev, 
Bulgaria, 1975 


1.04 Cf6 2.c4 рб 3.Cc3 Мет 
4.е4 46 5.43 0—0 6.Ng5 (6.Ne3): 
cb! 7.45 Da5 8.042 a6 9. 
0—0—0 b5! (contrajocul ne- 
grului este mai rapid) 10.c:b5 
a:b5  1LN:bb Маб 12.Na4 
C:e4?! (negrul joacá totul pe o 
carte ; acum, trebuia continuat. 
134:е4 N:c3 14.D:c3 D:a4 15. 
Nh6! dar albul preferá situa- 
{Ше clare) 13.C:e4? D:a4 14. 
Rbi 

14..D:a2--! (cîştiga si 14... 
Nd3--, dar negrul a calculat 
o frumoasă combinație) 15.R:a2 


Nd3-- 16.83 с4+ 17.804 
Ca6-- 18.865 (sau  18.Ra4 
Cc5-- 19.855 Tfb8-- 20.Rc6 


Ta6-- 2LRe7 Tb7-- 22.Rc8 
Ta8 mat) Tfb8-|- 19.Rc6 Tc8-- 
20.Rb7 (20.Rb5 Cc7+ etc. 
Tc74-! 21.В:а8 №4! (urmează 
22..'Ta7 mat) 0—1. 
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& Ма 
Z 


Toate aceste mutări s-au re- 
petat şi într-o partidă ulte- 
rioará Jansen —  Vanghelor, 
„Albena, 1978! 


Lange — Schirched, 

В. Е. Germania, 1956 
1,24 e5 2,018 Cc6 3.94 e:d4 
4,Nb3 №5 5.0—0 Свет 6. 
“Chd? d5 7.е:45 0:45 (reluind 
cu dama, negrul vrea 54 men- 
jiná pionul...) 8.Nc4 рав 9.Cg5 
Ce5 (sau 9..0—0 10.Dh5!) 10. 
ст Сї? 11.N:f7+ R:f7 12. 


Ш M 
| а? 1 Z 
z и a. 


P n mas 


Dh5+- g6 13.D:c5 (prin această 
combinaţie de schimb, albul 
şi-a  recistigat, deocamdată, 
pionul) Cc6 14.Cf3 Te8 

15.Nh$! (începe „vînătoarea“ 
regelui negru) №5 16.Tael 
047 17.0с4-- Ne6 18.Cg5+ 
#16 (regelui negru i s-au tăiat 
punţile de întoarcere si începe 
exodul) 19.De2 Ng4 20431 
(albul combină într-un stil ori- 
ginal) T:e2 21.f:g44- Re5 22. 
Т:е2-- Rd5 (sau 22..Rd6 23. 
Се4+)  23,Ce4 Всё 2444! 
(tăind — cu un calm olim- 
pian — toate cîmpurile de re- 
tragere regelui negru) D:g4 25. 
b3+ Rb4 26.Nd24- Ra3 27. 
Cc3!! (ameninfind  28.Tal4-) 
9:с3 28.N:c3 Cb4 29,Та1-- Са? 
30.Teel! (amenințarea 31. 
Т:а2+ R:a2 32.Tal mat este 
imparabilă) 1—0. 


Coloana „b“ 


Taylor — М., 
simultan 

1.24 e5 2.Cf3 Cf6 3.Nc4 (mai 
uzual se joacă aici 3.C:e5 şi 3. 
94) C:e4 4.Cc3 Cc5? (trebuia 
4...С:с3) 5.C:e5 167 6.Dh5+ g6 
(sau 6..Re7 7.07+ Rd6 8. 
Cb5+ R:e5 9.Dd54- Rf4 10. 
в3+) 7.NfT-- Бе? 8.С45-- Rd6 
9.Cc4+ Rc6 10Cb4+ Rb5 
11.а4-- R:b4 12.c34- Rb3 13. 
Dd1 mat (1—0). 


Schlemm — Wraney, 
"Viena, 1872 
1.е4 е5 2.Nc4 Cf6 3.Cf3l? 
(un sacrificiu de pion pentru 
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dezvoltare) С:е4 444 e:d4 5. 
0:94 Cc5 6.0—0 Себ 7.Се5! 
C:d4 (negrul ia dama, dar, 
pentru aceasta, trebuie sá por- 
neascá cu regele intr-o cáláto- 
rie lungă...) 


&N:f7-- Вет 9.Ng5-- Вав 
10.Ccád- Веб 11.N:d8 С:с2 
(pentru a avea, totusi, o com- 
репзайе materială)  12.Tcl! 
С:а1 13.Ce5+-+ Rb6 (sau 13... 
Кав 14.N:c74- Вет 15.Cc3! Rf6 
16.Са5--) 1417 46 15. 
Tc6----! Rb5 16.Сс34- Rb4 
17,23 mat (1—0). 


Mangini — Teiseira, 
Argentina, 1976 


le4 с5 2.Cf3 46 3.d4 c:d4 
4.C:d4 Cf6 5.Cc3 аб 6.Ng5 еб 
744 Cbd7 8.Df3 Dc7 9.0—0—0 
b5 10.№:6 g:f6 11е5 Nb7?! 
(trebuia 11..Db7) 12.Dh5 d:e5 
13.C:e6 Db6 

14.T:d7! R:d7 15.D:f72- Веб 
(sau 15..Ne7 16.N:b5+ a:b5 
17.Tdl-L-) 16.Nd3 De34- 17.861 


Rb6 (regele negru cautá sá 
fugă, даг...) 18.С95-- (18..N:d» 
19.027 mat) 1—0. 


Coloana „с“ 


Seirawan — Browne, 
S.U.A., 1979 


1.с4 е5 2.Ce3 Сев 3,013 15 
444 e4 5.Cg5 (5.Ng5 Ne7 6. 
N:e7 Cc:e7!) h6 (de obicei se 
joacá 5..Ne7) 6.Ch3 g5 (con- 
secvent, dar riscant) 743 (la 7. 
еЗ Cf6!) e:f3 8.e:f3?! (era mai 
indicat 8.g:f3) Мат 9.45 рет+ 
10.Rd2? (o fi regele o figură 
puternicá, dar in anumite li- 
mite !) Cd4 11.Nd3 Rd8 12.Cgl 
(sau 12.Tel Dd6; de aceea, 
albul vrea sá scape de Cd4) 
b5! (cáutind să deschidă jocul 
în zona regelui alb...) 13.Cge2 
b:cá  14.N:c4 De5 15.Rd3? 
(amenintind 16.Ne3, albul a 
crezut cá va forta schimburi 
favorabile) Tb8 16.Ne3 D:c44-!! 
(o idee minunată) 17.R:c4 
Na6-- 18.Cb5 (sau 18.Rc5 46 
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mat) C:b5 (acum, amenințările 
19..Ca34++ sau 19..Cd64-4- 
nu pot fi parate in mod satis- 
fücütor) 0—1. 


Sümisch — Schlosser, 
Trautenau, 1924 


le4 е5 2.Cc3 СВ 3.14 е4? 
(3..d5!) 4.e5 De7? (pune dama 
pe un cimp nesigur) 5.De2 Cg8 
6.44 Cc6 7.Cf3 g5? 8.Cd5 Dd8 
9.Cf6-]- Ке? (regele a pornit...) 
10.45 Cb8 11.d6--! c:d6 12. 
Cd5-- Re6 (sau 12..Re8 13. 
e:d6-.-) 13.e:d64- R:d6 (13... 
R:d5 14.De54- Веб 15.Са4+) 
14.De54- Rc6 15.Cd4+- Rc5 16. 
b4 mat (1—0). 


i Lipski — Gasik, 
у Ciechanów, 1977 


1.е4 e5 2,213 Себ 3,23 45 (8... 
Cf6) 4.Nb5 d:e4 5.C:e5 Dg? 
(trebuia 5..Dd5!) 6.Da4 D:g2 
7.N:c6-- b:c6 80:64 Re7? 
(evident, trebuia jucat 8,..Ва8 
9.Tf1 Nh3 cu mari compli- 
caţii...) 


1727 E^ са 


в. 
пеш VW 
Z m a d 
Z ии M 
шю шш 
ав в Е 


9.D:c7--! 846  10.D:f74-* 
В:е5 11.44-- Rd6 (sau 11..e:d3 
12.Nf4-- Re4 13.Cd2 mat) 12. 
Nf4J- Кеб 13.d54- Rb5 14. 
De84- (poate urma: 14..Rc4 
15.De64- Баз 16.Db5+ Вс2 
17.De2 mat) 1—0. 


Keres — Verbak, 
corespondenţă, 1932 


1.е4 еб 2.44 45 3.Ne3!? d:e4 
4,С42 15?! (era mai bine 4... 
Cf6) 543 e:f3 6.Cg:f3 (pentru 
pion, albul are un evident 
avans de dezvoltare) Cf6 7.Nd3 
c5 8.0—0 c:d4?! (8..Cc6) 9. 
C:d4 f4? (complet nedezvoltat, 
negrul se precipitá sà cistige o 
figură) 10.T:f4 е5 


Xe 1 
"now m n 
"ma 
пиши 
пани 
m mim m. 
m пеш ш 


11.Nb5+! Rf7 (sau 11..Nd7 
12.Ce6!) 12.055-- g6 13.Nc44- 
(toate forţele sînt îndreptate 
asupra nefericitului rege !) Re8 
(la 13..Rg7 urma splendid 14. 
Dh6--! R:h6 15.Th4++ Ве? 
16.Nh6 mat) 14.0:е54- Пет 15. 
016 D:e3+ 16.851 р:42 17. 


— 285 — 


Те4-- (poate urma: 17..Rd7 
18.De64- Вс7 19.Cb5 mat) 1—0. 


Spielmann — Walter, 
Tr. Teplice, 1928 


1.е4 c6 2.Cc3 d5 3.Cf3 Cf6 
p. .d:e4) 4.e5 Ce4 5.De2 (5.Ne2) 

С:03 6.d:c3 b6 7.Cd4 c5 8.e6! 
(pentru a intirzia dezvoltarea 
normală a forţelor adverse) 
f:e6 (8..N:e6 9.C:e6 f:e6 10. 
D:e6 cu amenințarea 11.Nb54- 
sau 8..c:d4 9.Db54- N(C)d7 10. 
0:45!) 


9.Dh5+! Rd? (regele negru 
este nevoit să pornească la 
drum întrucît, după 9..g6 10. 
De5 Tg8 11.C:e6 N:e6 12.0:е6, 
negrul nu poate para, în ace- 
lași timp, amenințările 13.D:g8 
si 13.Nb5+-) 10.Cf3 Вст 11.Ce5 
Мат 12.Cf7 De8 13.De5-- ВЫТ 
14.Nf4! (matul are intiietate !) 
c4 15.0с74- Баб 16.Cd8! Cc6 
(sau 18..Nc6 17.028+ Rb5 18. 
244-) 17.Db7-+ Rb5 (а 17..Ва5 
18.C:c6-- N:c6 19544) 18.a4+ 


Веб 19.D:c6+!! N:c6 20.C:e6 
mat (1—0). 


Coloana „@“ 
Bóók — Andersen, 
Varsovia, 1935 


1.е4 е5 2.Cf3 Ce6 3.Nb5 аб 
4.Na4 46 5.c4 (5.c3) #5? (prea 
„activ“ !) 6.d4 f:e4 


7.С:е5! 4:25 8.Dh5+ Нет 
(regele a fost scos la plimbare) 
9.N:c6 D:d4 (sau 9..b:c8 10. 
№5-- Cf6 11.4:е5) 10.De84- 
Rd6 11.Ne3 (lanful in jurul 
regelui se stringe..) D:c4 (alt- 
fel urma 12.c5 mat) 12.Cc3 
Ng4 (indreptat contra șahului 
turnului) 13.Tdl-F! (Si totuşi ! 
Та 13..N:d1 urmează 14.047 
mat) 1—0. 


Hein — Schallopp, 
Berlin, 1863 
1.е4 е5 214 е4 3.Cf3 С16 
4.е5 Ch5 5.44 (ега mai precis 
5.Ne2 pentru a ráspunde Ја 5... 
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g5 cu 6.C:g5!) 45 6,24 Ng4 7. 
Сез №4 8.Nd2 Мет 9.с:95? 
(albul joacă neglijent : după 9. 
Da4-+ si rocada lungă, avanta- 
jul său era incontestabil) 


9..Мп4-- 10.Re2 (o poziţie 
cam inesteticá a regelui) c6! 
11.h3? (o вага, care permite in- 
irarea calului in joc) Cg3+ 12. 
Баз МЕБ 13.Вс4 c:d54- 14. 
С:45 Саб 15.C:h4 D:d54-!! (de- 
cisiv!) 16.R:d5 Ne6-- 17.Rd6 
Та8 mat (0—1). 


Moser — Anstrud, 
corespondenţă, Canada, 1962 


le4 c5 2.b4!? c:b4 3.a3 еб 
(teoria considerá drept cea mai 
tranșantă 3..d5!) 4a:b4 N:b4 
5.c3 Ме? 6.44 d6 7.Cî3 Dc7 8. 
Маз Cf6 9.0—0 0—0 10.5! 
(deschizind о diagonală im- 
portanță...) d:e5 11.C:e5 Cbd7 
1244 bG 13.с4 Nb7 14.Ce3 аб 
15.Nb2 046 16.Tf2! Tfe8 (nu 
16..D:d4 17.N:h7--) 17.84! Cf8 
18.65 C6d7 19.Ce4 Рет 20.055 


(pregátind ultima loviturá) Cg6 
21.C:f7! C:f4 (sau 21..R:f7 22. 
D:h7 Th8 23.Cd64-! N:d6 24. 
N:g64- Вет 25.0:27+ cu dis- 
trugere) 


Ей ZIE 
Wart, 9 
nm па. 5 
mimos Z 
m sm 

® @ ш и и 


22.D:h74-! (un frumos sa- 
crificiu de damá care nu poate 
fi acceptat: 22..R:h7 23.Cf6 
mat) Rf8 23.Dh84- (aici erau 
cistigátoare si alte mutári, dar 
albul vrea să „plimbe“ puţin 
regele advers...) R:f7 24.g6+-! 
R:g6 25.Tg2+! C:g2 (25.215 
26.Сав---- #16 27.D:g7 mat) 
26.Cd62- Rg5 27.0:27+ Rh4 
28.Dh6-- Бра 29.Ne2+ МЕЗ 
30.N:f3-- R:f3 31.7014 Re2 
(31..Rg4 32h34+ Rg3 33.Ce4 
mat) 32.Tf24- Ва! (32..Ва3 33. 
042 mat) 33.0с1 mat (1—0). 


Coloana „е“ 


FI. Gheorghiu — Seimeanu, 
Bucuresti, 1962 
1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nb3 аб 


4.Na4 46 5.44 b5 (5..e:d4) 6. 
№3 C:d4 7.C:d4 e:d4 8.34 (în 
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aceeasi cursá a intrat negrul si 
in partida Mohrlok — Kramer, 
Varna, 1962 : 8.с3 43 9,44 Nd7? 
10.a:b5 а:55 11.Dh5! 1—0) 
Nd7? (trebuia jucat 8..Tb8) 9. 
a:bă a:b5 


E жижа 
ини 
mem m m 
пити 
папом 
mim m m 
1 


10.Dh5! Ne6 (dama nu poate 
apăra punctul „f7“, iar alte 
mutări sint si mai rele: 10... 
£6 11.045! sau 10..Ch6 11. 
N:h8 etc) 11.N:e6 д6 12. 
D:b54- Не? 13.Т:а8 D:a8 14. 
Dd74- Rf6 15.D:f7-- Веб 16. 
f4+ (16..R:e4 17.Са2--) 1—0. 


Tarrasch — Kelltz, 
1892 


1.е4 е5 2.14 e:f4 3.013 g5 4. 
14 g4 5.Cg5 h6 

6.C:t7 (зсойп@ regele din 
dispozitiv..) R:f7 744 (la 7... 
D:g4 Cf6!) d5?! (teoria reco- 
тапай aici 7..f3!) 8.N:f4 d:e4 
(sau 8..Cf6 9.Cc3 Nb4 10,Ne2 
cu avantaj) 9.Nc4-- Коб (după 
9..Rg7 10.Ne5-- Cf6 110—0 
Мет. albul poate јиса 12.45 sau 
12.Cc3!?) 10.0—0 С16 11.Ne5 


ua 
2 т 
ви ща 


Z mi 
a a a a, 
amu Pa 


№5? (trebuia 11..Ng7) 12. 
T:f5! R:f5 13.Nf7! (taie .rege- 
lui negru orice posibilitate de 
întoarcere) еЗ 14.Df1l-|- Re4 15. 
Df4 mat (1—0). 


Edwards — N, 
simultan, 1963 
1.е4 e5 2.14 e:f4 3,013 Ке? 
4Nc4 М4--? (4..Cf!) 5р3 
1:63 6.М:27--?! (de obicei, se 
joacă 6.0—0 g:h2-+- 7.Rhl cu 
atac puternic) R:f7 7.Ce54- 
Re6? (dorul de plimbare il va 
duce la pieire..) 8.Dg44- R:e5 
9.0—0 g:h24- 10.Rhl №6? 
(ceva sanse oferea doar 10... 
d5 ; acum, totul se terminá) 11. 
94-- R:d4 12.Мез-- R:e3 13. 
е5! (izolind complet regele de 
poziția sa) N:e5 14.TelJ- Rf2 
15.Dg24- В:е1 16.Сс3 mat 
(1—0). 


Steinitz — Goldstein, 
Londra, 1862 
(albul joacá fárá Tal) 
1.е4 e5 2,Cf3 Cc6 3.Nc4 h6?! 
(o măsură profilactică puţin 
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justificată) 4.44 е:44 5.0—0 
№5 6.с3 43 7.54 №6 8.65 Ca5 


хое аж 


= Ж | 
"r 4 5 
LU nm 


2 Вата 
Н Л n" 


| 8 98 


9.N:f7T--! R:f7 10.Ce54- Rf6 
(sau 10..Re8 11.055, dar 
trebuia încercat 10..Re7) 11. 
ОВ! R:e5 12.Df5-]- Каб (re- 
Bele negru este nevoit sá se 
întoarcă, dar dama albă se află 
deja în preajma lui) 13.e54- 
(forța imediat matul 13.Na34-) 
Не? (sau 13..Rd5 14.е6-- #46 
15.3044) 14.Ма34- 46 15. 
е:46+ Нев (15..c:d6 16.Те1--) 
16.47-- (mergea si 16.Tel+) 
N:d7 17.018 mat (1—0). 


Soler — Almeda, 
Spania, 1948 


1,24 е5 2.14 Ne5 3.Cf3 46 4. 
94 e:d4 5.C:d4 Cf6 6.Cc8 De7 
7.Dd3 С:е4? (ша cistig riscant 
de pion, їп ideea 8.C:e4 45 
sau 8.D:e4 D:e4 9.C:e4 N:d4 
etc) 8.Cd5! Dh4-- (altfel se 
pierde calul) 9.g3 C:g3 10.h:g3! 
(cel mai bine !) D:h1 11.De24-! 
(poanta întregii operațiuni !) 


Ne6 (sau 11..Rf8 12.0е7-[-) 12. 
C:e6 ват (caii albi sint atacați, 
iar 13.С:с5-- d:c5 14.DeT74- 
Веб 15.0:с7-- R:d5 16.D:b74- 
Себ nu duce la nimic...) 13. 
Cf8--! Т:18 14.De7]- Rc6 15. 
D:c74- 8:45 16.D:b7-- Cc6 (se 
pare cá nu-i nici o diferenţă 
şi, totuși, acum albul dá mat) 
17.Db3+  Re4 18.043 mat 
(1—0). 


Ohls — Brännbeck, 
Finlanda, 1935 


1.44 d5 2.Cf3 еб 3.e3 Cf6 4. 
Nd3 c5 5.с3 Сев 6.Cbd2 Nd6 7. 
0—0 0—0 8.d:c5 N:c5 9.e4 d:e4 
10.C:e4 С:е4 11.N:e4 Се??! (o 
manevră discutabilă) 12.De2 
Сав 13.Cg5! (ameninţă 14, 
C:h7! Пе? (sau 13...15 14. 
Dh5!) 14.Dh5 ћ6 15.C:f7! T:f7 
16.D:g6 Df6 17.Dh7J- Rf8 18. 
№3 №6 19.Ng6 (manevra 
finală) Тет 20.084 Кет 21. 
De84- Каб 22.Tadl4- Веб 23. 
Tíel N:e3 24.Т:е3+ (1—0). 


Jeleandinov — Bokuceava, 
0.8.5.5., 1975 


1.е4 că 2.Cf3 96 3.44 c:d4 4. 
C:d4 Cf6 5.Cc3 Себ 6.Ng5 g6?! 
(o slăbire nejustificată ; obis- 
nuit se joacă aici 6...еб) 7.N:f6 
е:#6 8.Nb5 (8.Nc4) Nd7 9.Cde2 
a6 10.Na4 b5 (dupá 10..Ne7 
11.С45 0—0 12.3, albul are 
avantaj) 11.Nb3 b4? (negrul se 
joacă cu „focul“...) 12.Dd5! Ce5 
13.44 Меб (se pare că totul este 
în ordine, dar...) 
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19 — с. 508 68 


144:е5!! 
albul scoate regele advers la 
mezat...) N:d5 15.Ма4--! Nc6 
(sau 15..Re7 16.C:d54- Веб 17. 


(sacrificind dama, 


Са4--  R:e5 18.Сс6+) 16. 
№:с64- Ке? 17.Cd54- Веб 18. 
N:a8 (doi cai si un turn sint 
о сотрепзайе suficientá pen- 
tru дата) R:e5 (18...#:е5 19. 
0—0 sau 18..d:e5 19.0—0—0 
ete.) 19.Nc6 Da5 20.Cgl Nh6 
(а 20..Dc5 21.0+3+ R:e4 22. 
0—0 cu mat in citeva mutári) 
21.Cf34- Веб 22.Cd4+ Веб 23. 
Cb3 Dd8 240—0 a5 25.Tael 
(ameninfind 26.g4 si 27.Tf5--!) 
1—0. 


Coloana „ї“ 


Ed. Газкег — Thomas, 
Londra, 1911 


1.44 #5 2.Cf3 еб 3.Cc3 Cf6 
4Ng5 Мет 5.N:f6 №46 6.e4 
f:e4 7.С:е4 b6 8.Ce5 0—0 9. 
№3 КЪТ 10.Dh5 De7? (se pare 
că albul nu аге о retragere 


buná а calului, де exemplu: 
11.C:f6+ g:f6!, dar...) 


1LD:h7--!! R:h7 12.С:164--- 
Rh6 (regele porneşte in ,,exil*) 
13.Ceg4+ Rg5 14.h4-- (cîştiga, 
de asemenea, si 1414+ R:f4 
15.23+ urmat de mat sau 14... 
Rh4 15.534 Rh3 16.Nf1-- 
Ng2 17.С mat) ВМ 15.g34- 
Rf3 16.Ne24- (cîştiga imediat 
16.0—0 urmat de 17.Ch2 mat 
sau 16.N£1!) Rg2 17.Th24- Rgl 
18.Rd2 mat (mergea, desigur, 
si 18.0—0—0 mat) 1—0. 


Nei — Koblenţ, 
Tallin, 1956 


1.e4 c5 2.44 c:d4 3,23 8:28 
(mai prudent este 3..d5 sau 
3..Cf6) 4.C:c3 Cc6 5.Cf3 46 6. 
№4 еб 7.0—0 Свет (7...Cf6) 8. 
№5 h6? 9.Cb5! (cu ideea 9... 
h:g5 10.С:164- Ва? 11.C:f74- 
ciștigind dama) 45  10.e:d5 
h:g5 (sau 10..e:d5 11.Nf4 cu 
ameninţarea 12.Сс7--) 11.d:e6 
Саб (nu salva пісі 11...N:e6 12. 
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Cd6+ Бат 13.C:f7+- sau 11. 
D:d1 12.e:f7+ Rd8 13.Tf:d1+ 
мат 14.Ne6 etc.) 12.е:Ё7-- (este 
interesant de urmărit cursa 
„slalom“ a pionului alb) Ве? 
13.Del--! Rf6 (la 13..Rd7 — 
14.Tdl--) 14.De3 С14 15.54! 
(subminind decisiv poziţia ne- 
grului) Ne6 16.h:g54- 845 17. 
N:e64- C:e6 18.g4--! (pionii 
albi fac minuni: 18..R:g4 19. 
D:e6-- R:f3 20.Df5--) 1—0. 


Kmoch — Prins, 
Amsterdam, 1940 


1.94 Cf6 2.c4 g6 3.Cc3 95 4. 
СВ Ng7 5.Db3 d:c4 6.D:c4 
0—0  7.e4 b6?! (astăzi, se 
joacă aici 7..a6!) 8.е5 Ne6 9. 
e:f6! (sacrificind dama pentru 
trei figuri ușoare) N:c4 10.f:g7 
R:g7 11.N:c4 Cc6 12.Ne3 Cb4?! 
13.0—0 Cc2 14.Td1 C:e3 15.f:e3 
(negrul a pierdut mult timp in- 
trind într-o poziţie dificilă) c5? 
16.Cg5! еб 17.Т:#74-! (acum, 
regele negru trebuie să iasă: 
17..Rh6 18.T:h7+ R:g5 19. 
h4+ Rg4 — 19..845 20711 
mat — 20.Ne24- ТҰЗ 21.N:f3+ 
RI5 22.Tf7J- Біб 23.g4 mat) 
1—0. 


Michel — Hostetter, 
Bern, 1958 
1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 Nc5 
4.c3 Cf6 5.d4 e:d4 6.c:d4 Nb44- 
1.Сс3 C:e4 8.0—0 C:c3 (la 8... 
N:c3 urmează 9.45!) 9.b:c3 
№:с3 10.Db3 (şi mai bine este 
direct 10.Na3!) N:a1? (mai pru- 


dent era, desigur, 10..d5 11. 
N:d5 0—0 s.a.m.d.) 11.Na3 46 


НГЕ п 
i 


12.N:f7-- Rf8 13.Tel! (ре 
alb nu-l intereseazá decit re- 
Bele advers) №7 14.Ce5 C:d4 
(trebuia încercat 14...С:е5) 15. 
D:b7 Tc8? (permite o combi- 
пайе de mare efect; 15...Nc6 
prelungea partida) 16.N:d6-4-! 
с:46 17.С:47 R:f7 18.Се5---- 
Rf6 19,09 Rg5 20.0:27+ 
Rf5 21.g4+ Rf4 22,Cd3-]- Rf3 
23.Te3 mat (1—0). 


Coloana „5“ 


Alehin — N., 
simultan, Viena, 1936 


l.e4 eb 2.d4 f6? (trebuia 2... 
e:d4) 3.d:e5 f:e5 4.Dh5+ Вет 
5.0:е54- Rf7 6.Nc4+ 45 (а 
6..Rg6 7.Df5 mat) "7.N:d54- 
Rg6 8.Dg34+ (evident, 8.N:b7 
cîştiga un turn, dar Alehin 
joacá la mat) Rh5 (8..Rf6 9. 
Dg5 mat) 9.Nf7--! g6 10.h3 
(cîştiga mai repede 10.Df34- 


» Е) 


№4 11.D:g4+! R:g4 12.h3+ 
Rh5 13.64 mat) Df6 (necesar 
pentru a para 11.Dg4+- N:g4 
12:24 R:g4 13.Ne6 mat) 11. 
СВ Мет 12.Dg4+! (totuşi!) 
N:g4 13.6:54---- R:g4 14. 
Ch24- Rh5 15.CflJ- Rg4 (sau 
15..Dh4 16.Cg3+ Rg4 17.Ne6 
mat) 16.Ne6-- D:e6 17.13 mat 
(1—0). 


Jerszow — Polak, 
corespondenţă, 1959 
1.24 еб 2.44 45 3.Cd2 a6!? 
4.Nd3 сб 5.d:c5? (cedeazá pre- 
matur centrul) N:c5 6.Ce2 Cf6 
7.е:45? (poziţia inghesuitá a 
regelui alb permite un intere- 
sant sacrificiu) 


РЕЈ |) | 
пари 
4 / 

шиш 


monium. 
Yn cnm. 


7..N:f2-- 8.R:f2 Db6+ 9. 
Rf3? (după 9.Rel Cg4 10.Ce4 
е:45 11.C4g3 nu se vede cum 
cîştigă negrul) e:d5 10.h3 Cc6 
1LCfl (1LCc3) Ce54- (acum, 
regele alb porneşte într-o cálá- 
torie fără întoarcere) 12.Rg3 
Ch54- 13.884 (sau 13.Rh2 
Cf3--! 14.23 02 mat) 024! 


14.R:h5 (а 143 — g6 urmat 
de Cf3+) g6+ 15.806 0—0! 
16.Cfg3 (sau 16.03 15 17.855 
ВЕТ Я mat in cîteva mutări) 
Df6 17.Ch5 Dh4 18.Ceg3 15 19. 
N:f5 Cf7 mat (0—1). 


Glucksberg — Najdorf, 
Varşovia, 1935 


1.44 15 2.c4 Cf6 3.Cc3 еб 4. 
СІЗ d5 5.e3 c6 6.Nd3 Nd6 7. 
0—0 0—0 8.Се27! (trebuia 
jucat 8.Ce5) Cbd7 9.Cg5? (per- 
mite o combinație tipică) 


а} ж t 
Ша дао п 
Ф 


Cn nm 
нина 
n Ë 


9...N:h2--! 10.Rhl (sau 10. 
R:h2 Cg4+ ş.a.m.d.) Cg4! 11. 
14 (11.C:e6 Dh4+-) De8 (ате- 
nintind 1851) 12.23 Dh5 13. 
Rg2 Ngl!! 14.C:g1 Dh24- 15. 
Rf3 eb!! 16.d:e5 Cd:e5+ 17. 
f:e5 C:e54- 18.844 Cg6+ 19. 
Rf3 f4! 20.e:f4 (sau 20.g:f4 Ch4 
mat, iar la 20.N:g6 urmeazá 
Ng4+-! 21.R:g4 D:g3+ 22.Rh5 
h:g6-- 23.R:g6 Tf6-- 24.Rh5 
Th6 mat) Ng4--!! 21.R:g4 
Ce54-!! 22.f:e5 h5 mat (0—1). 
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Stern — Podobed 


1.24 c5 2.Cf3 Себ 3.Nb5 дб 
4.0—0 Мет 5.с3 е5 6.Ca3 Свет 
7.44 c:d4 8.с:94 e:d4 9.Nf4 аб 
10.Nc4 0—0 11.Nd6 Te8? (per- 
mite „extragerea“ regelui ne- 
gru) 


"o nnn 
nir wn 
een ua 
а m Wa a 


кип 
"VU Ze 


„кит R:f7 13.Cg54- Rf6 
(sau 13..Rg8 14.Db3+ urmat 
de mat) 14C:h7+ Веб 15. 
Cg5-- Rf6 (15..R:d6 16.Cf74-) 
16.f4! (regele a fost imobilizat 
şi se începe atacul metodic 
pentru exterminarea lui) Nh6 
17.Db3 Tf8 18.Ne5--! (poanta 
atacului !) С:е5 19.f:e5+ R:g5 
(sau 19..Rg7 20.Tf7-- urmat 
de mat) 20.Dg34- Rh5 21. 
Dh34- Rg5 22.53! (amenintind 
23.Dh4 mat) Cf5 23.Tf4 (1—0). 


Schulten — Morphy, 
New York, 1857 


1.е4 e5 244 d5 3.e:d5 ед 4. 
сез (4.931) Ct6 5.43 Nb4 6.Nd2 


e3! (pentru a deschide coloana 
„ё“) 7.№:е3 0—0 8.Nd2 N:c3 


9.b:c3 Te8+ 10.Ne2 Ng4 11.с4 
c6 12.d:c6 (interesant era 12. 
№3!? cu ideea 12...с:45 13.Ne5, 
dar 12...N:e2 13.C:e2 Cg4 men- 
ținea inițiativa) C:c6 13.Rfl 
(altă posibilitate consta în 13. 
№3 Са4 14.N:d4 D:d4 15.Cf3 
N:f3 16.g:f3 Ch5 cu atac pu- 
ternic) T:e2! 14.C:e2 Cd4 15. 
Dbl N:e24- (poziția negrului 
este cistigatá si acesta îi oferă 
regelui alb un ultim voiaj) 16. 
ВЇ2 (sau 16.Rgl C:c2! 17.D:c2 
Dd4+) Cg4+- 17.Rgl (17.Rel 
Dh4+ 18.53 Пе? cu cistig) 
Cf3--! 18.g:f3 Dd4+ 19.Rg2 
Df24- 20.Rh3 D:f34- 21.Rh4 
Сез! 22,Tgl (se ameninţa 22... 
Dg4 mat) Cf5+ 23.605 Dh5 
mat (0—1). 


Weinstein — Jones, 
New York, 1946 

1.44 45 2.c4 еб 3.Cc3 сб 4. 
СЕЗ С16 5.Ng5 (5.63) d:c4 6.e4 
b5 7.е5 h6 8.Nh4 g5 9.C:g5 
h:g5 10.N:g5 СЪЯ7 11.Df3 (aici 
se mai joacă 11.53 sau 11.Ne2) 
Nb7 12.e:f6 (mutarea ,teore- 
ticá^ 12.Ne2 este, probabil, o 
pierdere de timp : 12...Db6! 13. 
N:f6 c5! etc.) Db6 13.0—0—0!? 
c5 14.45 b4? (trebuia făcută 
întîi rocada — 14...0—0—0) 15. 
Са4 Da5 16.N:c4! (un sacrificiu 
firesc de figură pentru a aduce 
regele advers în centru) D:a4 
17.Dg4 е5 (sau 17..0—0—0 18. 
d:e6 Се5 19.е7--1) 18,46 Dc6? 
(evident, trebuia 18...0—0—0 
şi, după 19.N:f7, albul are 
compensație suficientă pentru. 
figura sacrificată) 
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19.М:7-Е! R:f7 20.Dc44- Rg6 
21.De6! R:g5 22144 Rh6 23. 
#7-- Rh? 24.05-- ВЕТ 25.Th3 
(ип азетепеа геде пи та 
poate scăpa!) N:d6 26.f8D--! 
C:f8 27.Tg34- (1—0). 


Coloana „и“ 


Metger — Landry, 
Kiel, 1912 

(albul joacă fără Cb1) 
1.е4 е5 2.Cf3 Cf6 3.44 e:d4 
4.е5 Саб (obişnuit, se joacă 
4...Ce4 5.D:d4 45 etc) 5.Nc4 
Nb44-?! (sperind in schim- 
buri.) 6.c3! 4:23 7.0—0 Срб 
8.N:f7--! вит 9.Db34- d5 
10.е:46+ Меб 11.Ce5+! (ne- 
ВАШ se aştepta, probabil, 
numai la 11.D:b4 Cc6!) 11... 
веб 12.Ng5+! R:g5 (ваш 12... 
В:е5 13.Tfel+ си cîştig rapid) 
13.D:e6 116 14h44- (evident, 
cistigau si alte заћшл, dar 
albul are în vedere un mat 
forțat) Rh5 (а 14.684 15. 


Саз mat) 15.084 Rh6 16. 
Ct74- 0:37 17.Dg5 mat (1—0). 


Westein — Roman, 
Mendoza, 1935 


1.d4 Cf6 2.c4 e5 3.d5?! (mai 
bine este 3.d:e5) Nc5 4.a3? 
(permite un sacrificiu tipic, 
dar, după cum se va vedea, nu 
prea corect) 


4..N:£24- 5R: f2 Ce4+ 6. 
Re3?! (albul este prea opti- 
mist; după 6.Rel Dh4+ 7.53 
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C:g3 8.013! el ar fi respins, 
probabil, atacul) #5 7.Cf3 46 8. 
Cc3? (era mai bine 8.ре1!) 
f4+! 9.R:e4 Nf5+! 10,845 
Df6+ 11.Rg4 (11.Re4 Dg6 mat) 
h54- (12.Rh3 0154) 0—1. 


Noordijk — Landau, 
Rotterdam, 1927 
1.е4 Cf6 2.e5 С45 3.Cf3 (3. 
94) 46 4.Nc4 Cb6 (descope- 
rindu-si — pentru o clipá — 
punctul vulnerabil...) 


a Wig 
iai u 
mar ТТ 


7 m nan | 
ка Hed E 


5.N:dT--! ВТ 6.Cg5+ Вав 
(sau 6..Rg8 7.013 De8 8.е6! si 
amenințarea 9.0#7-- 0:17 10. 
e:f7 mat a decis, ca într-o 
partidà Powers — Drake) 7. 
113! R:g5 8.Df7 (tăindu-i rege- 
lui drumul de retragere) g6 9. 
444 Rh5 10.Df4! h6 11.h3 g5 
12Df74- Rh4 13.53 mat (1—0). 


Joskevici — Aign, 
Bavaria, 1956 


1.e4 е5 2,14 e:d4 3.c3 d:c3 4. 
№ 46 5.Cf3 h6? (permite un 


sacrificiu clasic) 6.N:f7-5-! R:f7 
7.Се5-- Rf6 (calul nu poate fi 
luat) 8.С:с3 R:e5 9.М№4--! 
(totul pentru mat!) R:f4 (9... 
Веб 10.024-- sau 9..RÍf6 10. 
Cd54- si figurile albe apar in 
atac) 10.Dd5 (regele a fost izo- 
lat de grosul trupelor sale) 
Dg5 11.83-- Rf3 12.ра1-- Ке? 
13.De2 R:hl 14.0134 R:h2 
15.Re2! (1—0). 


Matschego — Натрре, 
Viena, 1853 
1.64 е5 2.14 e:f4 3.Cf3 g5 4. 
h4 54 5.Cg5 h6 (urmează un 
interesant sacrificiu) 


6.C:f7 R:f7 7Nc4+ (mai 
slab era 7.D:g4 Cf6 8.0:14 
Nd6!) d5 8.N:d54- Ерт 9.94 
(pentru figura sacrificată, albul 
are un pion, centru $1 atac) Cf6 
10.Ce3 Nb4?! (trebuia apărat 
pionul „f4“ — punctul de in- 
trare spre regele său — prin 
10..c66 11.Nb3 Ch5 etc) 11. 
N:f4 C:d5 12.е:15 De74- 13. 
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Ne5+ Веб 14.0—0 N:c3? 15. 
Dd3--! (captura in sah nu 
este obligatorie !) Rh5 16. 
Tf5-- №45 17.D:f5]- R:h4 18. 
g3+ Rh3 19.Dfl mat (1—0). 
Kaila — Kivi, 
Finlanda, 1949 
1.е4 сб 244 45 3.е:95 (3. 
Сез) с:45 4.c4 d:c4? (dezvoltă 
cu tempo nebunul alb ; trebuia 
4..Cf6) 5.N:c4 еб 6.Cc3 Сат?! 
7.45 е5 8.Cf3 аб 9.0—0 (din 
cauza multiplelor mutári de 
pioni, negrul a rámas in urmá 
cu dezvoltarea) С!6  10.d6! 
Cb6? 


17/2 We 
Ni n n 


м. @ N 
m B mam 
а вата 


ILN:f7--! вит 12.Db34- 
Rg6 (sau 12..Re8 13.С:е5!) 
13.C:e54- Rh5 14.Ce2 De8 (а 
14..80 urmează 15.С23+ Rh4 
16.Cfol- 1:15 17.023) 15. 
Df3-- Ng4 16.D:g44-! C:g4 17. 
Cg3+ Rh4 18.Cf3 mat (1—0). 

Dalseno — Goslar, 
corespondenţă, 1967 

1.04 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 аб 

4.Na4 Cf6 5.0—0 d6 6.Tel b5 


7.Nb3 d5?! (deschide prematur 
jocul) 8.е:45 С:45 9.С:е5 Ссет 


НА Е 
71 т mig 
ZA 

nm ne » и 


ааа 
uim mu 
3n mn. 


10.C:f7! (pentru а „rupe“ 
regele negru de trupa sa) R:f7 
11.Df34- Rg6 (11..Re8 12,N:d5 
ete) 12.Те5! сб 13.N:d5 c:d5 
(sau 13..C:d5 14.Dh5-- #16 15. 
Dg5--) 14Tg5--M R:g5 15. 
h4-- R:h4 (15..Rg6 16.h5--) 
16.44 Сав 17.53-|- Rh3 18.g44- 
Rh4 19.Dg3 mat (1—0). 


Mihailov — Pelikan, 
1862 


le4 е5 2.14 e:f4 3.Cf3 g5 4. 
№4 g4?! (trebuia 4..Ng7) 5. 
0—0 g:f3 6.D:f3 Cc6?! (acum, 
era mai bine 6..Df6) 7.D:f4 16 
8.d4 (bine era si 8.Cc3!) Cce7 
9.e5 Cg6 

10.e:f6! (un frumos sacrifi- 
ciu de damă!) C:f4 1147 
Вет 12.N:f4 (poziţia . albului 
este covirsitoare, cea a negru- 
lui —  tragi-comică!) Nh6 
13.Те14- Rf6 14.Те8 Свет 15. 
Ne54- Rg6 16.T:h8 Себ 17. 
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EA 
/ 
„a "m 7 


А 2 
А апи 
Z 3 

аш ZI 
Tg8+ Rh5 (17.845 18,Ce3!) 
18.Ne2-|- Rh4 19.53-- (mergea 
si 19.Ng3 mat) Rh3 20.Nf1 mat 
(1—0). 


Lange — Schierstedt, 
Breslau, 1868 
1.e4 е5 2.Cc3 Себ 3.14 e:f4 
4.С13 g5 5.Nc4 g4 6.0—0 g:f3 
7.44 f:g2? (trebuia 7..d5! sau 
încercat 7..C:d4!? 8.D:d4 085!) 


НП 
% 2 + 
шаш м Ш 
ТИ ки SN 
Cu M 
и и. 

m omis 

8.N:f7--! R:f7 9.Dh5+ Бет 


10.T:f4 Ch6 11.Ne3 (deşi cu 
douá figuri ugoare in minus, 


albul isi continuá dezvoltarea 
cu un calm olimpian..) 46 12. 
Ce2 Пе? 13.R:g2 Ne6 14.Tafl 
№7? 15.D:h64-!! (lovitura de- 
cisivá!) R:h6 16.Tg4+ Rh5 
17.Cg3--! R:g4 18.Т#5! h6 19. 
h34- Rh4 20.Th5--! N:h5 21. 
Ct5 mat (1—0). 


Ewald — Turke, 
R. F. Germania, 1963 


1.с4 С16 2,Cc3 еб 3.44 Nb4 
4.Nd2?! c5 5,4:25 (5.03) N:c5 
6.Cf3 Cc6 7.33 a5 8.Dc2 0—0 
9.та1 (era de preferat 9.e3 
urmat de Nd3 si 0—0) Cd4 10. 
C:d4 N;d4 11.Cb5? (neglijind 
complet flancul regelui...) 


11...N:f24-1 12.R:f2 Ср4+ 13. 
Rg3 (la 13.Rel putea urma о 
manevră interesantă : 13..Df6 
14.T oriunde Df2-]- 15.Rd1 Db6 
cu avantaj) 016! 14.R:g4 h5+ 
15.R:h5 d5 16.Ng5 g6-- 17.Rh4 
Di24- 18.53 Ев?! (amenintind 
decisiv 19..Th8--) 19.Dc3+ 16 
20.Nh64-  R:h6 21.Df3 е5!! 
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(matul prin 22..g5 este impa- 
rabil) 0—1. 


Begun — Mariasin, 
Minsk, 1967 

1.e4 că 2.Cf3 46 3.94 с:а4 4. 
C:d4 Cf6 5.Cc3 рб 6.44 Мат?! 
(trebuia 6..Cc6) 7.e5 d:e5 8. 
#:е5 Cd5? (era, totuşi, mai bine 
8..Cfd7 9.e6! cu avantaj) 9. 
Nb54- 818 (altfel se pierde о 
figură) 10.0—0 еб (pionul „e5“ 
nu poate fi luat: 10...N:e5 11. 
Nh64- Rg8 12.C:d5 0:45 13. 
Cf5! Dc5-- 14Ne3 Dc7 15. 
Ch64-) 11.013 15 12.e:f6 C:f6 
13.Ne3 Rf7 14.Tadl Пет 15. 
Ce4 h6 16.64 g5 17.Nc4 Cbd7? 
18.C:e6 Себ 19.C6:g5---- Rg6 

(regele porneste in cursá) 


Z А 
„и“ Жеш 


mamamim 
mH en | 
Z apa: 


20.D£5+!! (surpriza |) N:f5 
21.g:f5-- Rh5 22.Cg3- Rh4 
23.Tf4+ (in faţa matului im- 
parabil: 23..R:g5 2414 mat 
sau 23..Cfg4 24 T:g4--! C:g4 
— 24..В:54 25.Td4 mat — 25. 
СїЗ-- Rh3 26.Nf1 mat, negrul 
se predă) 1—0. 


Desigur, nu orice încercare de a 
scoate regele advers din fortăreața 
sa şi de a-l trece prin „foc şi 
sabie“ este încununată de succes. 
Deseori, chiar şi atunci cînd ас- 
țiunea a fost bine ginditá şi reali- 
zată după toate regulile artei 
şahiste, atacul — la prima vedere 
cîştigător — se poate dovedi iluzo- 
riu, urmărirea eșuează si regele se 
întoarce întreg şi nevătămat — 
uneori chiar fără pierderi mate- 
riale — în cetatea sa sau se adá- 
posteste cu succes în altă zonă а 
tablei, 

Nu se poate spune că regii din 
partidele de pină acum nu au fost 
curajoşi (uneori, e drept, fără voia 
lor !). Acum, vom avea posibilita- 
tea de a urmări în acţiune şi regi... 
norocoşi ! 


N. — Steinitz, 
simultan, Haga, 1873 

1.44 15 2.е4 f:e4 3.Cc3 Cf6 
4.Ng5 c6 5.N:f6?! (mai consec- 
vent, in spiritul de gambit, era 
БЇЗ!) e:f6 6.C:e4 Db6 (bine 
era şi 6..d5!) 7.De2? (amenin- 
find sah prin descoperire, albul 
se pregăteşte să facă rocada, 
dar...) D:b2! (curaj, intuiţie sau 
calcul ireprosabil 2) 


EI Cai 
#1 Zi Y^ Wa 

vim m n 
= m m m Z 


"I M 
“a "asua 
mM азах 
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8.Cd6-++ (sau 8,216-- 
Кіт!) Rd8 9.De8+ Ест 10.D:c8+ 
R:d6 11.Tdl Ca6!? (un turn 
pentru contraatac!) 12.0:а8 
Ест! (regele negru si-a gásit 
un loc bun de popas si acum 
vine rîndul celui alb...) 13.D:a7 
Nb44- 14Re2 D:c24- 15.Rf3 
(sau 15.Re3 Те8--) Dí5+-! 16. 
Rg3 М№6-- 17.Rh4 Dg54- 18. 
Rh3 Dh5 mat (0—1). 


Taubenhaus — Halpern, 
Varşovia, 1887 
le4 e5 2.Cc3 Cc6 3.44 e:f4 
4.d4?! (un interesant gambit, 
născocit de Steinitz) 


# 
A Ris 
4..Dh44- 5.Re2 45 (se pare 


cá 5..d6 este mai bună) 6.e:d5 
Ng44- 7.Cf3 N:134-?! (era mai 


bine 7..0—0—0) Ви #3 De74- 
9.Rd3 Cb4-- 10.804 (ргіпсі- 
palele figuri albe — regele si 
dama — parcă şi-au schimbat 
locurile) сб (negrul caută să 
atace, cu orice pref, regele ad- 
vers, dar uită de cel propriu; 


şi aici trebuia preferată ro- 
сада...) 11.Nh3! c:45+ 12.Rb3 
Сев 13.Thel С:94-- 14:44! 
D:el 15.Da4+- (regele alb a 
strábátut cu bine zona ,mi- 
nată“ si acum vine rîndul opo- 
nentului sáu) b5 16.D:b54- Кет 
17.р47+ #16 18.С:45-- Веб 
19.N:f4+- Rd4 20.Cc3-+ Веб 21. 
Ca4 mat (1—0). 


Cigorin — Mortimer, 
Paris, 1900 


1.е4 е5 2.Cc3 Cc6 3.14 е:!4 
4.44 Dh4+ 5.Re2 45 6.е:45 
Ng4l- ".Cf3 0—0—0 84:6 
Cf6? (după 8..Nc5 9.Del Dh5 
10.с:74- Rb8 11.Rdl N:d4, 
regele alb nu s-ar fi sim(it 
prea bine pe coloanele centrale 
deschise...) 9.Del Te8--?! 10. 
Rd2! (si dama neagrá este ata- 
catá!) Dh5 11.Df2 Nb4 12.Nd3 
Тез 13.с:Ь7-- БЫЗ (dacă ne- 
grul ar fi fost proroc, ar fi luat 
cu siguranță acest pion) 14. 
Ce5! (oferind dama, pe care 
negrul se grăbeşte s-o ia) 
Te24-? 15.D:e2 N:e2 16.N:e2 
Ce4l- 17.Rd3 СЮ 18.Вс4! 
(regele la atac!) Dh6 19.Nf3! 
(ameninţă 20.С47 mat) c5? 
(trebuia 19..Td8) 20.Cd7-- Вс7 
21.N:f4--! D:f4 22.Cd5-- R:d7 
23.044 С 24.4:с5 Na5 25. 
ы! Мет 26.Та1-- Re8 27. 
Nc6+ (1—0). 


Teskovski — Vadasz, 
Malgrad-Calelio, 1978 


1е4 46 2.94 СЕВ 3.Cc3 g6 4. 
14 Ng? 5.013 0—0 6.Ne3 (8.5) 
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Сав 7.е5 Cg4 8.Ngl cb 9.43 
«d4 10.0:44 Ch6 11.0—0—0 
раб 12.54 Ма7 13.Cd5! (incepu- 
tul unei operaţiuni de pressing 
p»ijional 1а care a fost convo- 
са şi... regele!) П:а2 14. 
С:е74- Rh8 15.D:d6 Dal+ 16. 
RA Da5+ 17.Re3 (o poziţie 
interesantă) 


“и а 


Z 
sans 


2 x x cn 
A шг: Hx 


17..N:g4 (incercind sá pro- 
fite de poziţia regelui alb in 
centru) 18.h:g4 Tad8 19.Td5! 
(anihilează intenţiile negrului) 
Da4 20.D:d8 C:g4+ 21.Rd3 
Cb44- 22.Re2 Себ (la 22... 
D:c24- 23.042) 23.Cg5! h5 
(nu 23..C:d8 24.T:h7 mat) 24. 
С:{7-- ВАТ 25.Cg5-- Rh6 (sau 
25..Rh8 26.C:g6--) 26.Се8-- 
T:g8 27.D:g8 (1—0). 


Giurcanu — Vaisman, 
Тай, 1959 


1.44 d5 2.4 d:c4 3.013 аб 
(3..Cf6) 4e4 b5 5.44 Nb7 6. 
Сс3?! (era mai bine 6.b3!) b4 
X.N:c4 еб (la 7..b:c3 8.053!) 


8.Db3 (8.d5!?) Cc6 (la 8..Cf6 
poate urma 9.Cg5 Мет 10.C:17!) 
9.35 b:c3 10.D:b7 СЫ 11. 
N:a6!? (cu ideea 11...Т:аб 12. 
b:c3 sau 11...С:аб 12.Dc64- Ве? 
13.b:c3 16 14.45! e:d5 15.Cd4 
cu atac; era interesant si 11. 
е5!?) Tb8 12.Nb54- Ве? (regele 
isi începe călătoria...) 13.а6! 
T:b7 14.a:b7 Db8! 15.Ta8 D:b7 
16.Te84- Rf6 17.Ng5-- Rg6 18. 
Т:еб-|-! Cî6 19.Ce54+ R:g5 20. 
ст+  Rf4M (20..Rh5 21. 
М 2--) 21.Ne2 Сс2-- 22.Rfl 
С:е4 23.Te5 (ameninţă 24.03 
mat) Ce3--! 24.821 C:g2! 25. 
Cd8 (ultima sansá) Db6 26. 
Ce6-- D:e6 27.T:e6 Ch4 28. 
b:c3 Nd6 29.13 Cg5 si negrul a 
cistigat (0—1). 


Schlechter — Herzfeld, 
Viena, 1893 


1.е4 е5 2.Cc3 С16 3.f4 45 4. 
d3 (obişnuit, aici se joacă 4.f:e5 
C:e4 5.Cf3) Nb4 5.f:e5 


5...С:е4! (cu acest sacrificiu, 
megrul invită regele advers la 
plimbare) 6.d:e4 Dh4+ 7.Re2 
N:c3  8.b:c3 Ng4+?! (după 
cum arată continuarea parti- 
dei, aici trebuia jucat 8... 
D:e44+ 9.Ne3 Ce6 sau 9..Nf5 
cu compensație dinamică su- 
ficientă) 9.Cf3 d:e4 10.Dd4 Nh5 
(nu 10..е43-- 11.543 şi se 
pierde №4) 11.Re3! (înainte !) 
№13 12.613 Рејф 13884 
Сев? (trebuia forțată remiza 


prin 13..Dh44-) 14.D:e4 D:c3 
15.Nb5! 0—0—0  (amenintind 
cistigul damei prin 16...Td4, 
negrul a crezut că a pus punct 
ultimelor ,zvircoliri^ ale albu- 
lui. Urmează însă o combinaţie 
magistrală) 16.N:c6! Та4 (sau 
16...b:c6  17.Ne3!)  17.N:b74- 
Rb8? (si după 17..Rd8, albul 
ar fi avut compensație sufi- 
cientá pentru damă) 18.Tbl 
T:e44- 19.К:е44- Rc8 20.Tdl! 
(—0). i 


X. COMBINATIA 


„NEMURITOARE“ 


A LUI ANDERSSEN 


După cum se ştie, dezvolta- 
rea forţelor în deschidere pre- 
supune respectarea anumitor 
reguli și principii. Potrivit 
uneia dintre ele, nu trebuie să 
introducem dama în joc decît 
după terminarea întregii dez- 
voltări şi pe o poziţie unde să 
nu poată fi atacată cu tempo — 
cel puţin imediat — de către 
figurile şi pionii adverşi. Orice 
„escapadă“ timpurie а Чате! 
este, din acest punct de vedere, 
legată de mari primejdii şi 
poate să se termine rău pentru 
ea sau, indirect, pentru cele- 
lalte figuri. 

Dezvoltindu-si în deschidere 
nebunii, jucătorii sînt nevoiţi 
să-şi lase fără apărare pionii 
de pe coloana cailor — „02“, 
„52“ şi respectiv, „ЫТ“, „g7“. 
Spre acești pioni sint atrase, 
ca de un magnet, figurile ad- 
verse și, în special, dama. Cu 
tot caracterul aventuros al 
acestei acţiuni — pentru ieşi- 
rea damei, luarea pionului şi, 


eventual, întoarcerea ,piratu- 
lui“ fiind necesare multe mu- 
tări — sînt destui jucători, 
adepţi ferventi ai avantajelor 
materiale, care nu pot rezista 
tentaţiei sau care, pur si sim- 
plu, isi asumá in mod constient 
riscurile legate de o asemenea 
operaţiune. 

Capturind pionul „otrăvit“, 
dama este însă, de cele mai 
multe ori, încercuită, expu- 
nîndu-se pierderii sau oferind 
adversarului diverse alte com- 
pensaţii de timp, dezvoltare, 
avantaj în centru, iniţiativă, 
presiune pozi(ionalá sau atac. 
În unele cazuri chiar, jucătorul 
recurge la o contraacţiune ra- 
dicală : el lasă turnul in priza 
damei pentru a folosi timpul 
astfel cîştigat în vederea obfi- 
nerii unor avantaje mai sub- 
stantiale sau pentru finalizarea 
celor existente. 

Pentru  combinaţia-tip din 
titlu este caracteristic sacrifi- 
ciul ambelor turnuri în scopul 
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realizării unei compensaţii mai 
mari în dezvoltare şi al înde- 
părtării damei adverse de tea- 
trul principal al operaţiunilor, 
unde figurile proprii vor ataca 
cu violență regele advers în 
mijlocul forțelor neputincioase 
ale acestuia. é 

Dar să analizăm mai întîi 
partida cea mai reprezentativă 
pentru acest gen de acţiuni 
complexe, în care forţa magne- 
tică a pionului „b2“ constituie 
doar un preludiu al unei mag- 
nifice combinaţii. 


Anderssen — Kieseritzky, 
Londra, 1851 


Jucată în timpul primului 
Congres și turneu internaţional 
din istoria șahului, această 
partidă face parte dintr-un 
meci de 16 partide uşoare — 
cîștigat де Kieseritzky cu 
+9—5=2 şi a durat cca o oră 
51 jumătate. Cu atît mai mult 
trebuie apreciată profunzimea 
ideilor combinative ale lui An- 
derssen care, sacrificind un 
nebun, ambele turnuri și apoi 
dama, a dat mat cu ultimele 
trei figuri uşoare care îi mai 
rămăseseră, în prezenţa tutu- 
ror forţelor adverse! Partida 
a fost publicată în primul 
număr al revistei engleze 
„Chess players“ — fondată în 
1851 de Horwitz şi Kling — 
şi apoi reprodusă де nenumă- 
rate ori în revistele şi cărţile 
de șah ale lumii. Ea a uimit și 
fermecat întreaga lume şahistă 


care a împărtăşit aprecierea de 
„partidă nemuritoare“ a заћи- 
lui dată de Falkbeer (după 
alţii, de Hirschfeld). 

1.е4 е5 214 e:f4 3.Nc4 (obis- 


nuit se joacă aici 3.Cf3) 
Dh44-?! (ulterior s-a stabilit 
cá ега mai bine 3,.Cf6 cu 


ideea c6—d5) 4.Rf1 b5!? (mu- 
tarea lui Kieseritzky; altă 
idee este 4..d5) 5.N:b5 Cf6 6. 
Cf3 Dh6 (sau 6...Dh5 7.Cc3!) т. 
d3 (după 7.Cc3 g5 8.94 №7 9. 
e5 Ch5 10.Rgl Nb7, negrul are 
сопігајос) Ch5?! (trebuia 7... 
№5! 8.44 Nb6 9.Cc3 Nb7 10. 
Nd3 g5 11.h:g5 Tg8! cu contra- 
șanse...) 8.Ch4 (alte idei bune 
erau 8.Tgl sau 8.Cc3) Dg5? 
(trebuia jucat neapărat 8..g6! 
9.54 Cf6 10.Cg2 Dh4 11.N:f4 
C:g4 ş.amd.) 9.015 c6 10.g4 
Cf6 11.Tgl! (negrul зе aștepta 
probabil la 11.Na4 g6 urmat de 
12..C:g4, dar este surprins de 
un splendid sacrificiu intuitiv 
de figură care caută să exploa- 
teze slăbiciunea cimpului „45“ 
şi avansul de dezvoltare pentru 
crearea unei situaţii combina- 
tive favorabile. Ideea lui An- 
derssen — apreciată de Cigorin 
drept genială — este într-ade- 
văr extrem de profundă și ca- 
racterizează cît se poate de 
bine colosalul talent combina- 
tiv al campionului german) 
c:b5 1254 Dg6 13.h5 Dg5 
14.013 Cg8 (şi după 14,.C:g4 
15.T:g4 D:h5 16.N:14, avantajul 
albului este evident, de aceea 
negrul vrea să aibă măcar o 
compensație materială pentru 
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suferințele care-l aşteaptă...) 
15.N:14 Df6 16.Ce3 (avansul 
colosal de spaţiu și de dezvol- 
tare, stăpînirea cîmpului „45“ 
constituie o compensație sufi- 
cientă pentru figura sacrificată 
51 o bază temeinică pentru de- 
clangarea unui atac irezistibil) 
№5 17.Cd5 (la cistig ducea 17. 
94 sau 17.Nd6 N:d6 18.Cd5! 
dar Anderssen considerá cá a 
sosit timpul pentru acțiuni mai 
energice...) D:b2 18.Nd6! 


ҮТ ТҮ! 
"n my 
m mw 


mw n n 


ите. 

B m: си 
зам. и U 
Z ше: 


(Inceputul combinatiei ргїп 
саге albul oferă сеје două 
turnuri ; Anderssen cunoștea, 
fără îndoială, acest gen de sa- 
crificii întîlnit probabil încă 
din secolul al XVIII-lea la 
vechii maeştri italieni sau la 
francezul Philidor, altfel n-ar 
fi renunţat la alte două conti- 
пий! posibile — poate chiar 
obiectiv mai bune: 18.Ne3 și 
18.Tel) N:gl (după cum au 
arătat diverși comentatori — 
printre care şi Steinitz — ne- 
grul păstra şanse de rezistență 


după 18..D:ald- 19.Re2 Db2 
deşi, după 20.Rd2! N:gl 21.65, 
este îndoielnice dacă poziția se 
putea salva) 19.e5!! (o mutare 
liniștită, dar de о forță teri- 
bilă ; interferind liniile de le- 
gătură a damei negre cu for- 
tele sale, albul sacrifică încă 
un turn si ameninţă 20.C:g74- 
Rd8 21.Nc7 mat) D:al4- 20. 
Re2 Ca6 (se pune problema 
dacă negrul avea o apărare mai 
bună, de exemplu 20...Na6!? 
De-a lungul anilor, mulţi jucâ- 
tori şi teoreticieni reputați au 
analizat această poziţie conchi- 
zind că ea era oricum pierdută 
de negru. Prin mutarea din 
partidă, negrul apără cîmpul 
de mat, dar Anderssen a pre- 
văzut şi un al doilea mat, 
mult mai frumos și cu sacrifi- 
ciu de дата!) 21.C:g7-- Rd8 
22.0641 C:f6 23.Ne7 mat 
(1—0). 


Studiul acestei — combinatii-tip 
este deosebit de util întrucit ea 
reprezintă o metodă de atac apli- 
cabilă în diverse deschideri şi în 
multiple poziţii, atit cu albul cit 
şi cu negrul, cu o desfășurare for- 
tată sau са o cursă pusă „din 
mers“, precum şi în forme prac- 
tic inepuizabile — care permit ma- 
nifestarea creatoare a jucătorului. 
Ea poate fi simplă — după sacrifi- 
ciul turnurilor urmînd o variantă 
forțată de mat sau cîştig masiv de 
material, mai compleză, antrenind 
o gamă întreagă de elemente tac- 
tice şi песе па un calcul înde- 
părtat al variantelor sau, pur şi 
simplu, întuitivă,. jucătorul apre- 
ciind doar consecințele în conduce- 
rea ulterioară a jocului. Fără a 
avea pretenția de a epuiza pro- 
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blema, vom prezenta un număr 
destul de mare de partide in care 
aceastá combinatie-tip se prezintá 
— in diverse deschideri — sub di- 
ferite forme, de la cele simple si 
clare ріпа la cele mai complexe si 
spectaculoase. 


I. Sacrificiul turnurilor 
determină decizia rapidă 
a părții active 


Stejskal — Ferenc, 
Cehoslovacia, 1962 


1.е4 с5 2.14?! (o continuare 
mai rar jucată) Cc6 3.013 46 
4.44 (consecvent ar fi fost 4. 
Nb3 sau 4.№ 4) с:44 5.C:d4 
Db6! 6.Nb5 (6.c3) Nd7 7.N:c6 
b:c6 8.Cc3 g6 9.Tbl Мат 10. 
Ne3 c5 11.Cde2 Ng4 (nebunii 
negri preseazá puternic) 12.Cd5 
Db7 13.Dd3 N:e2 14.R:e2 (for- 
(at; dacă 14.D:e2, atunci 14... 
еб 15.Cc3 N:c3+) Tb8 15.Ма2 
Cf6 16.Dc3? (trebuia 16.C:164-) 
Cie4! 17.D:g7 0:45 18.D:h8+ 
Кат 19.D:b8 (albul a capturat 
сеје două turnuri, dar...) 
D:d2+! (poate urma: 20.Rf3 
Df2-- 21.R:e4 sau 21.Rg4 f54-) 
0—1. 


Schifferdecker — Strauss, 
R. F. Germania, 1956 

1.е4 с5 2.Cf3 46 3.d4 c:d4 4. 
C:d4 Cf6 5.Cc3 аб 6.Ng5 еб 7. 
f4 h6 8.Nh4 Db6 9.Dd2 D:b2 
10.N:f6 (o cursá in care negrul 
cade prompt) D:al-c-? (evi- 
dent, trebuia jucat 10..g:f6) 
11.812 Nd7? (ameninţarea 12. 
Nb5+ trebuia paratá prin 11... 


Db2) 12.C:e6! f:e6 (12..N:e6 
13.Nb5+ ar fi prelungit jo- 
cul...) 13.Ne2! (decisiv ; la 13... 
D:hl urmează 14,Nh54-) 1—0. 


Probst — Lówing, 

Oeyrhausen, 1922 
le4 e5 2.Cf3 f5 3.Nc4 f:e4 
4.6:е5 Dg5 5174 Re? 6. 
785 D:g2 (negrul se avintá in 
complicaţii...)  7.Ne8! (oferind 
un turn.) D:hl4- 8.Re2 Cf6? 
9.017-- Rd8 10.Cc3 C:e8 11. 
d4! (amenintind 12.Ng54-) Мет 
12.Cd5 Nf6 13.Nf4 (si al doi- 


lea.. а D:al 


Ха 
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@ pt И 
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14DeT-H!! N:e7 15.Cf7 mat 
а—0). 


Bernstein — Tartakower, 
Рагїз, 1947 

1.e4 е5 2,013 96 3.44 С16 
(3..Cbd7) 4.4:е5 С:е4 5.Nc4 
(aici зе mai joacă 5.045 sau 
5.Cbd2) №6?! (teoria reco- 
тапай 5..c6 6.e:d6 C:d6 7.Nb3 
Мет =) 6.N:e6 f:e6 7.De2 
(intr-o partidá anterioará Gers- 
tenfeld — Tartakower, Jurata, 
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1937 s-a continuat cu 7.Cbd2 
C:d2 8.N:d2 Cc6 9.De2 d5 10. 
0—0 cu avantaj) d5 8.Db54- 
Cc6 9.Cd4? (mutarea repetată 
a acelorasi figuri nu  poate 
duce la nimic bun!) 097 10. 
D:b7? Nb44- 11.3 C:d4-F! 12. 
D:a8-- Rf?  13.D:h8  Dbó! 
(0—1). 
Rodzinski — Alehin, 
Paris, 1913 

1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 46 
4.с3 Ng4 5.Db3?! (o iesire pre- 
matură...) Dd7 6.Cg5 (la direct 
6.№:#74- D:f7 7.D:b7 urma 7... 
ват! 8.р:а8 N:f3 9,213 D:f3) 
Ch6 7.N:f7+ (sau 7.D:b7 Tb8 
8.Da6 Tb6, urmat de Ne7 si 
0—0, cu compensație pentru 
pion) C:f7 8.C:f7 0:17 9.D:b7 


2 24 


9...Rd71 10.0:а8 Dc4 1143 
№13! 12.443 Са4 13,43 0:43 
14.с:44 Мет! 15.D:h8 Nh4 mat 
(1--0). 
Vaisman — N,, 
simultan, Iasi, 1975 

1.44 45 2.c4 d:c4 3.Cf3 a6 

4.е4 că 5.N:c4 с:94 6.C:d4 


(merge si 6.D:d4) e5? (trebuia 
6...e6) 7.Da4+! рат (7...Nd7 8. 
Db3!; c6 8.С:с6 047 9. 
№:47--!; 7..b5 8.N:b94-; 7... 
сат 8.Cf5 g6 9.N:f74- R:f7 10. 
Db34- Rf6 1154 cu atac) 8. 
Nb5! a:b5 9.D:a8 D:d4 10.D:b8 
Nb44- 11.Cc3 (la 11.Nd2 О:е4-- 
12.Ва1 Сет etc.) N:c34- (sau 
11..D:e44- 12.Ne3 Сет 13.Dc7! 
cu cistig) 12.b :c3 D : c3 + 


13.Nd2! D:al4- (sau 13..Dc5 
14. Tcl) 14.Re2 D:hl (а 14. 
Dd4 urmează 15.0:с8-- Dd8 
16.D:b7 etc.) 15.D:c8+- Ее? 16. 
Nb44- Rî6 17.015 mat (1—0). 


Baksa — Szimonidesz, 
Budapesta, 1960 


1.44 d5 2.Cf3 Cc6 3.с4 Ng4 
4.е3?! (mai tare este 4.Cc3 sau 
4.с:45) е5! 5.Db3 N:f3 6.g:f3 
9:с4 7.N:c4 (sau 7.D:b7 Cb4!) 
рат 8.N:f74-? (o combinaţie 
cu ,gaurá^) D:17 9.D:b7 
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9...Rd7! 10.D:a8 0:3 11.Tfl 
e:d4 12.e:d4 (se ameninfa 12... 
93 13.Cc3 МЫ cu mat) Cf6 13. 
Cc3 М4! 14.D:h8 C:d4 15. 
р:874- Re8 16.Dh84- Rf? (17. 
Rd2 Ce44-) 0—1. 


Jurtunen — Särkilahti, 
Tampere, 1975 


1.е4 cb 2.Cf3 Cc6 3.44 c:d4 
4.С:44 g6 5.Ne3 Ng7 6.Nc4 (6. 
Cc3) Da5+ (la 6..Db6 7.Cb5 
sau 7,Cb3 Db4+ 8.Cld2 N:b2 
9.Tbl, cu compensație pentru 


«oai 


pion) 7.Cc3 Db4 8.С:с6 N:c34- 
(la 8..D:c4 9.C:a7, dar trebuia 
8...b:c6) 9.b:c3 D:c34- 

10.Dd2! D:al--?! (trebuiau 
schimbate damele) 11.Re2 D:h1 
12.Ce5 Cf6? (după 12..e6 13. 
Dd6 b6 14.Nb5 Cf6 15.Ng5, 
negrul este legat de miini şi 
de picioare) 13.N:f7-]- Rf8 (sau 
13..Rd8  14.Da54+- b6 15. 
D:b64-!) 14.Nh6 mat (1—0). 


Lange — N. 
1855 
le4 е5 2.Cf3 45?! 3.С:е5 
d:e4 (sanse mai bune oferá 
3..De7 4,44 16 etc.) 4.Nc4 Dg5 
5.C:f7 0:82 


ш NN 
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6.065! (totul pe о саме...) 
D:hi4- 7.Re2 0:<1? сори 
schimbate damele ргїп e 
Df34-) 8.С464--- кат Өрт 
R:d6 10.Cc3! D:al 11.С:е4-- 
Кеб (1L.Rc6 12.Dd5+) 12. 
Dd54- Rf4 13.Dg5+ R:e4 14. 
83+ Rd4 15.De3 mat (mergea 
$i 15.c3 mat) 1—0). 
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М. — Perigal, 
Londra, 1943 


1.e4 е5 2.Cf3 Ce6 3.Ме4 №5 
4.с3 46 5.0—0 (5.4) №4 (in- 
greuind înaintarea „92--94“) 
6.44 e:d4 7.Db3 рат 8.c:d4 
N:f3 9.d:c5 (sau 9.D:f3 C:d4..) 
Cd4 10.D:b7 


10..Dg4! (albul este — cum 
se spune — „ре mat“ şi пе- 
grul sacrifică cu plăcere totul !) 
11.D:a8+ Re7 12.Ng5+ С! 
13.c:464+- Ват 14.g3 ПАЗ (та- 
tul e mai atrăgător...) 15.D:h8 
Dg2 mat (0—1). 


Hamburger — Неџасћег, 
Nürnberg, 1934 


1.24 e5 24:е5 96 3.e:d6 N:d6 
4.Cf3 g5 5.44 g4 6.Ce5 Cc6!? 
(bine era si 6..N:e5) 7.C:c6 
b:c6 8.Ne3? (trebuia imediat 
8.043) Пе? 9.Dd3 Маб! 10. 
D:a6? D:e3 11.D:c64- 


"e ва 
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" иам. ү 
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ма Ki 
11..Re7 12.D:38 CI6! 13. 


D:h8 Dcl+ 14.612 Се4-- 15. 
Rgl рез mat (0—1), 


Santarere — Bakos, 
New York, 1949 


1.е4 е5 244 45 3.e:d5 е4 4. 
аз Cf6 5.De2 0:95? (trebuia 
5..Ng4) 6.Cc3 Nb4 7.Nd2 N:c3 
8.N:c3 0—0 9.N:f6 e:d3 (pe 
această mutare intermediară 
s-a bazat negrul...) 
d24- 11.6841 Ng4+ 
N:e24- 13.N:e2 0:22 


IN Z ке 
(n E 


10.De5! 
12.Ce2 


С 2 
ин. 
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14.0851  Dihl+  15.R:d2 
(acum, la 15..D:aà1 urmează 
16.D:g7 mat) 1—0. 


Pytlakowski — Makarczyk, 
Lodz, 1947 


1.04 Cf6 2.Cc3 45 3.с:95 
С:45 4е4 (4g3) C:c3 (teoria 
recomandá 4..Cb4 5.Nc4 Ne6! 
си joc complicat) 5.b:c3 e5 (o 
idee mai bună ar fi fost 5...с5 
urmat, eventual, de g6—Ng7 si 
0—0) 6.Cf3 Cc6 7.Nb5 №47! 
8.N:c6+ b:c6 9.Da4 Мат 10. 
C:e5 Dg5 (pe acest contraatac 
bazat negrul...) 11.C:d7 
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12.D:c6! D:hll- 13.Re2 Nd6 
14.Ce54+- Rf8 15.Na3! (pentru 
a lega nebunul negru) О:а1 16. 
Dd5! (matul prin 17.D:f7 nu se 
poate para) 1—0, 


Gaprindasvili — Servati, 
Dortmund, 1974 
le4 c5 2.Cf3 Cc6 3.44 c:d4 
4.С:44 g6 5.c4 Ng7 6.Ne3 Cf6 


7.Се3 Cg4 (o cunoscută ma- 
nevrá de schimb...) 8.D:g4 
C:d4 9.041 (merge si 9.0—0—0 
е5 10.Dg3...) еб (mai logică 
pare, totuși, retragerea calului) 
10.Cb5 0—0 11.Ne2!? (obişnuit 
se joacă aici 11.042 sau 11. 
№3) Dh4?! (о ieșire prema- 
tură; corect era 11..C:b5 12. 
c:b5 46 13.Nc4 Мб etc.) 12. 
C:d4 e:d4 13.N:d4 D:e4 14. 
N:g7 D:g2? (trebuia jucat 14... 
R:g7) 
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15.Dd4!! D:h14- 16.Rd2 D:al 
17.Df6! (acum, după 18.Nh8 
sau 18.Nh6, matul devine im- 
parabil) 1—0. 


Lichtenheim — Morphy, 
New York, 1857 


1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.94 e:d4 
4.Nc4 Cf6 5.е5 45 6.Nb5 Ce4 
7.C:d4 мат 8.C:c6? (corect este 
8.N:c6) b:c6 9.Nd3 Nc5 10.N:e4 
Dh4! (intermediar) 11.ре2? 
(11.0—0) d:e4 12.Ne3? Ng4 13. 
Dc4 (sau 13.Dd2 Td8!) 
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Z 
ас № 23 
13...N:e31 14.3 (la direct 14. 
D:c64- urmeazá о altá variantá 
а combinafiei „nemuritoare“ : 
14..Nd7 15.D:a8+ Не? 16.23 
Dg4 17.D:h8 Nif2+! 18.842 
Df3+ 19.Rel De34- sau 19. 
Rgl Nh3 cu cistig) Dd8! 15.f:e3 
Ddl+ 16.82 Df3+ 17.Rgl 
МЗ 18.D:c6+ #18! (nu 18... 
Ве? 19.D:;c7+-!) 19.0:28+ Ке? 
(20.D:h8 Dg2 mat) 0—1. 


Canal — N., 
simultan, Budapesta, 1934 


1.е4 45 2.е:45 D:d5 3.Cc3 
Раб 4.94 (interesant ега 4.b4!?) 


c6 (şanse mai bune oferă 4... 
Cf6 sau 4..e5) 5.Cf3 Ng4 6.Nf4 
еб 7.h3 N:f3 8.D:f3 Nb4 9.Ne2 
Сат 10.33 0—0—0? (evident, 
trebuia schimbat pe ,c3*..) 

lLa:b4 D:ald- 12.Rd2 D:h1 
13.D:c64-! b:c6 14.Na6 mat 
(1—0). 

Tartakower — Schiffers 

1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.63 45 
(altă posibilitate era 3..Cf6 4. 
94 С:е4 5.95 etc.) 4.Da4 d:e4 
5.С:е5 045 6.Nb5 Сет 7.14 
(schimbul pe „е6“ nu dá nimic) 
мат 8.C:d7 Е:47 (aici, regele 
stá destul de bine!) 9.0—0 
(era mai bine 9.Nc4) Cf5! (ame- 
nintind 10...Nc54- 11.Rh1 
СЕЗ-- 12.h:g3 Dh5 mat) 10.b4? 
(corect era 10.44! pentru a 
deschide jocul) a5 11.Rh1 
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11..а:54! 12.0:а8 №5! 13. 
D:h8 Cg3-- 14.h:g3 185 mat 
(1—0). 
N. — Blackburne, 
Londra, 1880 
1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 Nc5 
4.№:27--? (chiar așa, direct 7) 
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В: 5.С:е54-? С:е5 6.Dh5+ 
g6 ".D:e5 (se pare cá negrul 
trebuie să mai restituie din 
material...) 


7..d6! 8.D:h8 Dh4 (сопіга- 
atacul decisiv) 9.0—0 Cf6 10. 
37 (unele şanse mai oferea 
10.088...) Cg4 11.h3 N:f2+- 12. 


Rhl Nf5! (poanta!) 13.D:a8 
0:34-!! 14.g:h3 К:е4 mat 
{0—1). 


Kramer — Herrmann, 
Detmold, 1930 


1.013 45 2.c4 сб 3.c:d5 с:95 
4.d4 Cf6 5.Cc3 Cc6 6.Nf4 e6 7. 
еЗ Da5 (7...Ne7) 8.Cd2 (normal 
ar fi fost 8.Nd3) Nb4 9.Тс1? 
(cedeazá un pion; trebuia 9. 
Db3) N:c3 10.T:c3 D:a2 11.Dcl 
Da5 12.T:66? (o combinaţie 
tentantá, dar gregitá, in locul 
căreia trebuia preferat 12. 


..b:c6 13.0:26+ Nd7 14. 
D:a8+ Кет! 15.D:h8 (,combi- 


пара“ 
acum 


albului s-a terminat si 
este rindul negrului) 
Dal+! 16.Re2 Nb5+ (poate 
urma: 17.83 Ddl4- 18.Ne2 
D:e24- 19.Rg3 Dg4 mat sau 17. 
Cc4 М:е4+ 18.Rd2 D:b24- 19. 
Rdl Nb3+- 20.Rel Dcl+ 21. 
Ве? Dal та 0—1. 


Lisenko — Cekalin, 
Sverdlovsk, 1973 


1.е4 c5 2.Cf3 46 3.d4 c:d4 4. 
C:d4 Cf6 5.Cc3 a6 6.h3?! g6 7. 
g4 МЕТ 8.85 Ch5? (era mai 
prudent 8..Cfd7) 9.Ne2 е5 
(pentru a-şi crea un punct de 
sprijin la „#4“) 10.Cf5! g:f5 
11.N:h5 f:e4 (sau 11...24 12.Ng4 
cu dominație pe  cîmpurile 
albe) 12.C:e4 45 13.Df3 Ne6 
14.С16-- №46 15,16 h6 (a 
15..Cd7 urma 16.Ng5) 16.Ng4! 
Db6 (sau 16..Cd7 17.N:e6 f:e6 
18.Dh5--)  17.Ne3! (imbiind 
dama neagrá sá guste din mo- 
mealá..) D:b2 
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18.N:e6! D:a1+- 19.Rd2 D:a2 
(pentru a apăra punctul „45“) 
20.Tal! D:al (sau 20...0с4 21. 
№45 D oriunde 22,N:b7 cu 
cîştig) 21.0:45 Th7 22.N:f74- 
(poate urma: 22.747 28. 
De6-- sau 22..Rf8 23.Nc5 mat) 


N. — Tarrasch, 
München, 1932 


1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nb5 аб 
4.Ма4 Cf6 5.0—0 Nc5 6.С:е5 
(se mai joacá 6,c3 sau 6.N:c6) 
C:e4 (а 6.C:e5 7.44!) 7.C:c6 
(era mai indicat 7.De2 C:e5 8. 
D:e4 Пет 9.44 etc.) d:c6 8.Df3 
(după 8.De2 рет 9.Те1 С!6 10. 
94 rezultă о poziţie aproxima- 
tiv egală) Dh4 (а 8..Dd4 9. 
№3!) 9.Cc3? (începutul unei 
combinaţii greşite; trebuia 
jucat simplu 9.Nb3...) C:c3 


10.N:c6+? Ъ:с6 
мат! 12.0:а8-- Вет 13.D:h8 
Ce2+ 14,Вп1 N:f2 (атепїп{їпа 
14..Cg3 mat) 15.h3 D:h3--!! 
16.g:h3 Меб+ 17.Rh2 Ng3 mat 
(0—1). 


11.D:c64- 


Craddock — Міевеѕ, 
Londra, 1939 


1.с4 е5 2.Cc3 Сев 3.93 CIG 
4.Ng2 Nb4 5.e3 d6 6.Cge2 Ng4 
7.Db3 (albul speră să folo- 
sească slăbiciunea punctului 
„b7“) Tb8 8.Cd5 Nc5 9.С:164- 
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9..D:f6! 10.N:c6d- b:c6 11. 
D:b84- Ве? 12018 Df3! 
(atacul asupra regelui alb este 
imparabil) 13.Ва1 (13.Cgl 041 
mat; 13.Cc3 D:hl mat sau 13. 
ВИ D:e2+ 14.Rg2 Df3+ 15. 
Ва №3!)  D:e24- 14.Rc2 
D:c44- (15.Rbl раз mat) 0—1. 


Janovski — Schallop, 
Nürnberg, 1896 


1,44 45 2.с4 d:c4 3.Cf3 c5?! 
4.е3 (4.45) с:94 5.e:d4 Ng4 6. 
N:c4 еб 7.Da44- Ce6 8.Се5 0:44 
(sau 8..№5 9.C:c6 рат 10.Nb5 
cu cîştig) 9.C:c6 De44- 10.Ne3 
b:c6 11.Cc3! D:g2 
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12.Nd5!! (o interferenţă de 
problemă) e:d5 13.D:c6-]- Rd8 
14D:a8-- Ват 15.Db7- Веб 
16.0е6+ М46 17.Nf4! (desi 
poate lua cele douá turnuri : 
17..D:hl4- 18.Rd2 D:al, negrul 
este fácut mat дира 19.D:d64- 
ВБ 20.De5-- Rg6 21.Dg5 mat) 
1—0. 


Helmer — Krejcik, 
1917 

1.44 Cf6 2.c4 e5!? 3.d:e5 Cg4 
(3..Ce4) 4.14?! (арага pionul, 
dar își creează alte neplăceri...) 
№5 5.Ch3 C:h2! 6.T:h2 Dh4+ 
7.Rd2 45! (sacrificînd calul, 
negrul a scos regele advers în 
„cîmp deschis“) 8.Db3 (sau 8. 
Del Ne3+! 9.Ва1 р:е14- etc.) 
МЗ 9.D:h3 D:f4+ 10.Rc2? 
(trebuia 10.e3 D:fl 11.Thl cu 
oarecare şanse...) 
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10. рй! um Ве? 12. 
D:h8 (sau 12.D:c74- Сат etc.) 


D:e24- 13.Nd2 (sau 13.823 
844 14.Rb3 Га! mat, iar Ја 
13.Cd2 urmeazá aceeasi combi- 
паре...) Cc6! 14.D:a8 СЬ4- 15. 
Rb3 (15.Rel DflJ-) D:c4+ 16. 
Ra4 b5+ 17.Ra5 Nb6 mat 
(0—1). 

Sümisch — М., 
simultan a l'aveugle, 
Aachen, 1934 

1.е4 еб 2.94 45 3.Cc3 МЫ 4. 
е5 c5 5.Nd2 (5.33) c:d4 (era 
mai bine 5...Cc6 sau 5...Ce7) 6. 
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Cb5 №5 (sau 6..N:d2+ 7. 
D:d2 Cc6 8.14 Ch6 9.Cd6+ Rf8 
10.Cf3 056 11.0—0—0 cu 
avantaj) 7.54 Nb6 8.Dg4 Rî8 
9.013 Cc6 10.044 16 11.e:f6 
0:16 (ве pare са negrul пи are 
greutăţi deosebite...) 12.Сс7! 
N:c7 (si după 12..D:f4 13. 
N:f4 Tb8 14.b5! negrul este 
pierdut) 13.D:c7 h6?! (trebuia 
încercat 13..Dd8) 14.b5 93 


Za 
12 


# 


Z 
2 2: LY, 
жщ Н 


15.N:d3! D:al-} 16.Re2 
(acum, după 16..D:h1 17.b:c6, 
regele negru — singur — nu 
poate rezista împotriva atacu- 
lui figurilor albe ; de aceea ne- 
grul a mai făcut şi alte încer- 
сагі) Df6 17.b:c6 Пет 18.Nb4! 
Ня 19.Dd8-- Rf7 20.Ce5 mat 

—0). 


Abraham — Јаппу, 
Агай, 1923 
1.е4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Ne2?! 
№5 4.C:e5 C:e5 (o altá idee 
era 4..№:2--) 544 Nd6 6. 


d:e5 N:e5 744 Nd6 8.0—0? 
(trebuia intii ocupatá diago- 
nala „italiană“ prin 8.Ne3) 
Nc54- 9.Rh1 d6 10.Nc4 Dh4? 
11.045 М 12.D:b7 


ТИ Шейа 
сив *n 
a aa 

тим“ 
% "E ши 


12..М:е4! 13.0:а8-- Ка? 14. 
Та1 (sau 14.082 N:f1 15.C:fl 
рї2!) Cf6! 15.D:h8 Cg4 16.88 
Ne? (evident, cîştiga si 16... 
Dg3 17:24 Dh4 mat, dar ne- 
grul are in cap altá idee) 17. 
D:g7 D:h34-! 18.g:h3 №3 mat 
(0—1). 


Anthes — von Alter, 
Stockholm, 1909 


1.е4 еб 2,44 45 3.Cc3 сб 4. 
4:25 N:c5?! (trebuia 4...94) 5. 
Dg4 (bine era si 5.e:d5) 016? 
(în spiritul poziţiei era 5...Cf61) 
6.Cf3 Cc6 7.Ng5 Ce5 8.Nb5+ 
(cîştiga я 8946 C:g4 9. 
N:g? ş.a.m.d.) Rf8 9.Dg3 С:13-- 
10.g:î3 Dg6 11.Те1 Сї6 12.Dc7 
№7 13.е5 h6 (cu ideea 14.е:16 


g:f6...) 
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14.N:f6! D:g1+ 15.Re2 D:al 
16.0:е74- Rg8 17.De8+ Rh7 
18.Nd3+- 86 19.D:f7 mat (1—0). 


Gheller — Golombek, 
Budapesta, 1952 


1.44 Cf6 2.c4 еб 3.Cc3 Nb4 
4.e3 c5 5.a3 с:447! (obisnuit se 
joacă 5...№:с3--) 6.a:b4 d:c3 7. 
СВ c:b2?! (un „dar“ care tre- 
buia refuzat) 8.N:b2 45 9.с5 
56 10.Nb5-- Мат 1LN:d74- 
Cf:d7 (sau 11..Cb:d7 12.c6!) 
12.Dc2?! (mai tare era 12.Da4!) 


Cc6! 13.N:g7 C:b4 14.Dbl Tg8 
15.c6 C:c6! 16.D:h7 

16...С#6!1 171446 D:f6 18. 
D:g8-- Ват! (nu 18..Re7 19. 
Dg5!) 19.Се5- C:e5 20.D:a8 
СВ+! (poanta!) 21.g:f3 (nu 
schimbă nimic 21.Re2 Db24- 
22,R:f3 Df64-) Па 22.Re2 
Da24- (23.Rfl Dbl+ 24882 
Dg64-) remiză. 1 


Siskin — Hellbach, 
Petersburg, 1889 

l.e4 еб 2,44 45 3.Cc3 СЇ 4. 
Ng5 Nb4 5.Nd3 (sau 5.e5 h6 
etc.) d:e4 6.N:e4 c5 (şanse mai 
bune oferă 6...Cbd7) 7,018 
с:44 8.C:d4 N:c34- 9.b:c3 Da5 
(pionul „c3“ si cei doi nebuni 
albi sînt atacați) 10.N:f6 D:c34- 
11.042 (o cursă; acum, după 
11..D:d24- 12.R:d2 8:16, negrul 
nu are probleme deosebite, dar 
el vrea mai mult...) 


11..0:а1-? 12.Re2 D:h1 13. 
C:e6! (amenintind 14.Dd8 mat) 
Мат 14.С:в74- Rf8 15.0464- 
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Rg8 16.Себ! Nb5+ 17.Rf3 
№ 2-- (resemnare) 18.R:e2 
D:g2 19.N:g2 (сте зрипе cà т 
trecut nu se јиса psihologic 7 
Evident, зе putea да mat intr-o 
mutare...) f:e6 20.023-- (тег- 
gea si 20.De7!) Rf7 21.Dg7+ 
Re8 22.De7 mat (1—0). 


Vukcevié — Panov, 
Smederevo, 1955 


1.44 Cf6 2.Cc3 еб 3.е4 45 4. 
№5 №34 5.Nd3 d:e4 6.N:e4 c5 
7.Cge2 c:d4 8.C:d4 Da5 9.N:f6 
N:c3+ 10.b:c3 D:c34- 11.Dd2 
(aceeași cursă) D:al4-? 12.Re2 
Db2 (о încercare de a evita 
deznodámintul din partida an- 
terioará..) 13.Tbl! D:bl (13... 
Da3 14.Cb5! sau 13..D:a2 14. 
C:e6!) 14.C:e6! Сат 15.С:27+ 
Rf8 16.Ce6-- f:e6 (sau 16...Re8 
17.Cc7-- RÍ8 18.Dh6 mat) 17. 
рӣав+ Rg8 (17..Rf7 18.0е7--) 
18.Dg3+- 848 19.Dg7- Re8 
20.De7 mat (1—0). 


Strautmanis — Palau, 
Haga, 1928 


1.е4 е5 2,Cf3 Cc6 3.d4 e:d4 
4Nc4 Ne5 5.0—0 46 (sau 5... 
Cf6 6.е5 45 ş.a.m.d.) 6.c3 Ng4! 
(căutînd să menţină pionul 
„94“) 7.Db3 рат (merita aten- 
tie si 7..N:f3, dar negrul tinde 
parcă spre o idee cunoscută...) 
8.N:f7-+-? D:f7 9.D:b7 
d7! 10.D:a8 N:f3 11. 
2:13 D:f3 12.Cd2 Dh3 (intere- 
sant ar fi fost si 12...Df4!?) 13. 
e5? (şanse mai bune. oferea 
13.018. desi, după 13..Cf6!, 


Vm T. 
Wow Диви 
m i m m 


M, imn 
ш m ай 
iB m и 


prea multe nu se schimbau...) 
9:е5 14.4 (sperind la 14...Nb6 
15.b5 etc., dar...) Cf6! 15.D:h8 
Cg4 16.0:27+ Мет 17.Cf3 ед! 
(acum, totul este clar) 18.Ce54- 
Сс:е5 19.34 Cf3+ 20.Rhl 
СЕ:Ћ2 (0—1). 


Gauptova — Wagnerova, 
Cehoslovacia, 1954 


l.d4 d5 2.c4 еб 3.Cf3 С!6 4. 
№5 Nb44- 5.Cc3 d:c4 6.e4 có 
7.№:с4 с:14 8,C:d4 Da5 (sau 
8..Dc7 9.053!) 9.N:f6 N:c3+ 


227 
Ni Мата 
» Zi =" С 


7 # 
uias Я 


2 
ш В 


a aie 


10.b:c3 D:c34- 11.0427! (teo- 
ria recomandă 11.Rf1 D:c44- 
12.Rgl cu avantaj) 

11..D:al--? (trebuiau, ca de 
obicei, schimbate damele) 12. 
Re2 D:hl 13.C:e6! f:e6 (într-o 
partidá jucatá prin corespon- 
деща in 1934 de H. Müller, a 
urmat : 13..Cd7 14.С:87-- Rf8 
15.045 1—0 ; la 13...Nd7 merge 
14.Сс7-- Rf8 15.Dd6+ Rg8 16. 
кит) 14.Dd84- Rf? 15. 
De7+ Каб 16.0:57-- Rh5 17. 
Dg5 mat (1—0). 


Torre — Adams, 
New Orleans, 1920 


1.е4 еб 2.44 d5 3.Cc3 d:e4?! 
4.C:e4 Сат 5.Nd3 Cgf6 6.Ng5 
№7 7.N:f6 C:f6 8.C:f6-- №46 
(ideea simplificatoare a negru- 
lui s-a realizat..) 9.c3 b6 10. 
De2 De7?! (consecvent era 10... 
МЫТ) 11.Cf3 c5 12.44: Dc7? 
(ameninţarea 13.g5 trebuia pa- 
rată prin 13.06) 13.d:c5 D:c5 


E е @ 
mE Bom. E 
A 


iE Ze m 
ИГ ЊЕ 
Ш Z № ИЕ 
14.25! (provocindu-si adver- 
sarul la urmátoarea. combina- 


фе) Миз |? 15.Ъ:с3 D:c3+ 
16.Dd2! D:ald- 17.Re2 D:hl 
18.МЬ5-- Мат (18..Rf8 19.Dd8 
mat sau 18..Re7 19.Db4-|- Rd8 
20.Dd6--) 19.0:47+ Rî8 20. 
g6!! (poanta ! Calul tinde spre 
punctul ИТ“) h:g6 21.Cg5 
(1—0). 


Alehin — Levenfisch, 
Petersburg, 1912 


1.44 c5 2.45 С!6 (2..e5) 3. 
Cc3 d6 4.e4 g6 544 Cbd7 6. 
СВ аб?! (renunță la lupta 
pentru cîmpul „еб“) 7.e5 d:e5 
8.#:е5 Cg4 9.е6! Cde5 10.Nf4 
C:f3-- (sau 10..Ng7 11.De2!) 
11.g:f3 (la 11.D:f3 urma 11... 
f:e6 12.D:g4 е5!) Cf6 12.Nc4 
f:e6 13.d:e6 Db6 (atacînd doi 
pioni, negrul spre sá-si tragă... 
răsuflarea) 14.De2 D:b2 


пи и 


ona 
& @ i MM 
и № я 


15.Cb5!! (acum, la 19..a:b5 
urmează 16.N:b5+ Rd8 17. 
Та1-- Nd7 18.Ne5! şi, întrucit 
se amenință 16.Cc7+-, negrul 
este nevoit să ia turnurile...) 
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Рат 16.Rf2 D:hl 17.Cc74- 
Rd8 18.Dd24- Мат 19.е:97 
(acum, în faţa perspectivei 20. 
Ce6 mat, negrul poate opta 
între 19..C:d7 20.Ne6 şi 19... 
е5 20.Ce64+- Re? 21d8D4-) 
1—0. 


Schwartz — Kieseritzky, 
Paris, 1842 


1.44 95 2.c4 c6 3.Cc3 (3.Cf3!) 
9:с4 4.е4 #57! 5.е5 Меб 6.Cge2 
№45 7.Cf4! (ameninţă 8.085+) 
86 8.Сс:45 c:d5 9.013 Da5+ 
(negrul caută compensaţii pen- 
tru pionul „d5“...) 10.Nd2 Db6 
11.0:45 D:b2 


12.N:c4! (evident, mergea și 
12.Tcl, cu mare avantaj, dar 
albul cunoştea — înaintea lui 
Anderssen — motivul acestei 
combinaţii...) Па  13.Re2 
2:51 14.DDf7+ Rd? 15.e6+ 
Ест 16.Cd5+ Rc6 17.De8+ 
Rd6 18.Nf4+ R:e6 19.с16+! 
R:f6 20.017 mat (1—0). 


Kolodziejezyk — N., 
Bielsko, 1956 

144 45 2.Cf3 c5 3.43 (obis- 
nuit se joacă 3.53) Cf6 4. 
Cbd2 Па5 5.e4! (un interesant 
sacrificiu de pion pentru dez- 
voltare) d:e4 6.d:e4 C:e4 7.Nd3 
C:d2? (trebuia retras calul) 8. 
N:d2 Db6 9.Ce5 D:b2? (curată 
sinucidere !) 10.Na5! Dd4 11. 

Nb54- мат 12.C:d7 C:d7 


17 Дей X 
соса 


13.08! D:ald- (se ameninţa 
14.Та1!) 14.82 р 15.085 
(după 15.D:b7 Т48 16.N:d8 пе- 
grul avea parada 16..Ddl) тав 
16.N:d8 16 17М:47+  R:d8 
18.Ме6--! (putea urma 18...Вс7 
19.Dd7J- Rb6 20.0:57-- Ra5 
21.Db5 mat) 1—0. 


Pavlov — Perjoiu, 
Bucuresti, 1963 
1.е4 că 2.Cf3 46 3.94 c:d4 4. 
C:d4 С16 5.Cc3 аб 6.Ng5 еб 7. 
#4 b5?! 8.е5 d:e5 9.:е5 Юст 
10.De2 (se mai joacă si 10.e:fG 
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De54- еіс.) №4? (trebuia 10... 
Cfd7) 


ва 
па в m 
A 1 са 
и 7 037 


11.е:16! N:c3+ 


12.b:c3 
D:c3+ 13.Dd2 р:а14- 14.Rf2 
(acum se ameninţă 15.N:b5+) 


0—0 15.6:27 Te8 (sau 15...R:g7 
16.Nh6+) 16.N:b5! D:hl 17. 
N:e8 е5 (nici alte mutári nu 
salvau, de exemplu: 17..D:h2 
18.Db4 Cd7 19.De7 Dh5 20. 
C:e6! sau 17..Nb7 18.N:f7-- 
R:g7 19.Nh64- R:f7 20.Df4+ 
şi mat după citeva șahuri) 18. 
Db4 Сат 19.De7 (1—0). 


Staniszewsky — Wojton, 
Polonia, 1979 


1.е4 еб 2.44 d5 3.Cc3 Nb4 4. 
e5 că 5.а3 N:c3+ 6.b:c3 Се? 
7.064 Dc7 8.D:g7 Tg8 9.D:h7 
c:d4 10.Rdl (altá idee era 10. 
Ce2 Cc6 11.44 etc) Cbc6 11. 
СЕЗ C:e5 (după 11...9:с3 12.Cg5 
D:e5 13.0:7-- Ка? rezultă o 
poziţie complicată) 12.Nf4 D:c3 

13.С:е5! D:alJ- 14.Ncl Tf8 
(nu 14...43?! 15.0:17-- Rd8 16. 


Df6! d:c24- 17.Rd2 cu avantaj 
pentru alb) 15.Nd3 Nd7 16.Re2 
(după 16.Tel Cc6 17.C:f7 T:f7 
18.Ng6 0—0—0 19.D: 
19.N:17 d3! — e5, negrul are 
compensație pentru calitate) 
Тс8? (o greșeală, în locul con- 
tinuării cunoscute 16..Cc6 17. 
Сїтї ТУТ 18.Dg8]- 148 19. 
№6-- Ве? 20.0Е7-- Rd6 21. 
№4-- T:f4 22.Т:а1 Tg4 cu po- 
ге aproximativ egală) 17. 
Nh6!! T:c24- (а 17..D:hl ur- 
meazá 18.1448 Тез 19.D:f7+ 
ваз 20.D:e7-- Ест 21.046--! 
etc.) 18.N:c2 43-- 19.C:d3 D:h1 
20.N:f8 R:f8 21.Ce5 Ne8 (sau 
21.Re8 22047+ Rd8 23. 
Df8+ Ne8 24.Na4!) 22.Dh6--! 
Rg8 23.Nh7+ Rh8 24.C:f74-! 
(poate urma 24..N:f7 25.Ng64- 
Кав 26.057 Rf8 27.0:17 mat) 
1—0. 


Ekström — Sultanbeyeff, 
Zaandam, 1946 


1.44 95 2.c4 сб 3.Cf3 Cf6 4. 
Cc3 d:c4 5.24 еб? (trebuia 5... 
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№5) 6.e4 Nb4 7.e5 Cd5 (sau 
7...Сеё 8.Dc2 045 9.М№ 2!) 8. 
№2 55 (а 8..N:c3 9.b:c3 b5 
urmeazá 10.Cg5! cu atac ри- 
ternic) 9.Ne2 (9.Cg5!?) N:c3 
10.b:c3 Nb7 11.061! аб? 12. 
№:с4! b:c4 13.D:b7 


13..Db$ 14.D:a8 (mergea si 
14.D:b6 C:b6 15.35!) Сс7 (se 
pare că dama albă este 
prinsă...) 15.а5! Db2 16.Па7! 
D:al+ 17.Re2 D:hl 18.D:b8+ 
Ват 19.D:h8 (o dublă combi- 
nație „nemuritoare“ într-o sin- 
gură partidă!) 051 20.Се1 
Da2 21.D:g7 D:a5 22.D:f7+ 
Rc8 23.Dg8-|- БЫТ 24.D:h7 Db5 
25.h4 a5 26.h5 (1—0). 


П. Sacrificiul turnurilor 
duce la un atac (contra- 
atac) prelungit asupra 
regelui advers 
Bowdler — Conway, 
Londra, 1976 


1.e4 е5 2.Nc4 Ncă 3.93 сб 
4.De2 (pentru a împiedica 4... 


95) 46 5.14 e:f4 6.N:f4 Db6?! 
(si cu cca două secole în urmă, 
pionul „b2“ avea proprietăţi 
magnetice...) 7.018 (obiectiv 
vorbind, mai bine ега 7,23 N:gl 
8.44 N:d4 9.с:94 0:94 10.Cc3 
cu şanse mari de atac) D:b2? 
(trebuia jucat 7...Cf6) 


каје ја 
шп иш 
mx шш и 


и пе Ви 
т 
ја в а: 


8.N:f7- ват 9.Ce2 D:al 10. 
Rd2!? (si mai exact era 9. 
Cec3 pentru cá acum e posi- 
bil 9..Df6!  Nb44- 11.Cbc3 
N:c34- 12.028 D:hl (acum 
este rîndul albului) 13.Dg44- 
Ест 14.D:g7 (albul joacá calm, 
desi are douá turnuri in mi- 
nus!) Cd7 15.Dg3! b6 16. 
Cb54-! c:b5 17.М:46+ ВЫТ 
(17..Rd8) 18.Ма5-- Ваб 19.94 
b4 20.N:b4 Rb5 21.44 R:b4 
22.Db34-  Ra5 23.Da3 mat 
(mergea şi 23.Db5 mat) 1—0. 


ии 
ин 


Fleising — Schlechter, 
Viena, 1895 


14 еб 2.Nb2 С!6 3,237! 
(numai 3.55! corespundea ideii 
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deschiderii) c5 4.65 (4.b:c5) 
45 5.44?! (trebuia 5.е3) Da5+ 
6.Cc3 (pentru a nu pierde 
pionul „Ь5“) Ce4 7.043 c:d4 8. 
D:d4 №5! 9.D:g7 N:f24- 10. 
Rdl (se pare cá negrul nu a 
reușit să tragă nici un folos din 
legarea calului „сЗ“...) 


10...44! 11.D:h84- Вет 12. 
D:c8 (evident, nu 12.C:e4 Del 
mat, iar la 12.Cf3 urma C:c34- 
13:28 D:c3 14.ТЫ Мез!) d:c3 
13.Ncl Сат! 14.D:a8 (sau 14. 
Пе4 Тав 15.Db44- Сас5+) 
D:b5 (ameninţă 15..Dd54-) 15. 
Nf4 Dd5]- 16.Rcl Мез--! 17. 
N:e3 (17.Rbl Ddl+) Cf2! (se 
ameninţă 18..Ddl mat, iar la 
18.N:f2 urmează 18..Dd24- 19. 
PL Ddl4- 20,Ra2 D:c2 mat) 


Mattison — N., 
(albul joacá fárá cai) 
le4 е5 2.44 e:f4 3.Nc4 Сб 
4.d3 Nd6 (evident, o mutare 
antipoziţională) 5.44 С:е4 6. 
Df3 Dh4+ 


T.Re2! Cg34-? (in condiţiile 
unui handicap de doi cai, jocul 
hazardat al albului este expli- 
cabil; negrul in schimb, vrea 
să ia totul si intră într-o cursă 
bine camuflată) 8.h:g3 D:hl 
9.N:f7+ R:f7? (trebuia retras 
regele la „d8“) 10.N:f4! D:al 
11.№:46-- Веб 12.0е4-- #16 
(sau 12...В:46 13.De54- Всб 14. 
Dc5 mat) 13.De5-]- Rg6 14.54! 
(ameninţă 15.Df5-- Rh6 16.Dh5 
mat) Rf7 15.Df5-- Re8 16. 
Dh5--! g6 17.De5-- #17 18. 
De7-- Rg8 19.Df8 mat (1—0). 


Euwe — Reti, 
Amsterdam, 1920 


l.e4 е5 2.Cf3 Cc6 3.Nc4 CI6 
4.44 e:d4 5.0—0 С:е4 6.Tel 45 
7.№:45 D:d5 8.Cc3 Da5 9.C:d4?! 
(obișnuit se joacă aici 9. 
№6 10.Ceg5 0—0—0 11.С:еб 
f:e6 12.T:e6 №6 cu egalitate) 
C:d4 10.0:44 #5 11.Ng5 Пс 
(ulterior s-a stabilit că era mai 
precis 11..Rf7! 12.C:e4 f:e4 13. 
0с44- Веб şi albul nu are 
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21 — c. 508 
вв 


nimie pentru figura in minus) 
12.Dd84- Rf7 13.C:e4 f:e4 14. 
Tad1? 


14... Nd6!! 15.D:h8  D:g5 
(acum se ameninţă 16..Nh3 si 
nu merge 16.D:h7 din cauza 
16..Nf5 si se pierde dama) 16. 
14 Dh4! 17,T:e4 Nh3! 18.D:a8 
Nc54- 19.Rhl N:g2--! 20.R:g2 
Dg4+ (21.Rf1 Df3+ 22.Rel 
Df2 mat) 0—1. 


Maczynski — Pratten, 
Portsmouth, 1948 


l.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ne4 №5 
4.c3 Пет (aici зе mai joacá 4... 
Cf6) 5.0—0 d6 6.d4 Nb6 7.b4?! 
№4 8.a4 (cam prea multe mu- 
tări de pioni...) a5 9.b5 Сав 10. 
Na3 16 11.Ta2 Ce6 12.d:e5 f:e5 
13.Dd5?! (inceputul unei ope- 
гай! riscante) N:f3 14.D:b7? 
(nu 14.643 СЕМ! dar se mai 
putea încerca 14.D:e6...) 

14..Dg5! 15.0:а8-- Бет (nu 
15..Ва7 16.N:e6-+-) 16.53 СМ 
(ameninţă 17..Ch3 mat) 17. 


Tel (sau 17.Dc8 Cf6! 18.05 
0:16 19.e;f5 Ch3 mat) Dh5 18. 
Cd2 (se pare că atacul negru- 
lui a ajuns într-un punct 
mort...) Cf6! 19.D:h8 D:h24-!! 
20.R:h2 Cg4+ 21.Rgl Ch3+ 
22.Rf1 Ch2 mat (0—1). 


Nejmetdinov — N., 
Kazan, 1951 


1.44 Cf6 2.c4 g6 3.Cc3 dă 4. 
с:45 C:d5 5.e4 C:c3 6.Ъ:с3 c5 
7.Nb54+ Cc6?! (trebuia 7...Nd7) 
8.45 Da5 9.Da4! D:c34- (altfel 


Y 5 n. 
B E 
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se pierde un cal) 10.Re2 Мат 
11.4:с6 b:c6 12.N:c6 Td8! (cu 
ideea 13.Tbl Dd3--! 14.R:d3 
N:c64- si cîştigă... negrul!) 
13.Db3!! D:al (nu 13.D:b3 
мат) 14.Nb2 БЫ 15.018! 
D:hl 16.Себ еб. 17.N:37-- 
T:d7 18.Db84- Td8 (18...Re7 
19.Cc6 mat) 19.Db5-- Вет 20. 
рт #16 (20.Rd6 21.C:f7 
mat) 2LD:t7-- Веб 22.013+ 
Rh5 23.244! В:54 24.D:e64- 
Rf4 (24. .ВВ5 25.083 mat) 25. 
Ne54- R:e4 26.Cg5 mat (1—0). 


Gurghenidze — Kapengut, 
Tbilisi, 1974 


1.44 Cf6 2,Ng5 c5 3.N:f6 (3. 
95 Ce4!) g:fG 4.45 Db6 5.Del 
#5 (era mai bine 5..d6) 6.e3 
Мат 7.3 еб?! (7..е5) 8.Ch3 h5 
9.Ne2 е5 10.14 е4 11.Ca3 Dg6 
(iarăși trebuia 11..d6) 12.Cb5 
Ca6 13.46! Nf8 (pentru a pre- 
ван luarea pionului) 14.042 

:g2 


15.Dd5! 16 (pentru a nu per- 
mite șahul pe „e5“) 16.0:#51 


(dovedind un dezinteres total 
faţă de turnuri!) D:hl+ 17. 
Rd2 D:al 18.Dg64- Rd8 19. 
D:f64- Re8 20.ре5-- R£7 (sau 
20..Rd8 21.Cg5!) 21.Nc4+ Веб 
22.085-- Rh? 23.Df5-|- Нет 24. 
Df'"-- (poate игта 24...Rh6 25. 
Df6-- Rh7 26.Cg5 mat) 1—0. 


Nadejdin — Sicev, 
corespondenţă, 1975 
1.е4 c5 2.Cf3 46 3.04 c:d4 4. 
C:d4 Cf6 5.Cc3 аб 6.Ne3 еб 7. 
14 b5?! 8.e5 d:e5 9.f:e5 Саб 
10.С:45 0:45 11.Ne2 (un sa- 
crificiu de pion pentru dezvol- 
tare) D:e5 12.Dd2 Nb7 13.Nf4 
De5 14,0—0—0 Мет 15.Cb3 
Dc8 16.Ca5 №5 (negrul a 
reugit sá se apere) 17.Ng4 Dd8 
(bine era si 17..Cd7!) 18.Dc3 
Ng5 19.T:d5?! (provocind com- 
plicaţii...) N:f44+ 20.851 0:95 
91.Tdl (ameninţă 22.Dc84- si 
22.13, dar...) 


Im Шей Ж 


T. спи й 
дати um | 
Z м шош 
ша Я | 
пи Ша 8 
768717 7 


21...b4!! (poanta apărării : 22. 
D:g7 De5! sau 22.D:b4 Db5 
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23.D:f4 0—0!, de aceea albul 
trebuie să ia, unul după altul, 
cele două turnuri...) 22.Dc84- 
Re? 23.D:h8 П:а5 24.М:еб 
Са7!! 25.D:a8 (sau 25.T:d7+ 
R:e6 26.D:a8 R:d7* f:e6 (fina- 
lul este usor cistigat) 26.De4 
М5 27.D:h7 Db5 28.h3 №6 29. 
De4 Сс5 30.054 Ca4 31.Tel 
Db6 (0—1). 


Vaisman — N., 
simultan, Iaşi, 1976 

1.44 Cf6 2.Ng5 Ce4 3.Nh4 сб 
443 g5 5.4:е4 g:h4 6.e3 45?! 
(se putea juca 6..e6, dar cel 
mai tare este 6...Db6!) 7.e:d5 
D:d5 8.Cc3 Dg5 9.Nb5-- Мат 
10.Df3! Сев 11.Ce4 Dg6 12.С:с5 
D:c2 13.C:d7 D:b2 (13..R:d7 
14.45!) 


14.N:c6! D:al+- 15.612 b:c6 
16.Ce2! D:hl (sau 16..D:a2) 
17.D:c6 cu cistig) 17.D:c6 Nh6 
(17..'Td8 18.Cf6 mat sau 17..16 
18.Се5+ Rd8 19.Dd7 mat) 18. 
Cb6-- 218 19.D:h6-- Re8 (19... 


Rg8 20.C:a8 cu material sufi- 
cient pentru cîştig) 20.0с64- 
Rf8 21.D:a8+ Ват 22.D:a7 si 
albul a cîștigat finalul (1—0). 


III. Sacrificiul turnurilor 
are un caracter, mai 
mult sau mai puțin, 

intuitiv 
Reti — Euwe, 
Rotterdam, 1920 


1.94 15 2.е4 f:e4 3.Cc3 CI6 
4.Ng5 (merge si direct 4.13!) 
g6 5.13! e:f3 6.C:f3 Ng7 7.Nd3 
că (altfel, jocul albului se 
dezvoltă simplu prin De2— 
0—0—0) 8.45 Db6 9.042 D:b2 
10.Tbl (acum, la 10..Da3 ur- 
meazá 11.Cb5 D:a2 12.0—0 cu 
poziţie covirsitoare, de aceea 
negrul a prevázut o combina- 
ţie) C:d5!? (cu ideea 11.T:b2 
N:c3..) 


Ta z 


2 


11.C:d5!! D:b14- 12.812 D:ht 
13.N:e7 (sacrificind turnurile, 
albul a reţinut regele advers 
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їп centru) 46 (poate cà trebuia 
adusá o figurá lingá rege prin 
13..Tf8?!) 14.N:d6 Cc6 15.Nb5 
Мат 16.М:с6 b:c6 17.De24- 
(regele nu mai poate fi apá- 
rat: 17..Rd8 18.Nc7-- Rc8 19. 
Da6 mat sau 17..Rf7 18.Cg54- 
Rg8 19.Ce7.- #18 20.С:в6-- 
Rg8 21.De44-) 1—0. 


Neumann — Glanz, 
Warnsdorf, 1936 


1.Cc3?! Cf6 2.33 (după aceste 
prime douá mutári si iesirea 
ulterioară a damei putem să 
пе dăm seama de forţa de joc 
a albului...) 95 3,44 Cc6 4.Cf3 
Ce4 5.Dd3?! №5 6.De3 e5 7.53 
e:d4 8.C:d4 Nc5 9.04 (căutînd 
să scape din legătură...) C:d4 
10.е3 g5?! (se putea, desigur, 
simplu 10..C:c24-, dar negrul 
are în vedere sacrificiul celor 
două turnuri...) 


Л ше, 
1 чт 


11.0е5-- Пе? 12.0:18-- Бат 
13.р:а8 С:е2-- 14.Re2 Ng44- 
1543 С:е3+ 16.b:c3 C:e3 17. 


f:g4 (nu era clar nici 17.N:e3 
D:e34- etc.) Се4- 18.Rf3? (ca- 
racterul intuitiv al combinației 
reiese si din faptul cá nu se 
vede ce joacá negrul dupá 18. 
Rd1, de exemplu : 18...De4 19. 
N:c4 D:hi4- 20.Rc2 d:c4 21. 
Та?!) De4 mat (0—1). 


Hering — Minckwitz, 
Wiesbaden, 1871 


1.44 15 2.е4 f:e4 3.Ce3 Cf6 
4.Ng5 еб?! (4..c6) 5.N:f6 D:f8 
6.C:e4 Dg6 7.Nd3! (oferind pio- 
nul otrăvit“) D:g2 8.Dh5+ 
g6 (sau 8..Rd8 9.Cg5!) 


Жей єй X 
вза ma 
шиш ше 


и ваш ш 
Z г ма 
даш 


си 


9.De5! D:hl 10.D:h8 D:g1+ 
11.842! D:al 12.65 ВМ 
(pentru 12..Re7 — vezi раг- 
tida următoare) 13.028--! R:f6 
14.D:f8-- Веб 15444- (cîştiga 
si 15.h4+ Rg4 16.Ne24- etc.) 
Rg4 16.М№е2-- (iată pentru 
ce a deplasat albul regele la 
,d24! Rh3 17.Dh6-- Rg2 18. 
Dg54- R:h2 19.Nf3 Di (19... 
Dgl 20.Dh4 mat) 20.Dh4-- Rgl 
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(20.053 2118904) 21.Dg3+ 
Dg24- 22.D:g2 mat (1—0). 


Edgar — Lott, 
corespondenţă, 1955 


(Primele 12 mutări ca їп 
partida Hering — Minckwitz) 
12..Re7 13.Cd5--! e:d5 (13.. 
Re8 14D:h7 e:d5 15.N:g64- 
Rd8 16.044 Мет 17.Dh84- ; 
13..Ва6 14.D:f84- si 15.065 
mat sau 13..Rf7 14.D:h7-+ Мат 
15.N:g6-- RÍ8 16.Dh4! Cc6 17. 
Df44- Rg8 18.0174) 14.D:h74- 
Вав (sau 14..Rd8 15.Dh44-) 
15.D:g6-- Ве? 16.0654- Rf7 
17.Ng6-- Rg8 (sau 17..Rg7 18. 
Ne8+ Rh7 19.Dg6+- Rh8 20. 
Dh54- Rg7 21.Df7+ etc.) 18. 
Df6 (mergea si 18.0:45-- Вр? 
19.Df7-- Rh6 20.Dh7-+- Rg5 21. 
#44 R:f4 22.044 БГЗ 23. 
№4 mat) Nb44- (sau 18...Nh64- 
19.14!) 19.c3! D:b24- (cîteva 
sahuri de ,rázbunare*) 20.Ва1 
Ра + 21.Re2 Db24- 22.Rf3 
D:c34- 23.Rg2 (acum negrul nu 
poate împiedica 24.017-- Rh8 
25.Dh7 mat) 1—0. 


Babahov — Maţukevici, 
U.R.S.S., 1958 


1.е4 dă 2.e:d5 D:d5 (2..Cf6) 
3.d4?! (obisnuit se joacá intii 
3.Сс3) e5! 4.Сс3 Nb4 (la 4... 
D:d4 5.D:d4 e:d4 6.Cb5!) 5.a3 
N:c34- 6.b:c3 e:d4 7.с:44 Cc6 
8.013 Ng4 9.Ne2 Cî6 10.Ne3 
De4 11.Dbl Cd5! (ignorind 
amenințarea pionului „b7“) 12. 
D:b7 


i и" 
mins в: 
шеф 


ELE 


12..C:e3! 13.0:а8-- Бет 14. 
D:h8 C:g24- (începe „vinătoa- 
rea* regelui alb) 15.Rd2 (sau 
15.Rf1 Nh3 16.Rgl СМ cu ame- 
ninfárile 17..Dg6-- sau 17... 
C:e2 mat) N:f3 16.Nd3 (la 16. 
N:f3 urma 16..D:d4-J- 17.Re2 
CE 18.Rel Dc3--! 19.Rdl 
0:#34- si regele alb nu poate 
rezista...) Df4J- 17.Rc3 D:d4+ 
18.Rd2 (18.Rb3 Ca5 mat) D:f2+ 
19.Rc3 0444 20.Rd2 Саб! 21. 
Тае1+ C:el 22.Т:е1+ Rf6 23. 
Rcl (se ameninţa 23..Cc44- 
urmat de mat) Cb34-! 24.c:b3 
(24.Rbl Dal mat) D:d3 25.De8 
(pentru a apára mácar turnul) 
De34- 26.Rbl D:b34- 27.Rcl 
D:a3-- (cam prea mulţi pioni 
are negrul !) 0—1. 


Mecikarov — Dimov, 
corespondenţă, 1978 
1.е4 еб 2.018 Cc6 3.c3 #57! 
(mai uzuale sint continuárile 
3.45 şi 3..Cf6) 4.44 f:e4 5. 
С:е5 Df6 6.Cg4 Dg6 7.314 96 
8.Ce3 Мет 9.Cd2 С16 10.Nc4 
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95?! (un schimb де pioni пе- 
inspirat; poate trebuia incer- 
cat 10..h5?! 11.С:451 D:g2 
(sau 11..C:d5 12.N:d5 D:g2 13. 
N:e4 cigtigind un pion) 12. 
C:164- N:f6 


E £ 57 И 
ааа a n 
ied 2 к 


j J 


13.Dh5+- g6 14.045! (sacri- 
ficind turnurile, albul obține 
un atac prelungit — greu de 
apreciat — asupra regelui ad- 
vers) D:h1+- 15.Re2! (pentru a 
izola complet dama albă) Ng44- 
16.Re3 D:al 17.Df7-- Rd8 18. 
D:c7+ Re8 19.Df7-- Rd8 20. 
D:f6! (20.0с7-- duce la re- 
mizá) Rd7 (sau 20..Rc8 21. 
D:h84- сав 22.45! şi regele alb 
trece prin „d4—e5“ cu ame- 
ninţări decisive) 21.057-- Сет 
22.Nb5--! Веб 23.0е5-- #17 
24.Мс4-- Re8 25.D:h8-+- Бат 
26.Nb5-]- (manevra se repetă !) 
Веб 27.0е54- Н#7 28.Ме4-- 
Re8 2945! Del+  30.Rd4 
D:f2+ 31.Ne3 (regele alb s-a 
baricadat) Df5 32.C:e4 D:e54- 
33.R:e5 (albul a obtinut un 
final superior) Rd8 34.Cf6 h5? 


(era mai bine 34...№5) 35.Ng5! 
(ameninţă 36.Cg8!) Себ-- 36. 
d:c6 №3 37.Rd6 b:c6 38.Cd54- 
(poate urma 38...Rc8 39.Маб-|- 
Rb8 40.Nf4!) 1—0. 


Nu întotdeauna însă, drumul 
damei spre cele două turnuri ad- 
verse trece pe la pionul de cal! 
Uneori, unul din turnuri vine — 
conştient — în întimpinarea „agre- 
sorului“ şi, în aceste cazuri, în- 
treaga combinaţie are un caracter 
incitant, provocator, alteori „prada“ 
este împărțită între două figuri 
adverse... 


Martinez — Jensen, 
Oslo, 1935 


1.e4 e5 2.Cf3 Себ 3.Nc4 М5 
4.0—0 (4.c3) Cf6 5.93 46 6.Ng5 
h6 7.Nh4?! (expune nebunul) 
g5 8.Ng3 h5! 9.C:g5 h4 10. 
ст 


10...h:g3! 
C:d8 №4! 12.042 Cd4 13,Cc3 
Cf3+! cu atac cîştigător) №4 
(merge si 11..De7 cu compen- 
зайе pentru materialul sacrifi- 
cat) 12.Dd2 Cd4 13.h:g3 Бат! 


1LC:h8 (sau 11. 
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14.Cg6 De8 15.085? (trebuia 
retras calul)  Ce24- 16.Rhl 
D:g6! 17.Dh4 Th8! (al doilea 
turn) 18.D:h8 САТ! (acum, 
sahul дате! ре coloana „В“ nu 
mai poate fi impiedicat) 0—1. 


Vaisman — N. 
simultan 1958 
1.е4 е5 2.44 e:f4 3.Nc4 Dh44- 
481 Cf6 5.Ce3 Cg4 6.De2 
C:h24- 


Cce7 (desigur, nu 6...Cge7 7. 
C:d4 N:d4 8.D:d4! C:d4 9. 
С16-- Rf8 10.Nh6 mat) 7.C:d4 
c6 8.C:e7 C:e7 9.Dd2 h6 10. 
Nh4 45 11.0—0—0!? (compli- 
cînd jocul, în timp ce 11.е:45 
ducea la joc egal) g5 12.Ng3 
d:e4 13.De3 045? (trebuia eva- 
cuată dama de pe coloana 
„4“ — 13..Db6, ceea се — 
după 14.Nd6 — ducea la o po- 
zitie complicată) 


7T.T:h2 D:h2 844 МЫ 9. 
МТ! R:f7 10.Cd5 Мет 11. 
N:f4 Dh4 12.Cf3 Dhl4- (luînd 
primul turn, negrul se decide 
să-l ia și pe-al doilea...) 13.812 
D:al 14.Ce5+ Re8 (sau 14... 
Rf8 15.Dh5!) 15.Dh5-- g6 (sau 


15..Rd8 16.0#74-) 16.С:с7-- 
Rf8 (16..Rd8 17.Cf7 mat) 17. 
Dh64- Rg8 18.Ce8! (ameninţă 
19.Dg7 mat) №8 19.Cf6 mat 
(1—0). 
Szmetan — Frey, 
Bogota, 1977 


1.e4 е5 2.Cf3 Себ 3.Cc3 g6 
4.44 e:d4 5.Cd5!? М7 6.Ng5 


14.Cb5! (pare о greşeală) 
N:b2-+ 15.R:b2 D:dl 16.Сс74- 
Rd8 17.Nd3! (după 17.С:а8 
Cd5! situaţia se complica) D:hl 
18.Dd4+ Cd5 19.D:h84- Не? 
20.De8-- Rf6 21.De5-- Rg6 22. 
К:е44 f5 23.De84- (23..Rg7 
24.Ne5+) 1—0. 


Castagna — Burkhalter, 
Elvetia, 1961 


1.е4 еб 244 45 3.С42 С!6 
4.е5 сват 5.Nd3 c5 6.с3 Cc6 7. 
Се? с:44 8.c:d4 16 (altă conti- 
nuare consta in 8..Cb6) 9. 
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СМ?! (era mai bine 9.216 0:16 
10.Cf3 Nb4-- 11.Nd2 ete.) Рет 
(mai precis era 9..C:d4 10. 
Dh5-- Ке? 11.Cg64- h:g6 cu 
compensație pentru calitate) 
10.Dh54-? (о combinaţie gre- 
sitá, în locul căreia trebuia 
preferat 10.013 f:e5 11.d:e5 
Cd:e5 12.С:е5 С:е5 13.Dh5+ 
СП 140—0 samd) Df7 11. 
Dh3 (sau 11.N(C)g6 h:g6!) С:а4 
12.Cg6. 


a Se 


и“ 
пе 
=н» 


12..h:g6! 13.D:h8 С:е5 (сеп- 
tru alb а fost aruncat in aer...) 
14Nb1 Мат 15.Cb3 СЪЗ 16. 
a:b3 №5! (pentru a impiedica 
rocada) 17.Ne3 рет 18.13 Rf7 
19.Rf2 Nc5! (sacrificind si al 
doilea turn : 20.D:a8 Cg4--! si 
acum: 21. :04 Df4+ sau 21. 
Rel Nb44-) 20.Dh4 Th8! (in- 
sistind) 21.D:h8 (21.Df4 Саз-+- 
22.N:d3  D:í4 sau  21.Dg3 
№:е34- 22.R:e3 0с54- 23.Rd2 
Dd4--) Cg4--! 22.Rel Nb44- 
23.Nd2 (23.Rd1 C:e3 mat) Del 
mat (0—1). 


Steel — N, 
Calcutta, 1886 


le4 е5 2.Cc3 Cc6 3.14 е:14 
4d4?! Dh4l- 5.Re2 45 6.е:45 
(nu 6.C:d5 №44 7.Cf3 0—0—0 
8.с3 #5! cu atac puternic) Ng4+- 
7.Cf3 0—0—0!? (un sacrificiu 
interesant) 8.d:c6 Nc5 9.c:b7-- 
Rb8 10.Cb5 (aici s-a mai incer- 
cat 10.Del Dh5! si acum : 11. 
№44 Тев+ 12.Rd2 T:el 13. 
T:el N:f3 14.d:c5 sau 11.Rd2!? 
N:f3 12.543 N:d4 13.Nd3 cu 
poziţii complicate) Cf6 11.c3 
Тћев+ 12.Rd3 Ní54- 13.Rc4 
Ne64- 14.R:c5 (un rege cu- 
rajos !) a9 15.C:c7! (nu 15.C:h4 
Ce44- 16.Rc6 Nd5 mat) Dh5-- 


жи m 
„би pn 


16.Се5! Cd7+ (nu imediat 
16..D:dl din cauza 17.Cc64- 
R:b7 18.Маб--) 17.Rb5 D:dl 
(albul a dat dama, dar, cu 
aceasta, seria sacrificiilor abia 
a început!) 18.N:f4! D:al? 
(trebuia încercat „returul“ — 
18..Dh5!) 19.Ra6! (amenintind 
20.Cc6 mat) С:е5 20.C:e8 #6 
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(sau 20...T:e8 21.N:e5 mat) 21. 
d:e5 15 (inchizind periculoasa 
diagonală...)  22.Ne3! (...даг 
existá si alte cái!) T:e8 23. 
№5! D:hl? (după 23..D:b2!, 
albul nu ar fi avut altceva de 
făcut decît să forţeze remiza 
prin 24.Na7+ Ест 25.Nb64+- 
etc.) 24, Ка Ест 25.М№5! 
(ameninţă 26.Nd6 mat) Td8? 
(25..Tc8! era singura apărare) 
26.Ra7! (acum nu mai merge 
26..Tc8 din cauza 27.Nb6 mat) 
1—0. 


Са mijloacele sahiste standardi- 
zate se repetă mereu — in timp si 
de la jucátor la jucütor —, cá anu- 
mite idei, odată descoperite, per- 
fectionate şi asimilate, pot fi şi 
aplicate în partidele proprii — este 
un lucru de la sine înteles, O ase- 
menea continuitate nu poate decit 
să sporească valoarea experienței 
acumulate şi să uşureze sensibil 
permanenta ei asimilare de către 
generaţiile de şahişti. 

Am ilustrat pînă acum zece idei 
Si combinaţii tipice — prezente 
aproape în toate deschiderile — 
prin sute de partide, Iată însă că 
aceeași idee — în cazul nostru, 
combinaţia „nemuritoare“ а lui 
Anderssen — poate constitui firul 
strategic conducător chiar şi în 
una şi aceeaşi deschidere, într-o ra- 
mificatie a acesteia ! 


spre exemplu, 
1.е4 е5 2. 


Să luăm, 
Gambitul leton: 
©З #5 


Acest sistem de contraatac, 
cunoscut încă din secolul 
а XV-lea (manuscrisul де la 


Göttingen si tratatul lui Lu- 
сепа), a fost folosit pentru 
întiia oară de maeștrii şcolii 
italiene timpurii — Leonard, 
Greco, Polerio şi Damiano și 
apoi analizat de Ponziani. Ca- 
racterul ascuţit al poziţiilor, 
furtunile  combinative саге 
apar la orice pas i-au îndem- 
nat la prospectarea $1 analiza 
diverselor variante pe mulţi 
teoreticieni reputați, începînd 
cu reprezentanţii şcolii berli- 
пеге — Ведом, Напѕіеіп, 
Mayet, von Bilguer, von der 
Lasa (sec, XIX), continuind cu 
Möller (1814—1880), Janisch 
(1813—1872), Sorensen (1840— 
1896) şi terminînd cu maeştrii 
letoni — de unde $ї denumirea 
deschiderii — în frunte cu 
K. Bethinsch (1867—1942). 

După primele două mutări 
caracteristice, albul are la dis- 
poziție cinci continuări princi- 
pale : 3.C:e5, 3.e:f5, 3.44, 3.Cc3 
şi incisiva 3.Nc4. 
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În poziţia care rezultă după 
3.Nc4 f:e4 (alte posibilități 
sînt aici: 3..d6, 3..65!7, 3... 
Cf6!?, 3..Cc61?, 3..De7?! si 
3..Df6?) 4.С:е5 Dg5!, albul 
are o unicá linie de joc accep- 
tabilá — асееа de a continua 
în spiritul ideii lui Anderssen. 
Deci, 5.44! D:g2 6.Dh5-- g6 7. 
МЕТ] Rd8 (interesant este 
faptul cá și la 7..Re7 decide 
sacrificiul turnurilor : 8.Ng5-+ 
Cf6 9.Dh4 D:hl4- 10.Re2 Ng? 
11.Сс3! Пат 12.N:f61- К:16 
13.С454- etc.) 


XAX 
а ша дата 
mw и - 
‚неш fi 
AA мт 


да S ЖЕ 


8М:26! D:hl- 9.Re2 сб 10. 
Cc3! (slab este 10.055-- Мет 
1L.Cf74- Вет? sau 10.Cf7-- Вест 
Si regele negru scapă...) Acum 
negrul are de ales între 10... 
Ест, 10..e3 si 10..Cf6 (merită 
atenţie si 10...Dg2 cu ideea 11. 
N:e4 рат sau 11.Nî4 46) si, in 
acest sens, am reușit să strin- 
gem cîteva partide tematice 


cuprinzînd ideea combinației 
cu sacrificiul celor două 
turnuri... 


Зашв — Harjá, 
corespondenţă, 1970—1971 


10...Rc7 


ИМИ! D:al (sau 11..h:g6 
12.085 Ме? 13.С:с64- 46 14. 
N:d64-! Кат 15.Ce5+ R:d6 16. 


СЬ5+ Веб 17084 1—0, 
Grava — Kotek, S.U.A. — 
Austria, corespondență) 12. 


C:d7+ Nd6 (12...R:d7 1306+ 
Кав 14.De5 Мат 15.Dc7-} Ке? 
16.Dd6+ 848 17.0184- sau 
12..Rd8 13.De5! h:g6 14.Dc7+ 
Re8 15.D:c84- Re? 16.C:f8 Са7 
17.D:d7.-! 1—0, Аїаз — 
Harjü, 1971) 13.Cb3--! c:b5 
(sau 13..C:d7 14.C:d6! 5:56 15. 
D:h8 D:b2 16.053 Кет 17. 
D:h7--! cu avantaj) 14.Dc54- 
Вав 15.D:d6 h:g6 16.Ng5+ 
(6...Re8 17.De64-) 1—0. 


— 331 — 


Copie — Alba, 
согевропдеща, 1971—1972 
10...е3 


11.N:e3! (după 11.Ne4 Dgl 
12.N:e3 D:al 13.С174- Rc7 14. 
C:h8 0:12 15.Nf4+ 96, negrul 
s-a apărat într-o partidă Ci- 
prian — Schneider, corespon- 


denfá, 1972—1974) D:al 12. 
Dg5--! (nu 12.Ng5--? Нет 13. 
(СЕТ b6 14.Nd84- Rb7 15.De5 
Ca6 16.Cb5 Tb8 si atacul albu- 
lui s-a impotmolit, Murray — 
Pupols, S.U.A., 1966) Мет (se 
pare că gi 12...Rc7 13.Cf7! pro- 
voacá multá durere de cap re- 
gelui negru...) 13.С#74- Вест 
(la 13..Ве8 14.C:h8--) 14.Nf44- 
Коб (sau 14.d6 15.N:d6+! 
N:d6 16.048 mat) 15.Са4-- 
Таб 16.Nd3-- (sau 16.Cc5-- 
N:c5? 17.Nd3+ b5 18.D:c5 46 
19.N:b54- c:b5 20.D:d64- Cc6 
21.D:c64+ Ra5 22.Ма2-- b4 23. 
N:b4+! R:b4 24.34 1—0, 
Tuns —  Dreibergs, S.U.A., 
1966, dar, după 16..Rb6 17. 
Ca4-- Каб, albul trebuie să se 


reîntoarcă la continuarea din 
partidă) b5 17.De5 С16 18.c4! 
(poziția regelui negru trebuie 
deschisă cu orice pref!) d5 
(18...0:а4 19.c54-) 19.c:b34- c:b5 
20.D:e7 Ng4+- 21.13! (o resursă 
de mare fineţe) N:f34- 22.812 
Cg44- 23.R:3 Ddl- 24.Ne2 
C:h24- (24..Dhl4- 25.R:g4) 25. 
Rg2 Tg84- 26.Rh3 (regele alb 
a scápat cu bine, ceea ce nu 
se poate spune despre omolo- 
gul sáu!) D:d4 27.Се5-- (27... 
Ra4 28.4--! sau 27..Rb6 28. 
Dc? mat) 1—0. 

Cea mai uzitatá continuare 
este 10..Cf6, la care albul are 
două răspunsuri bune — 11. 
Dh4 şi 11.Dg5 : 


Purins — Englitls, 
corespondenţă, 1971 


10...С16 11.Dh4 Ке? 


12.Ng5! D:al 13.N:f6 №146?! 
(trebuia asiguratá o cale de re- 
tragere a regelui prin 13...b6) 
14.D:f6+ Ест 15.Сс4 b6 16. 
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Юе54- 46 (după 16..Rb7 17. 
Cd64- Нав 18.№:е4, regele 
negru nu poate rezista..) 17. 
Cb5+! (poate urma: 17..c:b5 
18.D:464+ Rb7 19.№:е4-- Ra6 
20.Da3 mat) 1—0. 


Keffler — Etienne, 
corespondenţă, CADADP 


10..Cf6 11.085 Кет?! 


12.Nf4! D:al 13.C:e4 (con- 
centrarea figurilor albe in zona 
regelui advers este impresio- 
nantá) №7 14.Cg4 Tf8 (sau 
14..D:b2 15.ре54- Rd8 16. 
De! Ке? 17.Nd6-- Веб 18. 
Cg54- Rd5 19.Сез-- R:d4 20. 
Ne5 mat) 15.De54- Rd8 16. 
Dce7-- Нет 17.Nd64- Веб 18. 
Cg5-- Rd5 19.Се34- R:d4 20. 
c3 mat (1—0), 


Borik — Nowak, 

Cehoslovacia, 1969 
10..Cf6 11.Dg5 Мет 12.Cf7-- 
(merge si direct 12.Nf4! D:al 
13.СЁ7-- s.a.m.d., ca in par- 
Над) Нев (12,..Rc7 13. NL) 
13.C:h84- h:g6 14.D:g6- Rd8 


15.С#74- (manevra se repetă; 
de astá datá dama a luat locui 
nebunului...) Re8 16.Се54- Rd8 


4 
Г 
à d» 
EH E 
17.Nf4! D:al 18.Cf7+ Re8 
19.сав----  Rd8 20.De8-F!! 
C:e8 (sau 20..Rc7 21.D:c84- 
Rb6 22.D:b74-) 21.Cf7 mat 
(1—0). 


Atars — Niemand, 
corespondenţă, ICCF-M 
10..Cfó 11085 №6 12, 
D:fó-- Ест 13.С:е4 b6 14. 
D:d6-- БЫТ (albul are deja 
avantaj material dar el joacă 
la o idee...) 


Же / 
НЩ 
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15.Nf4! D:al 16.Cc5+ b:c5 
17.C:d7! h:g6 (sau 17...C:d7 18. 
Dc74- Баб 19.Nd34-) 18.Dc74+ 
Каб 19.C:c5+ Rb5 20.а4-- 
D:a4 21.C:a4 si albul a cisti- 
gat (1—0). 


Robins — Vitols, 
согевропдеща, 1972 
10..Cf6 11.085 Tg8 (11..d6 
12.0:46-- Rc7 13.Ng5! D:al 

14.Dd8 mat) 


Ema 217 
a v Zi 
Ма m 
# u^ @ 


¿maman n 
12.Nf4! (merge si 12.0:16+, 
ca in partida urmàtoare) D:al 
13.C£7-+ Re8 14.Cd6++-+ Rd8 
15.0:#64- Мет 16.Df7! ТЕВ 17. 
De8--!! (splendid!) Ест (17... 
T:e8 18.Cf7 mat) 18.СП4 #6 
19.0:е7-- Сат 20.0:464- #56 
21.Са5- Вав 22.Da3-]- Rb5 23. 
Сав mat (1—0). 


Hempel — Priede, 
corespondenţă, 1971 
10..Cf6 11.085  Tg8 12. 
D:f6+ Мет 13.Df7! h:g6 (la 
13..Tf8 14.Nf4! si acum : 14... 
D:al 15.De8+! Ест 16.Cf44- 


96 17.0:е74- cu mat гара 
sau — mai bine — 14..T:f7 
15.C:f7-- Re8 16.T:hl h:g6 17. 
Cd6+ cu un final greu de 
tinut) 


14.Ng5! D:al 15 М:27+ Rc? 
16.D:g8 55 (se ameninţa 17. 
Dd8 mat) 17.Dd8+ ВЫТ 18. 
C:e4 (ameninţă 19.Cc5 mat) 


Atars — Strat, 
corespondenţă, CADADP 


10..Cf6 11.085 Tg8 12, 
0164 Мет 13.017! T:g6 


меш 5 M 
Са) zn 
и ай 
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14.Ng5! D:al? (unica şansă 
consta in 14..Df34-) 15.D:e74- 
Ест 16.Dd8-- Каб 17.Cc4+ 
Веб 18.Пет #15 19.0е5-- 
Rg4 20.Df44- (1—0). 

Contra lui 11.Dh4 sau 11. 
Dg5 merită atenţie 11..d6 12. 
D:f64- Ест si dacă 13.Ng5, 
atunci atacul se respinge prin 
mutări unice: 13..Ng4]- 14. 
Rd2 Сат! 15.Df7 e3-I-! 16.N:a3 
D:al 17.C:d7 N:d7 18.Nf5 Td8 
19.Ng5 Nh6! 20.N:h6 Dgl! 21. 
Ce4 D:h2 si negrul trebuie sá 
cistige. Iatá un teren prielnic 
pentru noi analize ! 


Urmărind „necazurile“ pe care 
le-au indurat jucátorii cu turnu- 
rile, ne punem, fără îndoială, intre- 
barea dacă nu cumva, la un mo- 
ment dat, ei nu s-ar fi putut mul- 
tumi numai cu un singur turn, fo- 
losind, eventual, timpul astfel cig- 
tigat pentru a-şi organiza mai bine 
apărarea ?! 

În unele partide analizate ante- 
rior, acest lucru era posibil ; astfel, 
chiar їп partida „nemuritoare“ 
negrul putea îngreuia sarcina ad- 
versarului, renuntind la al doilea 
turn (vezi comentariile de la mu- 
tarea a 18-a a negrului). 

Evident, dacá in acest fel posibi- 
lităţile de apărare cresc, fără in- 
doială că trebuie preferată această 
soluție! De cele mai multe ori 
însă, in cazul unei combinaţii per- 
fecte, adversarul este practic pus 
în situaţia celui care, spunind „a“, 
trebuie să spună şi „b“... 

Alteori, — desi, evident, tentatia 
este mare! — se poate lua in con- 
siderare refuzul ambelor turnuri | 
Pentru aceasta însă trebuie să cu- 
nosti la perfecție ideea, să efec- 
tuezi un calcul ireproşabil al tutu- 
ror variantelor şi. în ultimă in- 


stanţă, să dispui de о intuiţie in- 
failibilă, ceea ce este foarte greu. 

In unele cazuri nu există toate 
condiţiile necesare finalizării aces- 
tei idei sau, pur şi simplu, adver- 
sarul se apără extraordinar, ca în 
partidele ce urmează. 


Veprinski — Ciovnik, 
Harkov, 1974 
1.е4 c5 2.013 Cc6 3.94 c:d4 
4.С:44 еб 5.Cc3 аб 6.Nc4?! 
(nebunul stá mult mai bine la 
„е2“) Оет 7.Nb3 Cf8 8.0—0 
Ce5 9.De2 b5 10.Nd2 М7 11. 
Cf3 (sau 11.14 Nc5!) Ceg4 12. 
е5 Nc5! (cu ideea 13.e:f6 N:f3 
şi mat la „ћ2“) 13.h3 


13..N:f3! 14.013 С:е5 15. 
П:ав+ Не? 16.D:h8 Cf34-! 17. 
8:13 (17.ВВ1 Dh2 mat) Dg3-d- 
18.ВҺ1 0:#34- 19.Rgl Dg3+ 
20.Rhl D:h34- 21.Rgl М6 
(se pare cá albul este pierdut 
în faţa amenințărilor 22...Dh2 
mat sau 22..Cg4, dar.) 22. 
Cd54-! (o interesantă contra- 
combinaţie care salvează par- 
tida) C:d5 (sau 22..e:d5 23. 
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Tfel--) 23.Ng5-- Cf6 24.N:164- 
5:6 25.14 Nc54- 26.Tf2 Dg3+ 
27.811 N:f2 28.D:h7 Df3+ 
remizá. 


Егзоу — Azaturian, 
U.R.S.S., 1961 

1.44 Cf6 2.c4 еб 3.Cf3 c5 4. 
e3 Мет 5.Cc3 0—0 6.Nd3 d6!? 
(normal era 6..d5) 7.0—0 Cc6 
8.De2 аб 9.Та1 Dc7 10.53 (altá 
idee era 10.45...) e5 11.9:е5 
d:e5 12.Nb2 Nd6 13.Cg5 Сет 
14.C:h7? (o combinaţie greșită 
în locul căreia trebuia prefe- 
rat 14.Cge4 C:e4 15.N:e4, ocu- 
pind cîmpul „d5“ si folosind, 
eventual, coloana „d“ pentru 
figurile grele) C:h7 15.N:h74- 
R:h7 16.Dd3+ Cf5 17.54 (ве 
pare cá albul igi reciștigă 
figura cu avantaj...) 


ФЕ? 


17..e4! 18.D:e4 (sau 18.C:e4 
тав! si, din cauza amenințării 
N:h2+, negrul scapă figura) 
N:h2+ 19.862 Те8!! (calul 
este mai valoros !) 20.D:e8 Меб! 


21.D:a8 C:e3+! 22.813 (а 22. 
Без D:g34- 23.Rhl N:g4 24. 
ТЕ Ngl! sau 22.Rhl N:g4 23. 
Те МВА) №:244-! 24.R:e3 
Df4+ 25.Rd3 р44+ 26.802 
Nf5+ (27.Rcl Nf44-) 0—1. 


Steinitz — Winawer, 
Viena, 1882 


1.е4 еб 2.257! (obișnuit se 
Зоаса 2.44 45 si acum, еуеп- 
tual, 3.е5) #6 3.44 c5 4.d:c5? 
(4.Nd3) N:c5 5.Ce3 Dc7 (5... 
f:e5 6.Dh5--) 6.Nf4 Db6 7.042 
N:f2+ 8.042 D:b2 


2 # 
и renes @ 


шини 
ma E и 
Ш ua 


9.Rd21? D:al 10.Cb5 Саб 11. 
Cd6+- Rf8 12.N:a6 b:a6 13.025 
Сет 14.Ce2! D:hl 15.e:f6 g:f6 
16.Nh6-+ (16.065! Cg6 17. 
Dh6-- Rg8 18.Ce8 Rf7 19. 
Cd6+ ar fi forțat imediat re- 
miza) Rg8 17.Dd4? (acum re- 
miza se obținea prin 17.Ce4 
вт 18.Cd6--) D:h2 18.Nf4 
(sau 18.D:f6 D:d6+ si Cf5 cu 
cîştig) Dh5! 19.D:f6 Саб 20. 
Dd84- Бет (atacul a fost res- 
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pins.) 21.Da5 C:f4 22.Dc3+ 
e5 23.C:f4 Dg5 243 ТЕВ 25. 
Се4 Рет 26.Cd5 реб 27.Cc7 
Dh64- (0—1). 


Agheicenko — Bunatean, 
U.R.S.S., 1964 


le4 сб 244 45 3.Cc3 d:e4 
4.C:e4 g6?! (obişnuit se joacă 
aici 4..Nf5, 4..Cd7 şi 4..Cf6) 
5.Nc4 Мат 6.Cf3 Cf6 7.C:f64- 
N:f6 8.Nh6! Da5+ 9.с3 Dh5 
(pentru a scoate nebunul inco- 
mod) 10.Dd2 М3 11.Се5!? 
N:eb 12.4:е5 D:e5+ 13.Ne3 
0—0 (după 13..N:g2 14.Tgl 
МЕЗ 15.Tg3 Nh5 16.RÍl!, albul 
are un atac puternic) 14.g:h3? 
(era mai bine 14.0—0—0!) De4 


15.Dd4!? (combinatia pare 
bună : 15..р:Һ1+- 16.Re2 D:al 
17.Nh6 cu таё imparabil..) 
D:hl+ 16.Re2 e5! (mutarea 
intermediară  neprevăzută de 
alb...) 17.Dd6 (sau 17.D:e5 Сат 
$1 dama nu se mai poate men- 
ține pe diagonala cîștigătoare) 


Dal 18.Nh6 D:b2+ 1988 
Db1-- 20.Rg2 Сат! 21.Nd3 (21. 
D:d7 Пе) Ddi 22.0:47 
Tíd8  23.De7 раз 24.06 
De44-! (intrarea în joc a turnu- 
lui negru este decisivă) 0—1. 


În concluzie, premisele care 
permit efectuarea „combinației 
nemuritoare“ sint: ре de o 
parte — un substanţial avans 
de dezvoltare şi spaţiu, slăbi- 
ciunea (ispititoare) а pionului 
de cal (care poate fi atacat de 
dama adversă) şi o anumită 
structură tipică de aşezare a 
figurilor pe ultima linie a 
părții active; ре de altă 
parte — prezenţa regelui ad- 
vers într-o poziţie relativ ex- 
pusă, o anumită tendinţă „ma- 
terialistă“ şi un slab simţ al 
primejdiei propriu  adversa- 
rului. 

Odatá indeplinite aceste ca- 
racteristici ale poziţiei si ale... 
adversarului, mecanismul com- 
Ыпайе! se dezlántuie : 

— dama adversá atacá pio- 
nul ,otrávit" si, in acest timp, 
avansul de dezvoltare al pàrtii 
active creste ; 

— capturind cele două tur- 
nuri — unul dupá altul sau la 
interval de cîteva mutări — 
dama se indepárteazá de regele 
propriu şi de centrul opera- 
fiunilor, accentuind şi mai 
mult decalajul în dezvoltare ; 

— dispunind de diverse 
avantaje dinamice, partea ac- 
tivá dá atacul final eu dama 
si figurile usoare, in timp ce 
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dama adversă asistă neputin- 
cioasă, ca simplă spectatoare, la 
prăbuşirea imperiului său... 
Celebra combinaţie ,nemu- 
ritoare“ al lui Anderssen (cu 
rezervele deja amintite privind 
paternitatea ei), jucată de-a 
lungul anilor în multe partide 
memorabile, a intrat definitiv 


în bogatul arsenal de scheme- 
tip al jucătorului modern, cu- 
noasterea diverselor ei ele- 
mente fiind foarte utilă nu 
numai din punct de vedere 
practic, dar şi sub aspectul sa- 
tisfacţiei estetice pe care con- 
tinuă să ni le producă jocul de 
şah. 


EXERCITII 


Mijloacele, metodele si for- 
mele de pregátire sahistá sint 
multiple si variate. Ca in orice 
proces de asimilare, si in sah 
toate cunoștințele si deprinde- 
rile dobindite trebuie verifi- 
cate, testate, repetate si apoi 
aplicate in mod creator in 
practicá. 

În acest scop punem la dis- 
poziţia celor interesaţi o bo- 
gată baterie de teste cumulind 
toate ideile si combinaţiile-tip 
prezentate în această carte. Le 
oferim astfel posibilitatea de 
a-și îndrepta „săgeata“ combi- 
nativă sau lovitura de „croşeu“, 
după caz, spre „călcîiul lui 
Ahile“, să-şi testeze perspica- 
citatea combinativă cu ajutorul 
săriturii de cal a lui Legal, 
să găsească pionul-figura cen- 
trală a poziţiei, să-și dea încă 
o dată seama de importanţa 
controlului diagonalelor mari, 
a stăpînirii magistralelor cen- 
trale şi a atacului pe coloana 
„h“, а unei rocade făcute la 


momentul oportun, să se delec- 
teze cu diversele ipostaze ale 
sacrificiului lui Domenico si 
ale „odiseii“ unui rege fugárit, 
să admire noile variante ale 
combinației „nemuritoare“... 

Sîntem convinşi cá rezolva- 
rea exerciţiilor va înlesni fixa- 
rea materialului studiat, con- 
tribuind totodată la dezvolta- 
rea imaginaţiei, fanteziei şi 
perspicacitátii combinative а 
gahistilor, la antrenarea forţei 
de calcul a variantelor. Aceastá 
activitate va stimula concentra- 
rea atenţiei jucătorului de sah, 
îi va dezvolta memoria si gin- 
direa, îl va deprinde cu efortul 
intelectual intens. 

Din motive lesne de înţeles, 
poziţiile nu sînt prezentate în 
ordinea expusă în carte, ci 
intercalat. La rezolvarea lor se 
impune respectarea unei anu- 
mite metodologii. Astfel, la 
început, jucătorul trebuie să 
încerce soluţionarea lor min- 
tală, direct de pe diagrame, 
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ghidindu-se după următorul 
plan : 

— imaginarea ideii ; 

— analiza mintală a mutări- 
lor proprii şi a răspunsurilor 
adverse ; 

— compararea şi selecţia va- 
riantelor ; 

— luarea deciziei. 

Studierea atentă a materia- 
lului inclus în carte va inlesni 
găsirea ideii, a mutării-cheie 
sau a sacrificiului decisiv. 
Ceva mai dificile vor fi eta- 
pele următoare. 

În cazul cînd, la un moment 
dat, poziţia devine neclară, este 
necesară reluarea ei. Dacă nici 
acest lucru nu dă rezultatul 
scontat, li se recomandă jucă- 
torilor să-și noteze poziția рупа 
la care s-a ajuns pe cale min- 
tală, s-o reproducă ре tablă 51 
să continue rezolvarea — cu 
aceeaşi metodă — pînă la reu- 
sita totală. 

Cînd este vorba de combi- 
пай! mai complexe, poziţiile 
se pot pune pe tablă. În acest 
caz, rezolvările trebuie să se 
încadreze într-un timp limitat 
prestabilit sau cronometrat cu 
ceasul de control, fără ca figu- 
rile să fie mutate pe tablă. 
“Totodată, este necesar ca fie- 
care exerciţiu să fie tratat la 
modul serios şi cel mai res- 
ponsabil, jucătorul  mimînd 
atmosfera de concurs, de luptă 
cu un adversar „invizibil“, 

Metodologia este aproximativ 
aceeași : găsirea ideii combina- 


tive, stabilirea premiselor favo- 
rabile pentru efectuarea ei, 
executarea calculului concret 
al mutărilor sau variantelor, 
aprecierea consecințelor lor şi 
luarea deciziei, Pe măsura 
efectuării, toate rezolvările se 
trec într-un caiet, compararea 
propriilor soluţii cu rezolvările 
date de autor fiind recomanda- 
bilă numai la sfirşit, pentru a 
se preintimpina sugestionarea 
jucátorului. 

Ín vederea unei autoapre- 
cieri cit mai obiective asupra 
muncii depuse propunem ur- 
mătorul punctaj: 5 puncte 
pentru rezolvare foarte bună ; 
4 puncte pentru rezolvare 
corectă, dar cu unele inexacti- 
чай; 3 puncte pentru rezol- 
vare parţială ; 2 puncte pentru 
început bun urmat de greșeli ; 
1 punct pentru rezolvare inco- 
rectă şi, în sfîrşit, 0 puncte 
pentru fiecare exerciţiu ne- 
rezolvat. Fácind totalul punc- 
telor la cele 200 de exerciţii, 
se obține calificativul muncii 
şi al strádaniei depuse: exce- 
lent pentru 700 de puncte, 
foarte bine pentru 600 de 
puncte, bine pentru 500 de 
puncte, satisfăcător pentru 300 
de puncte ; un punctaj mai mic 
de 200 de puncte reflectă su- 
perficialitatea parcurgerii ma- 
terialului inclus în lucrare. 
După геуедетеа integrală a 
acestuia, a doua încercare va 
fi, fără îndoială, mult mai 
rodnicá ! 
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5-аг рагеа cà, їп incheiere, 
autorul nu mai are nimie de 
adăugat. Si, totuşi, s-ar mai 
impune o ultimă recomandare : 
după parcurgerea întregului 
text, e de dorit ca jucătorul să 
pună din nou poziţiile pe tablă, 
să urmărească cu atenţie re- 
zolvările corecte si, întrucît 
repetiţia este mama învăţăturii, 
să revină din cînd în cînd 
asupra lor. Spre deosebire de 
alte cărţi din alte domenii, 
cartea de şah solicită un stu- 
diu mai amănunţit, pentru 
ca — lucru deosebit de impor- 
tant — jucătorul să poată 
aplica în practică cele învă- 
tate. De reţinut că toată 1е0- 
па studiată rămîne literă 
moartă dacă nu se manifestă 
permanent preocuparea pentru 


aplicarea ei în partidele jucate. 
Evident, nu întotdeauna o idee, 
un anumit tip de combinaţie se 
pot efectua „ca la carte“, 
Practica şahistă ne oferă ne- 
numărate posibilităţi de a 
aplica cunoştinţele  însuşite 
într-un mod diferențiat şi crea- 
tor şi deseori, tocmai această 
aptitudine de a scoate la iveală 
о schemă-tip din hàtisul de 
mutări şi variante posibile, de 
a sesiza tipicul їп netipic de- 
termină gradul de măiestrie a 
jucătorului. Rámine la latitudi- 
nea cititorilor să aprecieze cît 
de greu este să realizeze acest 
lucru, dar sîntem convinşi că 
răbdarea si perseverenţa vor fi 
răsplătite cu satisfacția pentru 
rezultatele obtinute. 


În poziţiile nr. 1—152 albul începe si cîștigă 
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13. 


14. 


15. 


16. 


17. 


18. 


. Овойсеу — Zubov, U.R.S.S., 1978: 1.C:f7! ВИТ 2.c:d5! 


Solutiile exercitiilor 


. Schröder — Ossandou, Santiago, 1944: LC:f7! БЫТ 2.Cg5--! h:g5 3. 


D:e64- RI8 4.Nc4 Се5 5.Dg8 mat (1—0). 

Grosser — Barth, Oschatz, 1948: LN:h7--! ВАТ 2.Са5-- f: (2..Rg8 
3.Dh5 !) З.В :g5-- Нав 4.Th8--! В :h8 5.Dh5+ Rg8 6.g6 T :12-- (pentru 
a elibera cimpul „#8“) 7.R:f2 Nf6 8.Dh7-- RÍ8 9.Ng5! Des 10.Dh8-- 
Кет 1LN:f64- 8:16 12.D:f6 mat (1—0). 

Pedersen — Hallmeier, Danemarca, 1971: 1.C:f6+- Кет 2.Nh5! №7 
(2..D:b8 3.Cg8-- T:g8 4Т47-- Re8 5.Tg7 mat) 3.Сс64- D:c6 (3..RÍ8 
4.Са7-- si 5.N:f7 mat) 4.Cg8-- Нев 5.N:f7-- RÍ8 6та8+ (1—0). 
Steinitz — Pillhall, Viena, 1862 : 1.C:d7! D:d5 2.С16+-- Rf8 3.N:e7 mat. 
Araisa — Galeb, Lugano, 1968 : 1.N:h7--! R:h7 2.Cg5+ Rh6 (la 2..Rg8 
3.Dh3!) 3.Dh3-F! R:g5 (3..Rg6 4.083 Cf5 5.C:f5 e:f5 6.041) 4.Tc3 СБ 
5.C:[f5 Rf4 6.g3-- (6..Re4 7.Dg4+ Rd5 8.Df3 mat) 1—0. 

Borisenko — Belov, Kazan, 1964: 1.N:h6+-! R:h6 (1888 2.D:f7 etc.) 
2.Dd24- Rg6 (2..Rg7 3.Dgo-F) 3.Dd3+ Rg5 (3..Rh6 4.ре3- Rg6 5. 
De4+ Rh6 6.Dh4+) 4h4-F! Rf4 (4.R:h4 5.De44- etc) 5.0е4-- Баз 
6.Сп5 mat (1—0). 

Pigunov — Malanicek, U.R.S.S, 1978: l.e:f6! N:g2 2.f:e7!! T:dl 3. 
Tf:dl De8 4.Td8 Nc6 5.Cd6! c:d6 6.T:c6 Та8 7.T:a8 Р:а8 8.T:d6 (1—0), 


Larsson — Andersson, Suedia, 1971: 1.45! c:d5 2016 096 3. 
Dh8-4-!! (1—0). 
. Conrad — Mayer, согезр.: l.h5! Cge5 2.Ng5 De 3.№6 g6 4h:g6 


C:g6 5.0:06--! h:g6 6.Th8 mat (1—0). 


. Sumov — Starincevici, Petersburg, 1870: 1.N:h7--! R:h7 2.Cg54- Rgà 


(2..Rg6 3.Dg3!) 3.Dh4 Cf6 4.Ne5! Cce4 5.N:f6 C:f6 67:16 (1—0). 


R:e6 4.Dgi-- ВМ 5.Nd5-- Re8 (S..Rf8 6.De6!) 6.D:g7 Саез T.[:e5 T: 
9.Dg8-- №8 (8..Rd7 9.0:45+) 9. 
Monticelli — Mieses, Londra, 1927: 1.N:h7--! R:h7 2.Cgs : 
(2..Rg6 3.De4+) 3.D :ћ5-- Вав (3..Nh6 4.N :h6 g :h6 5.Th3) 4.N :g5 Сд5 
5.Th3 f5 6.e:f6 C:f6 7.N:f6 T:f6 8.Dh84- (1—0). 
Wakselman — Ferry, Paris, 1969: 1.Na5+! 66 2.D 
3.Te8 mat sau 2..T;cl 3.Dd6-- Rc8 4.Na6 mat) 3. 
Rf6 5.D:d6 (1—0). 

Anderssen — Mayet, Breslau, 1867: LT:d6--! Нађ (1..C:d8 2.D:c54-) 
2.Dc2! С:46 3.Nb4--!! (3..R:b4 4042 sau 3..c:b4 4.0с7+ Ra4 5. 
Cc5+ Ra3 6.0а54 Rb2 7.D:b4d- Ес? 8.Te24-) 1—0. 

Nimzovici — Neumann, Riga, 1899: 1485 Рат 2.Cc?--! От 3. 
киловат 4054-1! C:f5 5.66 mat (1—0). 

Lutikov — Staruhin, Leningrad, 1949: 1.Ce5! №:41 20:74- Вет 3. 
С45 mat (1—0). 

Danneman — Bojmowicz, Varsovia, 1938: 1.0:874-!! (nu 1.Ce6 Cf5!) 
R:g? 2.Cf5---- Нев 3.Ch6 mat (1—0). 

Aronin — Aratowski, Moscova, 1950: 1.C:h7! C:h7 2.N:h7-- R:h7 
3.065 N:g5 (3..Rg8 4.Dh5!) 4h:g5-- Нев 5.Dh5 КІВ 6.Dh$-- Бет 
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49. 


20. 


30. 


31. 


32. 


33. 


34. 


т.0:87 Tg8 8.0164- Re8 9.Th8! T:h8 10,D:h84- Кет 11.0164 (11...Re3 
1286) 1—0. 

Knaak — Maciejewski, Polanica Zdrój, 1976: 1.Nh74-! Ват (1..RfT 
2.С:в5+ Вет 3.De2 etc) 2.C:gó-- Баб 3.Dh7+- ВХ (3.R:s5 4 Tho-- 
R6 5.115-- Re? 6.D:g74-) 4.Th6--! g:h6 5.Се4 mat (1—0). 

Spasski — Bronstein, Leningrad, 1960: 1,2: e:tiD+ ти №5 
(sau 2. вит 3,Ce3-L-- Вав 4.DhT--! @:h7 5.Nc4+ Rh8 6.Саб mat) 3. 
215 рат 4.Df4 №6 5.Себ Пет 6.463 N:e5 7.C:34- Rh? 8.ре4+ (6... 
Rh8 9.T:184-!) 1—0: 


. Deutschmann — Bauschke, Berlin, 1929 : 1.N:h7-i-! В:07 2СЕ5-- Веб 


(зам 2..Rg8 3.Dh5! etc) 3.Dg4 Rf6 4. 


е6--! #:е6 5.D:e6 mat (1—0). 


. Morphy — М. New York, 1857: 1.Nh5! Мет 2.N:e7 Кет 3,017! Слт 


4.Ng4 Сав 5.D:d4 Tg8 6.T:e6-- С:еб Т.Те1 Сев 8.Рсз+ Кї 9.DI54- 
Re 10.T:e6+ (1—0). 


. Stahlberg — Grob, Zürich, 1934: 1.Т:е7! Dg4 2.Ce6+! R:eT (2..f:e6 


3.D:f6-- Нев 4.T:g74+) 3.C:g7 04 4.Tel+ Бат 543 N:f3 6.042! Rc8 
1.Ce8!! şi albul a cîștigat (1—0). 


. Leizer — Buskalia, Elveţia, 1957: 1.0:054-! В:45 ?.Tdld- Re4 (2.. 


Кеб 3.Nc4 mat) 3.Тс4-- вез 4.Td3+- Rg4 5.Ne24- В :h4 6.Tcc3 ! (1—0). 


. Danielsson — Nilsson, Stockholm, 1952: &Dg3! T:gi4- 2.R:g3 h5 3. 


T:h5-+ (la Зет h44-!) Rg8 4.Th8--!! R:h8 5.e7 (1—0). 


. Hildebrand — Tiido, Tallin, 1939: 1.D:b4! D:h1+ 2.Rd2 Па 3.Cd5! 


c5 4.D:c5 (1—0). 


. Тошег — Peltzer, Hailbron, 1938: 1.С:е5! N:dl 2.С474- Кет 3.C:eT! 


№15 (3..Dd8 4.Cg64-) 4.C:c8 (0—0). 


. Wilen — Ström, Lovisa, 1933: 1.N:e4 d:e4 2.Dh5! Nh4 (cu ideea 


3.D:h4 f5) 3.D:h7--! R:h7 4.T:h4+ Rg8 5.Th8 mat (1—0). 


. Lehmitz — Kieninger, Weidemau, 1947: 1.T:h7! Кът 2Dh5-- Бат 


(sau 2..Rg8 3.N:g6 Пет 4Thl Dg? S$.NhT-- Rh8 6.Nf5-- Бай T.N:e6- 
Tf7 8.6! 3.Dh6-- Вав 4.Thl Пет 5.Dh8d- Rf? 6.N:g0--! (&..R:g6 7. 
7084) 1—0. 

Torre — Rogoff, Stockholm, 1969: LN:h7--! R:h7 2.0һ4-- Rg8 3. 
Cg5 Те 4.T:el Ce5 5,Dh7-- (nu 5.T:e5 Tcl mat) Rf8 6.Dh8- Нет 
7.D:g? Бат 8.0:е5 Df8 9.Ch7 (1—0). 

König — Lundin, Praga, 1931: 1.Ng6! f:e5 2.N:f7+- ВИТ (la 2..Rh8 
3.086!) 3.DhT-- Rf8 414! Ted8 5.15 e:t5 6.Т:154- ReB Т.Т:е5 DcT 8. 
Tfl D:e5 (8.246 9.Tf7 Тет 10.Dg8-- Ват 11.Dg4-l- Re8 12.Tg7 etc) 
9.d:e5 (1—0). 

Narva — Бойко, 0.8.5.5. 1976: LN:hT--! R:h7 2.Cg$4- Rg8 3.Dh5 
тев 4.Dh7+ RÍ8 5.Dh8+ Re? 6.D:g7 ТЕВ 1.14 c4 (sau 7..Саб 8.Tadl 
Dc6 9.Te2! urmat de 10.Т46) 8.Tadl Сав 9.Ch7! Dc5+ 108 Ссб 
11.Dg5-- Re8 12.Ct6+ (1—0). 

Holt — Bingamon, Vest-Virginia, 1947: 1.С:е4! C:f34- 2.D:f2! риз 
3.С164-4- Rd8 4/Te8 mat (1—0). 

Pavlov — Kloza, Laszowiec, 1969: 1.C:g7! Вт (L.C:gi 2.046) 2. 
Nh64-! R:h6 3.D:f6-- Rh5 4.Nb3! (4.Tg8 5.Ndld- Tg4 6.N:g4-- R:g4 
7.Dt54-) 1—0. 
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35. 


36. 


37. 


38. 


39. 


40. 


41. 


42, 


. Richter — Dübrssen, Berlin, 1930: 1.Cc3! D:g2 (sau 


. Ahues — Winter, Skarboro, 1930: 1. 


Böök — Koponen, Helsinki, 1961: le:f6! D:e2 217-- Rf 3.N:gT+! 
R:g7 4f:e8D (1—0). 

Buis — Barthel, Olanda, 1955: 1.De2! D:al-- 2802 D:hl 3.С464--- 
Нат 4.De8 mat (1—0). 

Voorda — Sibe, Gröningen, 1965: 1.C:e5! N:dl 2.Nb5-- Rd8 3.C:fTJ- 
Rc? 4.C:d6 e:d6 5.T:d1 (1—0). 

Larsen — Matanović, Zagreb, 1965: 1.C:e6! Т:с4 (sau 1...f:e6 2.0635 
2.Ch6-+ 6 3.D:h6 sau 2..Rh8 3.N:g7 mat) 1— 
Frey — М. München 1935: LT:hT--! ВЕВ (L.R:h7 2.Dhl+ ete) 
2/Th8--! R:h8 3.Dhl+ Rg8 4D :a8-- Rh? 5.Thi+- Rg6 6454 R:g5 
7.Dg2-- Rf4 8.Dg3-- Re4 9.Th4 mat (1—0). 

Ivanov — Fedorov, 0.8.5.5. 1953; LN:hT-H! R:h7 2.065 Rg8 (2... 
Нав 3.Dh3) 3.Dh3 C:b4 4.DhT-- ВІВ 5.Dh8-- Кет 6.D:g7 Cic? 7.Df6- 
RIS &.Ch7- Rg8 9.Tb3 N:a5 10.783 R:h? 11.Th3+ (1—0). 

Burn — Cohn, Breslau, 1912: LC:f7! R:f7 2.Dh5-- Rg8 3.N:f6 №46 
A4D:hT-- Rf8 5.45 (poanta!) De5 (calul nu poate pleca din cauza 6. 
7:164) 6.d:e6 D:e3-- 7.Rhl D:e6 8.Ng6! (1—0). 

Pavitt — Werner, согезр. 1954: LN:h7--! R:h7 2.D:d5 Маб 3.Cg5- 
Rg6 (3..К28 4.D:fr-- Rh8 5.Dh5-- Rg8 6.Tdl etc) 4.D:f74- Rh6 (4... 
R:g5 5.e4!) 5.Tdl! Тет (5..D:g5 6.е4) 6.44! g6 7.e4 (1—0). 


. Salvioli — N., Mailland, 1915: 1.C:e4! N:d2 2с16++ RI8 3.3064! 


D:d6 4.Te8 mat (1—0). 


. Kasparian — Manvelean, Erevan, 1939: 1.Т :с6! N :e6 2.Dc4+ БЫТ 


3.D:c6+!! R:c6 4,Ce5---- Rc5 5.Cd3-- Rd4 6.842! (ameninţă 7,23 
mat) 1—0. 


„Engels —  Maróczy, Dresda, 1936: 1.T:b2! D:b2 2.0:8+!! C:c8 3. 


ат 1—0). 


. Matulović — Kozomara, Sarajevo, 1960: 1.N:f5+ Rc7 (sau 1.М№7 


2.N:d7-- 8:47 3.0—0—04) 2.T:d8 R:d8 3.0—0—04- (1—0). 


dl се: + 
#16 3. hl+ 4802 


D:al 5j 


16--! R:f6 4.Dh4+) 2e:f6+ g:f6 3.De5! (3. 
16 mat sau 3..Cd7 4.Dc7 Та8 5.0—0—0) 1—0, 


. Kolisch — Mendeloro, simultan : 1.Ce5! N:dl (sau 1..4:е5 2.D:g4 etc.) 
0. 


2.Cg6! (2...f:g6 3.Ce7 sau 3.С16--+) 1. 


. Parr — Weintkroft, Olanda, 1968: 1.Th5! D:d7 2.Cg5+ Rh8 37:16 


та! (1—0). 


. Gusev — Polovodin, Novosibirsk, 1976 : 1.Т:Һ7--! R:h7 2.Thl-- №6 


3.Df4 Df8 4.Cg5+ Rg8 5.Се4! 15 ( 
Rt7 8.Cg5+ Бей 9.Сев (1—0). 


„мет 6.С16--) 6.T:h6 Тет ".Dh4 


h7--! R:h7 2.Саз+ Rg6 3. 
Dd34- 15 4.083 Пет 5.Tfdl Tad8 6.С:е64- Rh7 7.С:48 T:d8 8.Ng5 
N:f2 9.R:f2 Dc5 10.De3 (1—0). 

Tal — Chandler, Liverpool 1975: 1.C:f7! ВИТ 2.1:е6+- Rg8 Зет 
Себ 4.4:65 D:54- 5.Rhl C:c3 6.Td8! Мат 7.De5!! (poanta strălucită 
а întregului atac !) D:e5 8.Tf8-- (8..T:f8 9.e:f8D--) 1—0. 


. Wason — Mntgvay, coresp, 1953: 1.N:h7-+! R:h7 2.Dh5-- Rg8 3. 


ТИЗ! Мат 44:87 R:g7 5.Dh6-- Rg8 6.86 Се24- T.Rhl 1:26 8.0:56-- Rh8 
9.Dh6-l- Rg8 1C,Tgl4- C:gl 11.Tg34- (1—0). 
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54. 


55. 


51. 


58. 


60. 


61. 


62. 
63, 


64. 


85. 


86. 


57. 


68. 


69. 


10. 


Spielmann — Cehover, Moscova, 1935: 1.Nh5! ТЕВ (1..Cd8 2.т:48+! 
N:d8 3.С:17 sau 1..g6 2.Ng4 Nf6 3.C:f7! R:f7 4.N:e6-- R:e6 5.Db3 mat) 
2.Db3 g6 (2...Dc8) 3.Ng4 Dc8 (3..Сс5 4.Dh3! h5 5.N:d7-- C:d7 6.T:d7 
Dc8 7.Тат Dd8 8.T:a8 etc) 4.C:f7! ВИТ 5.Df34- Re8 6.Dh3 СМ (6... 
Біт 7.D:h74 Re8 8.D:f64-) 7.Nd7--! (1—0). 

Dvoiris — Kuzmicev, U.R.S.S, 1979: 1.Cf6--! C:f6 (1..g:f6: 2.Dg44- 
Rh8 3.Dh5 #5 4.е:46+ sau 1..N:f6 2.e:f6 8:16 3.Dh5) 2e:f6 N:f6 3. 
Мб g:f6 4.N:h7--! R:h7 (4.Rg7 5.Dg4-- Rh8 6.Dh5!) 5.Dh5+ Ват 
6.Dg4-- Rh8 7.Ta3! (poanta!) Ne4 8.Th3+ Мат 9.T:h7+ R:h7 10. 
тїз (1—0). 

Pollock — Alnes, New York, 1893: l.Dd7--!! N:d7 2.Cd6 H+ Rdg 
3.Ct7-- Нев 4.Te84- N:e8 5.Td8 mat (1—0). 


Tietz — Rümisch, Karlsbad, 1898: 1.T:c6! R:c6 2D:b5+!! R:b5 3. 
Na4--! Rc4 (3..R:a4 4.Сс3+ БЫЗ 5.Cd2 mat) 453+ наз 5.Nb3-- 
Нед 6.Tg4-- Rf5 7.Ce3 mat (1—0). 

Sterk — Marshall, Pistyan, 1912: LD:h6! gih6 27+ ват (2... 
В 3.Tg8 mat) 3.f8C--! Rh8 4,Tg8 mat (1—0). 

Lachmann — Müller, Stolp, 1034: LCt64-! #46 2р6 d4 З.Т :d4 
cid4 4.М:44 ВАТ 5.24! (nu 5.Dh84- Rg6 6,84 D:h24-) 1—0. 
Mannheim — Regensburg, согезр., 1911—1912: 1.Th8+! R:h8 2.Th1+ 
Rg8 3.Th8+! R:h8 4.Dh1-- Вав 5.Dh7 mat (1—0). 

Sevcenko — Balinski, U.R.S.S, 1976 : LN:h7--! C:h7 2.86! Саб (2... 
1:96 3.D:e6-- sau 2..Chf6 3.g:f7-- RIB 4884) 3.&:7-- В18 4.0:е61 
#5 5.Саб-- ВЕТ 6.f:e8D D:e8 7.С:е7 g:f4 8.Tgl-- (1—0). 

Katalimov — ШУК, Frunze, 1959 ; LNfT--! ВИТ 2,664 (1—0). 


Batuev — Abdusamagov, U.R.S.S, 1951: 1.Ne4 Dc7 2. 
(2..Rf8 3.Nh6!) 3.Nf6 (3... 4.Td3 №8 5.Th3+- Nh6 6,Dha! за 
№18 4748 Dc6 5.Th3-- Rg8 643 g6 7.084 Кет 8.Dh8+!) 1—0. 


Karpov — Cabrerra, Las Palmas, 1977: negrul nu а sesizat conti- 
nuarea 1.T:e6--! f:e6 (L..Rd8 2.De2!) 2.Nh5-- Rd8 3.C:e6 mat (1—0). 


Ahues — Antze, Bremen, 1932: L.N;hT-- R:h7 2.Dh54- Нав 3.0175 
Rh8 4.Te3 f:e5 5.Th3-- СВТ 6.Dg6 Rg8 7.D :hT-- ВМ 8.7184- №6 9. 
№5 De? 10.N:f6 0:16 11.Dh5+ Кет 12.T:f6 (1—0). 


Onderka — Viena, 1958: 1.Тай1! D:c4 2.N:f6 е5 (2 
е5 4.Са5!) 3.Ng5 Реб 4.065 Tc8 5.Ce7+! Ти 6.D:c 
Td8 mat (1—0). 


Panov — Grecikin, Odessa, 1949: L.D:h7--! ТТ 2.Tih7-- Rif6 (2... 


RÍ8 3.C:e6+ Re8 447+) 3.Cd9---- Веб 4Th5-- Баз 5.Ne3-- Нс4 
6.03 mat (1—0). 


Glig — Müller, Kecskemet, 1927: 1.54! (си ideea 1..N:e2 2,T:h5+- 
g:h5 3,854) В :g4 2.D :g4 М :е3-- 3.Rhl Кас 4.Th54- | g :h5 5.Dg5+ 1 
T:g5 6.h:g5 mat (1—0). 

Karaklajió — Nedelkovié, Sombor, 1957: 1.ТҺ8--! N:h8 2.Dh7-- ВЯ 
3.D:h8-- Бет 4.057-- СП 5.0:174- Каб 6.Ce4 mat (1—0). 

Gevel — Nijssen, Olanda, 1939: 1.Cf6+! g:f6 (sau L..Rh8 2.C:h7! 


9:64 3.Dh4 D:d2 4.Cg5--) 2.N:h7-F! ВВТ 3.Dh44- Rg6 40464 Rh5 
5,Td4 (1—0). 


5 
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71. Ouiggros — Pedrosa, Argentina: 1.N:f7+! ЕЛ7 2.Dc4+ 818 3. 
Сб! (1—0). 

72. Aubert — Moser, Franţa, 1939: 1.N:h7+! R:h7 2.Th3+ Ch6 (2...8 
3.Dg4) 3.Cc4! Dd8 4.N:h6 g:h6 5.Dh5 (1—0). 

73. Gligorić — Rosenștein, New York, 1963: 1.Nf4 рат 2.Nh5+ БВ 3. 
р:ет+ D:e7 4.Nd6! D:d6 5.Te8 mat (1—0). 5 

74. Selivanski — Bonci Osmolovski, Moscova, 1961: 1.N:h7--! R:h7 2. 
Th3+ Rg8 3.Dh5 16 4е:6 T:f6 5.Dh8+ Rf7 6.Cf3 T:f3 (se ame- 
ninta 7.Cg5--) 7.T:134- Cf5 8.54 şi albul a cistigat (1—0). 

15. Rajković — Radonjić, Iugoslavia, 1958: 1.D:h7+! R:h7 2.Th34- Веб 
(la 2..Rg8 3.Ce7 mat) 3.Ce7-- Rg5 4.14-- Rg4 5.Th7! 46 (5..f5 6. 
Cg6!) 6.Cd4 De4 7.h3+ Rg3 8.Сеї54- g:f5 9.C:f5-- 0:5 10.Tf3 mat 
(1—0). 

76. Коюу — Ragozin, Moscova, 1949: 1.d:c5! D:e5 (1... 
3.0:е5 etc.) 2.с:56 T:c3 3.b:a7!! T:c2 4.T:c2 (1—0). 
77..Buzbuchi — Prundeanu, Poiana Braşov, 1978: 1.T:e5! N:e5 (1..N:f3 

2.Т:е7 N:e2 3.N:g7--) 3.C:e5! (3..N:e2 4.С17+--- Rg8 5.Ch6 mat) 1—0. 

78. Bulat — Smederevaé, Kranj, 1958: 1.Т:874-! R:g7 2.Dg24- БІВ 3. 
ТТ ст 4.Сд1+ T:d7 5.87 mat (1—0). 

79. Neibut — Kirillov, Riga, 1956: ЬТҺ8-Е! N:h8 2.T:h8+ R:h8 3.Nf64- 
Rh7 4.085! (4.N:g4 54:54 Саз+ 6.N:d3 Те5 7.Dh4+ Th5 8.615 #5 
9.0 :g5 Tg8 10.Df5+ 1—0. 

80. Toth — Szighetti, Budapesta, 1946: 1.N:h7--! R:h7 2.Th34- Rg8 3. 
Dh5 Dh6 4.Cf5! (poanta 1) D:h5 5.Ce7-- Rh7 6.T:h5 mat (1—0). 

. Lutikov — Osnos, Kiev, 1965: 1.N:f7--! ВИТ 2.e6--! C:e6 3.Thfl4- 
Re8 (3..ВЕТ 4Ме5+) 4D :g6-- Вав 5.D :e6 Dc6 6.Df7! (ameninţă 7. 
Df8--) 46 7.N:d6 e:d6 8.Df6-+- (1—0). 

82. Filipowicz — Drozd, Varşovia, 1964: 1.C:e6! f:e6 2.Nh5+ RÍ8 (sau 

2..Rd8 3.N:e5) 3.Thfl+ Nf6 4.N:e5 С:е5 5.Та8-- Ве? 6.Т:18 şi albul 
а cigtigat (1—0). 

83. Phillidor — Kotter, Londra, 1789: 1.Т:е74-! R:e7 (L..Rf8 2.046!) 2. 
Dd6-- Re8 3.D:c64+- Вет 4.Мав-- Rd8 (4.Rf6 5.Маз-- Бе 6.Dd54-) 
5.Dc7-- Re8 6.De7 mat (1—0). 

84. Krastarov — Semkov, Bulgaria, 1979: 1.Т:е4! f:e4 2,017 ВИТ 3. 
D:e64- ВЕТ 4.0#74- Rh6 5.Td5 Dgl4- (5..0:45 6.N:d5 Tae8 7.N:e4 
Thg8 8.Dh7-- Наз 9.Nd6!) 6.Rb2 Na3+- 7.R:a3 Dcl+ 8.864 а5-- 9. 
Е :b5 Thb8-- 10.Ra4 Tb4+ 11.с :b4 a :44 12.Rb5 ТЬ8-- 13.Rc6 (1—0). 

85. Begun — Mariakin, 0.8.5.5, 1907: 1065641 N:f5 2g:f54- Rh3 3. 
Cg3+ Rh4 4.Tf4+ Cfg4 (la 4..Ceg4 5.Cf3+ Rh3 6.Nfl mat sau 4... 
R:g5 5.14 mat) 5.T:g44- C:g4 6.С13-- Rh3 7.Nf1 mat (1—0). 


86. Sămisch — N., 1902 : 1.D:h5!! g:h5 2.Tg5--! N:g5 357 mat (1—0). 

87. Rubinstein — Юшашаг, Vrnjacka Вапа, 1958: 1.N:h7--! R:h7 2. 
Dh5+ Rg8 3.Df7+ (3..Rh7 4.Тез!) 1—0. 

88. Rosițan —  Golunov, Grodno, 1979: 1.T:f7! ВИТ 2.C:e6 T:e6 3. 
0:е64- (1—0). 

89. Anderssen — Zuckertort: 1.N:h7--! R:h7 2.Dh5+- Rg8 3,703 16 4. 
Dg6! Маб 5.Th7 Dc? 6.Dh5 (1—0). 

90. Maciulski — Gurevici, U.R.S.S., 1977: 1.D:e6+! f:e6 2М:26+ Бет 3. 
Ng54- Cf6 4.e:t6--! ват 5.Ce5 mat (1—0). 


că 2.T:c5 T:c5 


g 
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93. 


97. 


99. 
100, 


101. 


102. 


108. 


104. 


109. 


106. 


107. 


Теша — Krutianski, Leningrad, 1971: 1.Т:е7--! R:e7 (а ц.Кеет 
2.Tel si acum: 2..D:f3 3.T:e7--! В:е7 4.0с7-- sau ат 3.Db6 Тат 
4,Dc6!) 2.Те1-- Rf8 3.Nf4! g6 (3..N:f4 4.Db44-) 4.Dd5! (1—0). 


. Veresov — Kuharev, Minsk, 1959: 1.D:h6--!! R:h6 2.Th4-- Rg5 (а 


2..Rg7 3.Th7 mat) 3.f4--! R:h4 4g34- Rh3 5.Nfl mat (1—0). 
Starck — Bertholdt, Gera, 1962: 1.Df2! Ng6 2.Df7--!! МИТ 3.8:f; mat 
(1—0). 


. Szajna —  Konikowski, Piotrkov Tryb., 1977: 1.е5! d:e5 2.N:h7+! 


R:h7 3.Dh5-- Rg8 4.Tf3 g6 5.Dh6 Nf6 6.Th3 Te8 7.g:[6 0:6 8.Dh7+ 
Rf8 9.:е5 D;e5 10,ТЇ1 Cf6 11.T:f6! D:f6 12.Tf3!! (1—0). 


. Hariston — Penrose, Londra, 1963: 1.T:f7! R:f7 2.Nc44- Rf8 3.Tfl4- 


№6 4T:f64-! g:f6 5.Dg8+ Бет 6.De6-- Rf8 7.0:#64- (1—0). 
Taimanov — Sasin, U.R.SS., 1978: LN:h7--! R:h7 Q:Dh5-- Вав 3. 
N:g7 R:g7 (la 3..45 4.Dh8-- Rf7 5.86--! si acum: 5..Re7 6.Dh7! sau 
..В:86 6.006-- RT 7.De6+ ВЕТ 8.781!) 4.Dh6-- Rg8 5.26 Cf6 б. 
Tel! D:d5 (sau 6..Те8 7.g:f?--) 7.g7 (1—0). 

Sidorov — Bannik, Odessa, 1952: 1.Т:ет! T:e7 2.N:f6 g:f6 3.Cd5 Tel 
4.C:f6+ БІВ 5.C:d7-- Кет (5..T:d7 6.Dh84- Кет 7.164) 6.Dh44- R:d7 
7.T:el (1—0). 

Arhipov — Eingorn, lurmala, 1976: negrul n-a observat posibilita- 
Теа: 1.T:e6+! f:e6 2.Nh5-- Вет 3.Cc64- si acum: 3..N:c6 4.Сс8 mat 
sau 3..С:е6 4.Dd7 mat (1—0). 

Letellier — Najdorf, Montevideo, 1954: 1.0—0—0! 'Te8 (sau 1... 
ал) 2.Nf7 Сав 3,Th1 Cg8 4T:h54- Nh6 5.874- (1—0). 
Mecikarov — Hinov, coresp, 1862: 1.N:h7--! R:h7 2.Dh54- Rg8 3. 
т? D:e3 4.047-- Rh7 5.Cd2 d6 6.Cc4! Пет 7.Dh5-- Rg8 8.Tafl Сат 
9.Tf7 ред 10.1714! Пет 11.Th4 D:h4 (sau 11..Cf6 12.T:f6) 12.D:h4 (1—0). 
Kopilov — Timofeev, согеѕр., 1969: l.T:f7! T:f7 2,017 ВИТ 3.D:e64- 
В 4Ch4! (poanta!) СМ (4.N:h4 5.Nb44-) 5,N:gT--! Нев (5..R:gT 
6.Cf5-- Rf8 '".D:h6--) 6.Dg4 7 Тр: Ват 8.T:e74- (8 
Cf54) 1—0. 

Radaev — Ahmedov, Baku, 1973: 1.Nb6! a:b6 2.T:e6--! Сет (la 2... 
1:е6 3.Ng64- Вет 4.017 mat) 3.D:fT2- Rd8 4.0е8--!! (4..R:e8 5.N:g6 
mat) 1—0. 

Guseinov — Balaian, U.R. 
Dh54- Вев 3.N:g7 Т:й1+) 
Rg8 6.66 (1—0). 

Giurumia — Miron, Timișul de Sus, 1980: 1.Cb5! Сез ( 
2.C:d6 C:d6 3.N :d6+ В :d6 4.Таа1-- Бет (4..R :c6 5.N :e6 * 5. 
Td7+ Rf6 6.N:e6 etc.) 5.N:e6 f:e6 G.Td7-- R:c6 7.р:е6+ (T.T:e6-+! 
R:d7 8.Dd5+ etc) Rb5 8.Db3+ Ra5 9.Da34- Rb5 10.44 (1—0). 
Kulis — Вайк, Cehoslovacia, 1934: 1.Dh6--! R:h6 2.Th4d- Rg5 3. 
Ма R:h4 4.Tf44- Rg5 5.Tf3+ Rh4 6.Th3 mat (1—0). 

Miliutin — Krivov, Aluskie, 1976 : 1.T:c6! b:c6 2.N:c64- Баз (2..Мат 
3.D:e6-- sau 2..Rf7 3.Ce5--) 3.Ge5! T:a2 (la 3..D:e2 4.СЁТ mat) 4. 
СЕТ! D:f7 5.D:a2 (ameninţă 6.Da5+) 1—0. 

Grynszpan — Kaminski, Poznań, 1961: 1.Cg5!  h:g5 2.Cg6! f:g6 3. 
ТЕТ! Rig? 4е64- (4..Rh7 5.Dh3-- Rg8 6.Dh8 mat) 1—0. 


:b5 


ет 9. 


, 1975: LN;hT--! R:h7 2,T;d8! (nu 2. 
146 3.Dh54- Нав 4.N:g?! Бут 5.Dh6-- 
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Bozaru — Vrabie, Iaşi, 1978 : 1.Th8--! N:h8 2.T:h8+ R:h8 3.Nf6-- Rg8 
4.064 Dd24- (4..D:c2-- 5.Rg3) 5.Rgl De3-- 6.Rhl Юс1Ч- 7.Ndl! (1—0). 
Endy — Вгеппеіѕеп, R.D.G. 1975: LN:h7Td-! R:h? (1... 2.Ne4 
Nb? 3.Nd6 etc) 2.Cg5+ Баб 3.h5+! R:g5 (3..Rh6 4JNcl!) 4Ма- Rfó 
5.Dg4 g6 6.h6! (1—0). 


Pipkov — Liéev, Bulgaria, 1972: 1.T:f7! ВИТ 2.D:h74- 816 (2..RÍ8 
3.Nh6 mat sau 2..Re6 3.Cf4 mat) 3.g5+ C:g5 (3..Rfó 4003 mat) 
4.0 :g6d- Вет 5.N :g5-- Ват 6.Nf5+ Ест 7.Nf4 Се5 8.D :d6-- В :d6 9. 
9:е5+ (1—0), 


Koltanowski — Defosse, Liège, 1936: LN:hT-F! R:h7 2.Dh5+ Rz 
3.N:g7! R:g7 (sau 3..16 4.Dh8-- RÍ7 5.N:f8 N:f8 6.Dh5-+- Кет 7.Dh'-- 
Rd6 8.T:e6+) 4.0854 ВАТ 5.Td4 Nh24- 6.Rhl Df4 7.T:f4 М4 8.D:f4 
тав 9.Te5 (1—0). 


Kupreicik —  Castillioni, Ibss, 1968: 1.C:e6! 1:е6 2.D:e6-- Нав 3. 
Thel Tc8 4.Nc3 ев 514 :f6-- g:f6-- 6.T:d7--! D :d7 7.0004 ст 8. 
0:164 Ват. 9.De64- (1—0). 


Mackenzie — Mason, Paris, 1878: 1.Dh6+! R:h6 2.Chfo4- №45 3. 
C:f5+ Rh5 4.54-- (merge si 4.Th34- Rg4 5.Ch6 mat sau 4..Ch4 5. 
ТА Веб 6.Th6 mat) R:g4 5.Tg3-- Rh5 6.Ne2 mat (1—0). 

Richter — М. Berlin, 1930: 1.С15-- Rf6 2.е7 N:f5 (amenin(ind 3., 
Th2 mat..) 3.e8C mat ! (1—0). 

Konc — Marković, Од2ас!, 1978: 1,С:еб! N:dl 2.Nh6-- Веб 3.C:[T 
Пет (sau 3..Dh4 4.Ta:dl cu cîştig) 4.d6! D:f7 (sau 4..De6 5.Cg5 De34- 
6.Rhl !) 5. ! (1—0) 
Alexander — Janovski, Hastings, 1946—1947: 1.Th8+-! R:h8 2.Thl-- 
Rg8 3.Th8--! R:h8 4.6:#7 рав (4..D:b2-- 5.Rd1 Dbl+ 6.Ncl Мат 7. 
Dg6!) 5.Dg6 Df8 6.Dh5-- Вет 7.Nh6-- (1—0). 


Smoliar — Buchat, Bruxelles, 1949: 1.N:h7-F! R:h7 2.Dn5]- Вав 3. 
T! R:g7 4.0854 Rh7 5.Tc3 e5 6 ТЕЗ Ng4 7.T:g4! (1—0). 
Abrauzov — Sermotov, U.R.S.S, 1971: 177! T:f7 2.N:g6 Ne8 3.D:h5 


D:d4+ 4Rhl D:d2 (4.Tf2 5.Cce5 etc) 5.N:f7-- Мит 6.0:17-- Rh8 
т.0һ54- Вав 8.Tf1 (1—0). 

Junge — Койпашег, Praga, 1942: 1.N:h7+! R:h7 2.0һ54- Rg8 3. 
N:g?! 15 (3..R:g7 4.113 sau 3..f6 4.Nh6 Nd6 5.TÍ3 ТИТ 6.Th2!) 4,Ne5 
Nf6 5.N:b8 (1—0). 

Braga — Gusti, Sao Paulo, 1970: 1.C:d5! е:45 2.D:d5 Маз (la 2.. 
Tb8 3.Nb5-- ! D :f4+ 4.Rbl Кет 5.Dc6 !) 3.Nb54- Вет (3..a:b5 4.Thel4- 
sau 3..Rf8 4.Dd84-) 4.Thel-- Ne6 5.057 (1—0). 

Melihov —  Sahmasarov, U.R.SS, 1974: 1.D:g8--!! R:g8 2.Cf64-! 
16 3.N:e64- Rh7 4.580-- R:h6 (negrul are un turn si doi pioni 
în plus, dar regele sáu este in „соггі“..) 5.Nf5! МЕТ 6.007-- Rg5 
7.Dg6-- Rf4 8.Dg4+ БеЗ 9.0е24- Rd4 (şi drumul de întoarcere este 
„minat“: 9.844 10.Df2-- Rg5 11.Dg3+ Rf6 12.Dg6-- Вет 13.0:27+ 
Re8 14.Dg84- Вет 15.Cd5 mat) 10.Cb54- ! а :Ь5 11.Dd24- В :с4 12.Ne6 
dó 13.N :d5 mat (1—0). 

Oprea — Poenaru, Bucureşti, 1963: 1.T:h6+! R:h6 (sau 1...Rg8 2. 
Th7! R:h7 3.Dh34- Rg8 4.Dh6, urmat de mat) 2.Dh34- Ch5 3.D:h5+!! 
B:h5 4.55 mat (1—0). 
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123. 


124. 


125. 


134. 


136. 


137. 


. Cisteakov — Baranov, Moscova, 1952: 1.C:d5! С:45 (1 


. Gipsils — Savon, Baku, 1961: 1Т 


Cohn — Cezar, 1944: 1.Cb6! Олаф 2.Rd2 D:al 3.С:47--! N:f7 4. 
Nc7+! В:с7 5.De5-- R:b6 (5..Rd8 6.046 mat) 6.Dc5-- Ra5 7.64 mat 
(1—0). 

Gadia — Mendes, Sao Рашо, 1967: 1.D:f6+!! R:f6 (1..RhG 2.Dg54-) 
2.Nb24- Ce5 3.Т:е5 Ne6 (sau 3..Db5 4,Тев---+- RI7 5.Te74-]- Rf8 6. 
Мет mat) 4.T:e64--- Rf5 5.7164- Rg4 6.Tfl! (ameninţă 7.Nf3+) Тез 
7.Nd4 Tce8 8.N:e3 T:e3 9.RÍ2! Dg7 10.h3-F. Rh5 (10..R:h3 11,Тһ1+ 
Rg4 12.Th4 mat) 1LR:e3 D:f6 12.N134- Rh6 13741 Я pionul „d“ a 
decis (1—0). 

Kupreicik — Gufeld, Kirovabad, 1973: 1.Т:е5! (nu 1.N:e5 М:е5 2. 
T:e5 0544) Ne6 (la L.N:eó 2.Dh84-! N:h8 3.T:h8 mat sau 1..Db4 
2.Те8--! D:e8 3.Dh8--! h8 4T:h8 mat) 2.Dh74- RÍ8 3.D:gT--! (3... 
C:g7 4, Th8 mat sau 3..R:g7 4.Т:е6--) 1—0. 


. L. Mozeş — Е. Mozes, Arad, 1972: 1.N:hT-F! R:h7 2.Dh5-- Rg8 3. 


Мит! R:g7 4.0844 Rh7 5.Tf3 еб 6.5 СМ 7.Tg3! (1—0). 


. Farago — Bóhlig, Halle, 1978 : 1,747! D:f7 (sau 1..R:f7 2,0::6+ Rg8 


3.142!) 2.N:g6 De6 3.g:h6! N:g2 (3..Tf8 4.Nh7--) 4JNfT--! рит 5.h7+ 
Rh8 6.D:f7 Nh3 7.Ce2 Tf8 8.067! (1—0). 


:d$ 2.Cg6--) 
2.С47! Di 3.0:05 Тев 4.T:e64- Ме 5.Tael! (nu 5,N:e7 С:ет 6.Tael 
0) Rf8 6.097! T:c2 7.N:e7+- С:ет 8.Dd8-- рев 9.D:e8+ R:e8 10. 
T:eT+ (1—0). 


. Alehin — Pratt, simultan, Paris, 1913: 1.Dh5+! C:h5 24:е6---- Rg6 


3.Nc2-- Rg5 4.Tf5-- Rg6 5.Tf6---- Rg5 6.Tg6-- Rh4 7.Te4+ СМ 8. 
т:4+ Rh5 9.83! (ameninţă 10.Th4 mat) 1—0. 


. Patience — ТИззоп, Anglia, 1964: 1.0:044-! c:d4 2.№7--! R:g7 (2... 


ЗЕТ 3.Т:е8+) 3.Т:е7-- Т:ет (3..Rf6 4.T:e8) 4.h8D4- Бїт 5.Th7+ Кеб 
6.Dc8-- Rf6 7.Df84- (1—0). 


. Ciric — Stojanovski, Iugoslavia, 1958: 1.е:16! D:el+ 2.Rh2 N:f6 3. 


N:h6! Ке 4.Rh3! D:al 5.Сет+ Rh8 6.N:g7--! (6..N:g7 7.Dh54-) 1—0. 


. Schmidt — Richter, Heidelberg, 1946: 1.Dh6--!! R:h6 (L.Rh8 2. 


D:h7+! R:h7 3.h:g64+ Вет 4.Th7 mat) 21:86 Rg5 3.Thó-F! R:h5 
444-- C:e2 (4.Rh6 5.Thl+ sau 4..Df34- 5.N:f3-- C:f3 6.ThlJ- Rg4 
7.913 mat) 5.Cf6+ Rh6 6.ThlJ- Ка? 7.Сев+! T:e8 8.T:h7-- Rf6(8) 
9717 mat (1—0). 


. Matanović — Sokolov, Iugoslavia, 1953 : 1.D:f7-F! ВИТ 2.T:d7-- D:d7 


3.C:e5-- Веб 4.C:d7 R:d7 5.N:f4 si albul a cîștigat (1—0). 

Muratov — Taíaev, Moscova, 1977 : 1.Ng6 ! h :25 (sau 1..f :g6 2.D :е6+ 
Мет 3.Df7- Rd8 4.Сев+) 2.N:f7--! Кет (2..R:f7 3.C:g5-- Rgt 4.Dd3d-) 
3.C:g5 e5 4.0—0—0 c:d4 5.Nb4-- Cc5 6.T:d4 №5 7.54! C:g4 8.T:g4 
816 9.Nc3 ! Nd6 10.4 Та{8 11.141 g6 12.Tg3 Th4 13.N :g6 ! (1—0). 

! Т:ев 2.С:45 h6 3.C:f6-- Rh8 
(sau 3..T :f6 4.C :e6 T :e6 5.0 :f5) 4.D :f5 Те1-- 57 :e1+ 0:5 6СП+! 
(1—0). 

Ragozin — Veresov, Moscova, 1945: 1.N:g7 R:g7 2.T:g6--! f:g6 3. 
TETH! БИТ 40:74 Веб (4 8 5.Cf4!) 5.D:g6+ Без 6.0874- R:e4 
(8..Re8 7.Cf4 mat) 7.Cf6--! si albul a cîştigat uşor (1—0). 
Vasiukov — Uhlmann, Berlin, 1962: 1.Ce5! Cc:e5 2.D:e5-!! МЕ (sau 
2...С:е5 3.N:e5-- №6 4.N:f6-- D:f6 5.Te8--) 3.De8-- Cf8 4.Ме5! (ame- 
nintá 5.0:184-!) Db6 5.N:d5 Tc8 6.Ne6! N:e5 7.N:c8 şi albul a cig- 
tigat (1—0). 
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138, 


139. 


141. 


142. 


146, 


147. 


. Kramer — Drexel New York, 1947: 1.085! Ch5 (а 1..g6 2: 


Mariasin — Вагіпікоу, Liepaia, 1974: 1.C:f6+ Rd8 2.045! Cc6 (2... 
Te8 3.007 mat sau 2..e:d5 3.Df64-) 3. 6! (amenință 4.Ng5-+, iar 
figurile albe aflate în priză sînt „tabu .T:h6 4.018 mat sau 3... 
е:45 4.Ng5+- Бев 5 RD si 6.Tel--) Cd4+ 4.812 СБ uo Eque Pr 65... 
Re8 6.Cc7 mat) 6.De5!! Tf8 (6..f:g5 7.D:h8 mat sau 

б 8.D:f6-- Re8 9.Cc7 mat) 8.N| 


: sp 
(6. Tgs 9. 


Bjelajac —  Notaro$, Iugoslavia, 1973: 1.Cg5! N:e5 (l.N:e2 2.N:fT 
mat sau l..D:;c4 2.D:c4 T:c4 3.b:c4 М:еб 4.Tel Nd4 5.T:e7 cu avantaj) 
2.D:g4 Nial 3.C:f7 094 (sau 3..Nd4 4.Rfl! N:f2 5.Себ+ Rh8 6.ре6! 
cu amenințarea 7.Dg8+ ! T :g8 8.Cf7 mat) 4.Cd6-- T :c4 (4..Rh8 5.C:c8 
D :g4 6.118 mat) 5.De6-+- Rh8 6.Cf7-- Rg8 7.Cd84- Rh8 8.De5-- 158 
9.095-- Rh8 10.Cf7-- Rg8 11.D:a8 (1—0). 


+! 
3.Dh6-- Rg8 4.087 mat) 2.Cg6--! (nu 20:15 N:g2--! 38:22 
etc) h:g6 3.N:g7--! Rh7 (3..C:g7 4.Dh64- sau 3..Rg8 4.Ch6-i- 
7 5.D:g6 mat) 4.Dh6-- Rg8 5.С:е7-- D:e7 6.Dh84- RIT 7,7:114- СВ 


Umanski — Kiarner, 0.8.3.5, 1968: 1.N:h7+ R:h7 2.Dh54- Вав 3. 
Ка?! R:g7 4.Dg4+ Rf6 (sau 4..Rh7 5,04!) 5.e4! N:e4 6.D:e4 D:d4 (6... 
маб 7,Dh44-) 7,713 Вет 8.Tg3+ Ng5 (sau 8..Rh6 9,Th3-l- Нет 10.Dh7-- 
Rf6 1l Tf3-- Веб 12.Те14- #45 13.Td3 etc.) 9.Df3! (nu 9.T:g5-- RÍ6:) 
16 10.Tdl Dc4 11.Td7-- Rg6 12.Tg4 рс14- 13.Td1 Dc2 l4.h4 Ted8 15.Tel 
раз 16.Dc6 Rh5 17.Tee4 Dd5 18.Dc7! Тат 19.Dg3 Nh6 20.Rh2 0/5 21. 
Dh2 D 12? (numai această gafă duce la pierdere) 22.Tg54- ! f :g5 23. 
h:g54- R:g5 24.Dg44- (1—0). 
Tyroler — Popa, Brașov, 1950: 1.704! Гай (in partidă, negrul а 
at 1..Db4+, dar, după 2.Cd2 еб 3,Т61 Пет 4.Ce4! Ch6 5.0—0 Cf5 
l, avantajul de dezvoltare al albului s-a dovedt hotăritor) 2.Re2 
D:hl 3.0:17-- ват și acum, albul are două variante de cistig : 

— 4.№6-- Кс? 5.Df4-- Rd8 6.D:f8+ Rc? 7.Dc8-+ etc.; 

— 4.Cc5-- Re? 5.N?44+- Rb6 6.Са4-- Ra5 7.Nd2-- R:a4 8.Na6! Dbi 

9.Dc44- Ваз 10.Ncl-- D:cl 11.Db34- (1—0). 


. Rödl — Blümich, Wiesbaden, 1934: LD:f7--! ВИТ (1..Rh8 2.Ng4!) 


2.№:95---- Rg6 (2..Re7 3.Tf7 mat) 3.Nf7+ R:g5 4.М1-- Ваа 5.Tf44- 
Rg5 6.Те4 mat (1—0). 


. Polack — Enchalt, Е. Е. Germania, 1978 : 1.Cd7! Сат 2.N:h'--! R:h7 


?.Dh5-- Вав 4.N:g7! 16 (sau 4..R:g7 5.Dg4-- Rh7 6.113) 5.086! TET 6. 
Nh6+ Rh8 7.D:f7 Tg8 8.Tf3 Оев 9.NgT--! (9..T:g7 10.Th3--) 1—0. 


5. Vidmar — Neumann, Viena, 1903 : 1.Nd6 Cg8 2.T:e7--! С:ет 3.Tel №6 
} 


(sau 3..N:h8 4,T:e7-- Rd8 5.Te8--! R:e8 6.De3--) 4.044 МЫТ 5.T:e7-- 
ка (5..N :e7 6.017) 6.Cf7- Rc8 7.Te8-- Nd8 8.7 :d8 mat (1—0). 
Holenweg — Menzel, coresp, 1948: 1.D:f7--! Rh8 (la R:f7 urma 
2,Nc4d- si acum : 2..Rf6 3.Ch5-- Баб 4.Nf7 mat sau 2..Ce6 3.N:e6-- 
Вб 4N:g4! 2.Nc4 Ch6 3.Dh5 М5 4.Cg6+ C:g6 5.D:g5 Ойт 6.e5 TI8 
т.Се4 СЕТ 8.Dh5 Tac8 9.T:f7! T:f7 10.Cg5 (1—0). 

Harüaub — В. Lasker, Brema, 1906: 1.T:d8+! D:d8 2.С:с7-- Ве? 3. 
Del! (ameninţă 4.Ce6 sau 4.Та1) Dc8 4.Db44- Rf6 5.0с3-- Вет 6.0с5+, 
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148. 


149. 


150. 


151, 


152. 


153. 


154. 


155. 


156. 


157. 


158. 


159. 


вав 7.Tdl+ мат 8.Ce6--! Нев (sau 8..f:e6 9.Ng5-- Нев 10.De7 mat) 
9.C:g7-I- Нав 10.Ng54- 16 11.N:f6 mat (1—0). 


Сегуопоу — Dumanski, Harkov, 1980: 1.С164-! g:f6 2.е:16-- RÍ8 3. 
Te8+!! (poanta atacului pe coloana „е“) R:e8 4.De3+ ВЗ 5.D:h6-- 
D :h6 6.N:h64- Нев (sau 6..Rg8 7.Tel, urmat de mat) 7.Teld- Кет 8, 
T:e74- Rd8 9.N:f7 (se amenință 10.Ng7) 1—0. 


Jeleandinov — Karagadean, U.R.S.S, 1953: 1.е6! Саб (la 1..f:e6 2. 
1745) 2.Dh6 тев 3.T:d6! D:d6 4Dg7--!! (4..Т:87 54:574- Rg8 6. 
e:t7--) 1—0. 
Bergifki — Marteanov, Oriol, 1970: 1.С:17! КИТ 2.Cg5--! (n partidă 
s-a jucat 2.N:h6!? g:h6? — trebuia 2..Te8! — si albul a cistigat) 
şi acum : 
== 2..h:g5 3.Dh54- Вет 4.N :854- С716 5.T :е64-! Бат (5..В :e6 6. 
Teld- ват 7.Nf5 mat) 6.T:f6 Rc8 7.Tf7 Мет 8.Nf5-- Rb3 9.Т:ет 
С:ет 10.Nf4 etc. ; 
— 2..Rg8 3.C:e6 Dc8 4.N:h6! g:h6 (sau 4..Te8 5.С:87! Т:е1+ 6. 

D:el N:g7 7.0е6 Rh8 8.07 Dg8 9.D:b7 cu ciştig) 5.Dg4+ Rh8 

6.Dg6 CT7f6 7.C:f8 Т:18 8.D:h64- Rg8 9.Te5! (1—0). 
Streyffert — Forsberg, Stockholm, 1948: 1.D:h6+! R:h6 2.Ncl4- g5 
S.Thld- Dh5 4.T:h5-- R:h5 5.Thl-- Rg4 6.Cdl! (ameninţă 7.Ce3 mat) 
С:45 743- C:f3 8.СЮ mat (1—0). 
Тапоусје — Alexandrov, Soroca, 1934: 1.Ce5! N:f24- (1..N:dl 2.C:fT-]- 
sau 1...T:e5 2.D:g4 еіс) 2.R:f2 D:f6+ 3.Rgl N:dl 4.Cc6-- Нат (4... 
С:ев 5.N:f6+) 5. ! (surpriza |) D:b2 6.Te74- Нев 7.М:а6+! (altă 
poantă !) Cb7 (la 7. аб 8.Te8-- si mat) 8.T:dl T :a6 9.Те8-- ват 
10.Tdel De5 11.Т8:е5 d:e5 12.Cb84- (1—0). 
Mertens — Eichhorn, Ibbs, 1962: 1..Te3! 2.Dd2 T:c3! 3.D:c3 (la 3... 
b:c3 ТЬ8+) Tb8 4.Dd3 Cb5 5.Ral N:b2+-! 6.R:b2 Cc3+ 7.Ве1 D:f44- 
8.Dd2 ТЫ mat (0—1). 
Jenei — Kapu, Budapesta, 1954 „Thi-+-! 2.N:h1 T:hl4- 3.R:hl N:e44- 
4JRgl №3! 5.Сс7 Dh8 6.D:f3 С: 7.Rg2 gå 8.Thl рав 9.Th7-- Rg6 
10.Tch1 (sau 10.Т :е7 D :c7 şi Dd8!) D :c7 1L T7h64- В (0—1). 


Kleizel — Batuev, Saratov, 1938: 1..Nc4--! 2.Rf2 C:e3 3.R:e3 Nc5-- 
4.814 М! 5.h4 g&--! 66:25 1:65 7.R:g5 (7.Ке5 Nd4 mal) Tg8--! 8. 
Rh5 Nf74- 9.R:h6 Мез-- 10.R:h7 Nd4! (1LRh6 №6! urmat de 
mat) 0—1. 

Asgeirsson — Raud, München, 1936: 1..C:[f2! 2.R:f2 Cgi+ 3.Rel 
(3.Rg3 Dc74-) C:e3 4.042 44! 5.Са1 (sau 5.С:04 Dh4d- 6.83 D:d4 7. 
4 Сс2+) C:g2-- 6.6 Ch4 T.Tfl Nh3 8.Tgl Tad8 9.Tg3 d3! 10. 
N:d3 C:f3 11.T:13 Dh4+ 12.Tg3 T:d3! 13.D:d3 Df4+ (0—1). 


Gläser — Schmidt, coresp, 1935—1936: 1..N:h2--F! 2.R:h2 Cg4+ 3. 
Наз (la 3.Rgl Dh4!) C:f2! 4.е4 (4.Т:#2 Dg5-- 5.Rh2 T:f2) 05841! (0—1). 
Ruponen — Immonen, Helsinki, 1971 : 1..С :e4 ! ! 2.C:h4 Nf2-|- 3.Re2 
№:с4-- 4.Dd3 Cd44- 5.Rdi Nb3+ 6.Dc2 mat (0—1). 

Polies — Kremene(ki, U.R.S.S., 1973 : 1..D:b2--!! 2.R:b2 Cd34- 3.Ra3 
(nu salvează пісі 3.Rb3 Teb8-- 4.Ra4 — la 4.Rc4 Cb2 mat — Tb4+ 
5.Ra3 Nb2 mat) Nb2-- 4Ra4 (4.Rb3 Teb8+ 5.Rc4 Ce5 mat) Т:е4+! 
5.64 (5.D:e4 Cc5 mat) Т:с4-- 6.Rb3 Тез+ 7.Ra4 Таз mat (0—1). 
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160. 


161. 


162. 


163. 
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175, 


176. 


. Hermann — Hussong, Frankfurt, 1930: 


. Poco — Юпгао, Benidorm, 1979: 1... 


Baghirov — Halilbeili, Baku, 1961: 1...T:h2+! 2.T:f6 (la direct 
R:h2 urmează 2..C:g4o- 3.Rg3 Dh8! 4.R:g4 Dh4+ 5.RÍ3 118 6. 
тип) g:í6 3.R:h2 Dh8+ 4Rg3 (sau 4Rgl Dh4 5.Ddh Th8) Dh4+ 5. 
Rf3 Del! 6.Ca3 Th8! 7.44 151 8.g:f5 gt+ (9.R:g4 De2-i- 10.Rg3 Nh4-+ 
1LRh2 №2--) 0—1. 

Suana — Hernandez, 1947: 1..D:g2-F!! 2.R:g2 Tg6-- 3.Rh3 (8881 
Nf3 mat) №4-- 4.Rh4 Ne7+- 5.Rg3 КВ+ 6.Ng5 T:g54- 7.Rh4 Th54- 
8.Rg3 f4 mat (0—1). 

Goldenberg —  Chevaldonnet, Bordeaux, 1982: 1..N:dl 2.Nb5+ сб 
3.d:c6 (se pare că negrul este pierdut: 3...а6 4.c:b7+ a:b5 5.Ce6! e5 
6.Ng5 16 7.T:dl etc.) Ne2!? 4R:e2 0951 5.c4 (ultima incercare) D:e5+ 
6.Ne3 0—0—0! (nu 6..Rd8 тељт Tb8 8.Thdl-- рав 9.с5 'T:b7 10. 
a4 etc.) 7.с:74- Rb8 (0—1). 

Нов! — Barczay, Kecskemet, 1977: 
Саз+ 4Rcl МФ 5.R:b2 С:с4- 6. 


4! 2.D:c4 D:b24-!! 3.T:É2 
:е4 7.Cd4 Cb6 (0— 


. Manoy — Hairabedean, Bulgaria, 1962: 1..Ne2! 2.C:e2 Th84- 3.Rgl 


Thl-F! 4R:hl Th8+ 5.Rgl Thl--! 6.R:hÍ Dh84- 7.Rgl Dh2 mat (0—1). 
l.D:h24-!! 2.R:h2 'Th6+- 3. 
Rg3 Се24- 4.Rg4 Tf4+ 5.885 Th2 6.D:f8-- R:f8 7.Cf3 h6-- 8.Rg6 
Rg81 9.C:h2 Т45!! 10.C:f5 СМ mat (0—1). 


! 2R:f3 Се4-- 3.C:e4 (sau 
3.Rg1 N:b2 4.C:b2 De34-) f:e4d- 4.881 ТА! 5.R:fll (5.Т:Ы D:h24- 
6.812 МЕЗ mat) Tf84- 6.Nf3 Dh2 7.142 №3 8.042 e:f3 (9.813 
T:f3) 0—1. 

Litmanowiez — Wasnetzky, Vrnjacka Banja, 1970: 1 
Cg4-- 3.Rg3 (3.Rgl D:h4) g5 4485 g:h4--! 5.Rh3 
6.f:e3 C:e3) T:e2 7.D:e2 N:f5 (0—1). 


а! 2.R:h2 
:e3+ 6.Cf3 (la 


. Piscitelly — Witt, Havana, 1966 : 1..C:e4!! 2.N:e7 Ма4-- 3.Rg2 С:е3- 


4Rh3 Ng2-F! 5.R:g2 СП (6.Rhl ТЕТ mat sau 6.Rh3 113+) 0—1. 
Krüger — Schwarzschild : 1..b:a3! 2.N:a5 a2 3.Da4 (se pare că 
pionul este oprit, dar...) Na3!! (4.D:a3 Се? mat). 0- 


. Nei — Samkovici, U.R.S.S., 1855: 1..0—0! 2.e:f5 095 3.0—0 8:15 4. 


93 Са4! (0—1). 
Pietzseh — Holz, Copenhaga, 1960 : 
T:g3--! 3:83 0:834 4.Ng2 Та1! (0—1). 


.Ch3--! 2g:h3 (2Rì1 C:f24) 


. Komov — Sidorov, U.R.S.S., 1952: 1..Thl+! 2R:hl Dh74- 3.Rgl 


Dh24-!! 4.R:h2 Cf3---- 5.Rh1 Th8 mat (0—1). 


. Agdamus — Rubineti, Buenos Aires, 1971: 1..D:e3--!! 2.R:e3 Nd4-- 


3.Rf4 (3.Rd3 №2 mat) е54 4Rf5 Tc6! 5.Ce4 Nc84- 6.Rg5 h6-- 7.Rh4 
g5+ 8.C:g54- h:g5-- 9.R:g5 Ch7+ 10.Rh5 N:h3 11.e3 Tdd6! (12.Th6 
mat) 0—1. 


. Gaprindasvili — Gheorghiu, Hastings, 1964—1965: L..N:f24-! 2.242 


(sau 2.812 П:еб! 3.D:e5 Св4+) Р:е5-- 3.Ce2 Cg4! 4.МЬ54- Rf8 5. 
Рс5-- ВЕТ 6.h4 Cc7! 7.D:e5 С:е5 si negul a cistigat (0—1). 
Gurghenidze — Serghievski, Minsk, 1962: 1..Nd2! 20:42 C:e4 3.De3 
Dg5--! 4.D:g5 С:854- 5.Rg3 (5.Rgl Ch3 mat) Th3-- 6.Rg4 Nf3+ 7. 
R:g5 Tho mat (0—1). 

N. — Grozdov, U.R.S.S., 1954: L.T:h3-F! 2.g:h3 NI3+ 3.Rh2 Св4+! 
4.h:g4 h5! 5.Nh6 (cu ideea 5... T:h6 6.55!) h:g4! (0—1). 


f 395; 


177. 
178. 


119. 


180, 


181. 


182. 


183. 


184. 


186. 


187, 


188. 
189. 


190. 


191. 


192. 


193. 


Popov — Riumin, Moscova, 1929: 1..T:f3! 2.N:f3 D:f3-F!! 3.R:f3 
C:d44-J- 4.Rg4 Nc8-- 5.Rh4 Cf3 mat (0—1). 

Gelenczei — Altăldy, Budapesta, 1952: 1..D:h4d-!! 2.R:h4 Сей! 3. 
Dh5 № 7-- 4Dg5 N:go4- 54:85 h6! 6.86 f:g6 7.54 Мат (ameninfind 
8.84) 0—1 

Uteaganov — Konovalov, Krasnodar, 1950 : 1..Dg24- ! ! 2.R :g2 C'f44-d- 
3.661 Ch3 mat (0—1). x 

Korby — Karge, Germania, 1939: 1...C :h3+ ! 2.g :h3 Dh2+ : 3.R :h2 
T:h3--! 4R:h3 Th8+ 5.Rg3 (5.Rgl Thl mat) 44 6.854 Th4 mat 
(0—1). 

Matschego — Falkbeer, Viena, 1853: 1.. и 2,R:d5 СЕ6-- 3.Rc4 
Ne64- 4.Rb5 a6-- 5.Ra4 b54- 6.C:b5 a:b5+- TR: b5 Ta54- 8.К:с6 Nd54- 
9.Rd6 Ce8 mat (0—1). 

Schatz — Ghegold, Hof-Saale, 1934: 1..Dh7--! 2.Th3 (la 2.Rgl T:63) 
Tdl+ 3.Rh2 ТА! 4Rg3 (4R:hl D:h3+) Dh4d-!! 5,T:h4 g:h4 mat 
(0—1). 

Poliak — Usacii, coresp, 1974: l.Thld-! 2.802 (sau 2.R;hl Dh84- 
3.Rg2 Dh2-- 4Rf3 N:g4--! 5.R:g4 Dh5 mat) Th24- 3.RÍ3 (3.Rgl Dh8 
4.Df3 Th4 5.Ce3 N:g4 etc) Dhà 4, e:f4 5R:f4 (5.Та1 Dh3+ 6. 
Ве? De3--! Dh6-- (6.Rf3 N:g44-! 7.R:g4 Dh3d- 8.Rf4 g5 mat) 0—1. 
Rudakov — Kotov, Tula, 1929: 1..Dc34- 2.Rbl N:d3-F! 3.e:d3 D:d3-L 
4,Rb2 (4Rel Tc8--) 0с34- 5.Ra3 (5.Rbl 43!) Dc5+! (nu 5..Da5-- 6. 
Rb2 d34- 7.Cd4) 6.b4 (la 6.Ra4 b5+ sau 6.Rb2 484) Dc34- 7.Ra4 b5-l- 
?.R:b5 (B.Ra5 Dc6!) e5! 9.Dcl 'Tb8-- 10.Ra6 D:b4 11.Dc7 Da44- 12.Da5 
Dc64- 13.R:a7 Ta8 mat (0—1). 

O'Kelly — Defoss, Belgia, 1936: 1..D:f2--!! 2.R:f2 Сва-- 3.Rf3 (3. 
Rgl №3 mat) е4- ! 4.R :е4 (4,0 :e4 Ce5 mat) Cdf6-- 5.Rf3 Себ+ 6.2 
Cg4-F 7.Rg1 Ne3 mat (0—1), 

Fileev — Pâdevski, Sofia, 1952 : 1..N :h24- | 2R а Cg44- 3.Rg3 (3.Rgl 
Dh4!) Dd64- 444 Dh6 545 Dh2--! G.R:g4 h54- 7885 Dg34- 8.R:h5 
g6-- 9:26 ВЕТ! 10,T:f7-- T:f7 11.Nd2 Dh2-- (0—1). 

Bauermann — Butze, согезр., 1979: 1..Nb4-- 2.Re2 C:e4! 3.N:d8 c5! 
4.Dg4 c:d4 5.087 d34- 6.Re3 (sau 6.843 Се! si Тад) Nd24- 7.Rd4 
"T :d8 ! ! 8.D :h8+ Cf8 mat (0—1). 

N. — Teichman, 1908 : 1..c3! 2.Tee8 Te4--! 3.T:e4 c:b2 4.Тее8 TeT+! 
5.T.e7 b1D şi negrul a cistigat (0—1). 

Alvarsson — Jonsson, Suedia, 1966: 1.0Ю4 2.Rd3 СЫ44- Зе 
0—0—0! 4.Cd2 De3-- 5.Rc4 b5--! 6.R:c5 Саб mat (0—1). 

Teller — Tartakower, Hastings, 1927: l..Te8-l- 2.Ne2 T:e2-L! 3.R:e2 
Na64- 4842 Df24- 5.Rc3 Tb8 6.Tb1 Dc54- 7.Rd2 Dd4-- 8.Rc2 (sau 
8.Rcl De3+ 9.Dc2 De34- 10.Rdi Ме2-- etc) Ос 9.Rd2 Dd3+ (10. 
Rel T:bl!) 0—1. 

Canoba — Eliskases, Mar del Plata, 1957 : 1..Tc8! 2.D:c8 Ca 3.Dd8-- 
Вет 4Re2 D:f2-- 5.Rd3 (5.Rdl Ce3-L) Ce5+ 6.Re4 De3 mat (0—1). 
Johansson — Ekerberg, Suedia, 1974 : 1..Dc6 2.Nf3 D:f3! 3.8:13 Tdg8+ 
4Ng3 T:g3+ (.h:g3 N:f3 si 6...Th1 mat) 0—1. 

N. — Mazon, 1948 : 1..Nb5! 2.a:b5 Chg34- 3.C:g3 С:834- 41:83 h:g3-- 
Вет Thl--! 6.R:h1 Th8+ 7.Rgl Меб--! 8.C:c5 ТА! 9.R:hl Dh8+ 10. 
Rgl Dh2 mat (0—1). 


088652 


194. 


Arseniev — Juhovifki, U. 
Tf5! 4.Nb3 Rh8! 543 Th: 
Rel Th1! (0—1). 


ће! 2.R:h2 Dh4-- 3.Rgl 
во тв+ 8.Nf4 D:fi+ 9. 


195. М. — Cigorin, Petersburg, 1875: 1..Tf3! 2.061 Те?! 3.Ndl (sau 3. 


196. 


198. 


199. 


200. 


Т.е? C:e2-- 4Rg2 T:g3 mat) T:g3--! 4.h:g3 Dhl+ 5.C:hl Tg2 mat 
(0—1). 

Lutikov — Cerniakov, U.RSS, 1978: 1..D:g3! 2f:g3 Nică 3.Rhl 
h5! 4Ne2 Мез! (nu direct 4.64 5.N:g4 h:g3-- 6.Nh3 T:h3-- 7.g:h3 
Nc6-- 8.082 si finalul nu-i clar) 5.Db4 h4 6.N:g4 h:g34- 7.Nh3 T:h34- 
8:13 №6-- 9.De4 Мае 10.4:е4 Td8 (11.862 ММ! sau 11Cc3 
та?!) 0—1. 


. Pachman — Najdorf, Маг del Plata, 1955: in loc de 1..e5, negrul 


ar fi putut decide imediat partida prin l..h4! si, dacă 2. atunci 
2..h:g3-- 3.Nh3 T:h3-- 4.Rg2 рат! şi acum: 5.R:h3 D:g4+ 6.Rg2 
Ch4+ 7.881 Dh3!; 5.R:f3 0:844 6.Rg2 (6.Re3 g2--) Th2-- "7.Rgl 
Thl4d-! sau 5.C:g3 D:g4 6.Thl Ch4+ 7.Rfl Тр 8.C:hl Dg2+ 9.Re2 
Cf3! 10.Cg3 Сва! etc. 

Jórgensen —  Sadhegi, Elveţia, 1977: 1..D:f2--! 2.T:f2 Ce24- 3.Rfl 
(sau 3.Rhl C:f2 mat) C:h2H- 4Rel С:с1-- 5.De4 (dama oricum se 
pierdea) №:#2-- 6.R:f2 Т:е4 7.N:e4 Te8 8.Cc3 Се?! 9.R:e2 15 şi negrul 
a cîştigat (0—1). 

Steneberg — Boltz, В. Е. Germania, 1948: 1.,N:h2--! 2.R:h2 Dh4+ 
3.Rgl N:g2! 4.R:g2 Tg8-- 5.N:g8 T:g8-- (0—1). 

Bilek — Gligorić, Teesside, 1972: 1..C:e4! 2.N:d8 Cg3-- 3.Rgl T:d8 
4.Tf3 мав 5.Dd3 Tde8 6.Tafl (ultima încercare!) СШ Т.Т: Ce2-- 
8.Rhl Cg3-- 9.Rgl C:f1 (рога negrului este deja cistigatá) 10.R:fl 
ТЕЗ! 11.041 Teg8 12.Dh5 T:g2 13.047 М 5 1446 №4! (0—1). 
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